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Photogenic*": 

le Photoshop de I'Amiga. 
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4 trop violent 1 

Dteamweb : trop sex ? 
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Lemmings III : 
' de la serie ? 



Les classiques de Disney 

enfin disponibles sur amiga 1200 
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Decouvcez /Maddin et son gentil genie dans 

un jeu de plates-formes epoustouflant et plein 

d'KuKnouf. Une adaptation magistrale ! 

"J_e scroll est impeccable, les grapkismes 

somptueux et la musique superbe. c-v\ jouant 

simplement au premier niveau, vows compren- 

ave.z que c'est le jeu qu'il vous taut". 

Dream top 93% 
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Ke+rowve2 tewte I a^nbiance du ckef-d'oeuvre 

de Walt Disney dans ce jeu de plates-formes 

exotique et prenant. Hn Kit fabuleux sue 

console entin disponible sur y\n\'\ga ! 
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Bon de commande a decouper ou a recopier sur papier libre et a retourner a Fbsse Press/Virgin, 21, rue Notre Dame de Nazareth, 75003 Paris. 

Oui, je oommande - □ Le Roi Lion Amiga 1200 - □ Aladdin Amiga 1200 au prix de 255 francs I'unite. Veuillez trouver ci-joint un cheque de 

Nom : Prenom : 



Adresse : ... 
Code Postal 
Signature : 



Ville : Telephone : 

Offre valable dans la limite des stocks disponibles et modifiable sans preavis 



Retrouvez les grands classiques de la strategic 
et de Taction au sein de cette compilation in edit e ! 



Cannon Fodder - Chaos Engine 
The Settlers - Terminator 2 



Cannon Fodder 




Terminator 2 

TERMirsUVTOR: ONE raws TERM«\».TaR: TWO 
OOH1 OOOS38SO 03 OOOO OOOOOOOO 
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Un grand jeu de strategie/arcade par les 

auteurs de Sensible Soccer ! 

"La jouabilite est exceptionnelle et - 

I'ensemble fait de Cannon Fodder un " 

jeu qui restera dans les annales de 

I'Histoire ludique". 

95% 

The Settlers 



Prix special Dream 

255 francs 

les 4 jeux 

Frais de pert compris !, 



Un jeu de style Operation Wolf inspire du 

grand classique du cinema fantastique. 

Reserve aux fanatiques de shoot'em up. 



The Chaos Engine 




La reference en matiere de strategie et de "god-game". 
"N'ayez pas peur de vous lancer corps et ame dans ce 
jeu passionnant qui saura vous coller a I'ecran durant 
de longues heures". 
90% 



Le must de Taction par les auteurs de Gods et Speedball ! 

"Les graphismes auraient pu etre realises par Bilal, le 

scrolling multidirectionnel est parfait, Tenvironnement 

sonore est superbe, Taction est irremediablement pre- 

nante (...). L'un des meilleurs de sa categorie". 

91% 



Norn: 
Adi 



Bon de commande a decouper ou a recopier sur papier libre et a retourner a Posse Press/Compil, 21, rue Notre Dame de Nazareth, 
75003 Paris. Oui, je commande la compilation Beau Jolly au prix exceptionnel de 255 francs, frais de port compris. 
Ci-joint un cheque de 255 francs a I'ordre de Posse Press. 
Prenom: 



resse : 



Code Postal : Ville : 

Signature : 



. Telephone : 



Offre voloble dans la limite des stocks disponibles et modifiable sons preovis. 
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Coups de feu sur Brode-way 
Acteurs principaux : Mathew Broderick, 
Charlelie Couture, Mathew Mod(ine). 
Realisateur principal : Dede Akoudre. 
Scenario (secondaire) : un journaliste 
sur la touche (etoile) deambule dans les 
rues de Brode-way, a la recherche d'une 
idee d 'article a proposer au magazine 
Modes et travaux... autant trouver une 
aiguille dans une botte de foin, comme 
disait lean-Paul, le Gauthier sympa. II 
savait bien que les editos de Dream ne 
faisaient pas I'unanimite, et comme dit 
I'ami Maxwell, (celui des cafes), ce n'est 
pas la peine d'en rajouter I Terminees 
les soirees calmes passees devant son 
ouvrage... a broder, maintenant, il faut 
creer. Les editos "nouvelle formule" de 
Dream se voient done, maquette oblige, 
raccourcis (un tout petit peu). Comme 
dit I'autre, le (Victoria) principal, e'est 
de participer. 
Christine Robert 




Disquette 




Aetna/ ires 

David Pleasance 
rachete I Amiga 

Bande dessinee 





Eons plans 
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Les "dangers" des jeux 
video : info ou intox ? 

Reportage 

1994, toute une annee 
vue par Dream ! 




All new world of 
Lemmings p. 36 
Mortal kombat II p. 38 




Mortal kombat II. 

Dreamweb p. 40 
Le roi lion p. 42 
Dragonstone p.44 
Shadow fighter p. 46 
Overlord p. 48 
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l.i' roi lion. 
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Kick off III p.49 
Compil Beau jolly p. 50 



Programmation 



Astuces 




curs 



Demos 



Tous les resultats de la 
Party'94 au Danemark, 

Domaine public 



Labo 



Le fabuleux Photogenics 
est arrive ! 




Photogenics. 

Mais aussi : ATurbo 
1228, Decollages, 
I'imprimante Canon 
BJC 4000... 



En pratique 




Debutant 



Forum lecteurs 
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Jeu du mots, page 28 

All new wojL 
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Disquette 








Super 
Skidmarks 
demo ! 



COURSE DE VOITURES, ACID SOFTWARE 




Skidmarks l/iisse des traces. 



Une annee separe la premiere 
version de Skidmarks (offerte sur 
la disquette du numero 5) et ce 
que nous vous offrons aujourd'hui : la 
demo de Super skidmarks (ou 
Skidmarks II, au choix) d'Acid software 
! Comme d'habitude, cette demo est 
presque un jeu complet : vous avez la 
possibility d'affronter I'ordinateur ou 
un adversaire sur un circuit entier ! Qui 
fera le meilleur temps ? Pour ceux qui 
ne connaissent pas la premiere version 
de Skidmarks (en anglais "traces de 
pneus"), sachez qu'il s'agit d'un 
concentre de delire. Les vehicules bon- 
dissent et sautent dans tous les sens, la 
pagaille est monstrueuse et le fun 
omnipresent. La version II dispose de 
quelques innovations de taille : outre 
des graphismes plus agreables, huit 
voitures peuvent courir en meme 
temps (sur les machines AGA unique- 
ment), jusqu'a quatre joueurs s'affron- 
teront simultanement (oui, c'est pos- 
sible avec la demo !) et I'ecran peut 
etre scinde en trois lorsque vous jouez 



en trio. Les options sont toutes dispo- 
nibles : possibility de jeu par null- 
modem, choix du nombre de joueurs, 
choix du nombre de tours de pistes, 
choix du niveau (si vous trouvez que 
tout est trop lent, optez pour "insa- 
ne")... Dement ! 

Attention : Skidmarks II doit se lancer 
directement apres I'ouverture du 
Workbench si vous n'avez qu'un 
megaoctet de Ram. L'Amiga met long- 
temps a charger et fait meme des 
pauses... ne touchez a rien et soyez 
patients ! 

Pict Saver 



SAUVEGARDE D'ECRAN 



Pict saver permet a tout moment 
de sauvegarder un ecran en 
image IFF. Les touches Control- 
Alt-Shift-S sauvegardent un ecran 
entier et Control-Alt-Shift-Bouton 
gauche de la souris sauvegardent une 
fenetre precise. 

Amiga Diary 



Tres simple d'utilisation, ce petit 
agenda vous permettra de 
mettre de I'ordre dans votre 
emploi du temps. Apres I'avoir lance 
(il affiche la date en permanence), il 
vous suffit de cliquer en haut a 
gauche pour voir apparaTtre les pages 
de I'agenda. Les differentes fonctions 
sont : "Lookup" pour sauter a une 
date precise, "Add" pour ajouter un 
evenement dans la journee, "Edit" 
pour modifier ou effacer un evene- 
ment, "Scribble" pour marquer des 
petits messages sur un pense-bete, 
"load" pour charger votre agenda, 
"save" pour le sauvegarder. Et voila ! 



Clue ! 



)EU DE SOCIETE 



Un superbe remake du jeu de 
societe Cluedo. En anglais, mais 
simple d'utilisation, le pro- 
gramme vous demande dans un pre- 
mier temps de choisir le nombre de 
joueurs pris en charge par I'ordina- 
teur. C'est parti ! Vous lancez les des 
et proposez a tour de role des salles, 
des armes et des assassins... Excellente 
adaptation. 



Ne soyez pas cave ! 



• Protege;- la disquette Dream en ecriture. 
llfautpourcela que la languefte de protec- 
tion a I' angle de votre disquette laisse 
apparaitre le trou. 

• Faites une copie de la disquette Dream. 
Pour ceux qui n 'out pas de copieur, il 
convient de lancer le Workbench, de cliquer 
sur le Shell (ou le Cli) et de taper "diskco- 
py dfO: to dfO:". A ce moment /'Amiga 
vous demandera de mettre le disque source 
(la disquette originate de Dream) puis le 
disque destination (une disquette viergej, 
ceci plusieurs fois. Lorsque I' operation est 
termine'e, mettez la disquette originate dans 
un endroit sur et n 'utilisez que la copie ! 
Dream ne poutra pas changer les dis- 
quettes etronees resultant dime mauvaise 
manipulation sur I'origiiial. 

• Avant de lancer un programme, lisez les 
instructions de Dream ainsi que la docu- 
mentation fournie sur la disquette. Verifiez 
que vous avez la configuration requise (en 
particu/ier la me'moire) et deconnectez 
(machine eteinte bien entendu) tous les 
peripheriques que les programmes pour- 
raient ne pas apprecier (lecteurs externes, 
modems...). 

• Dream decline toute responsabilite 
concernant le contain de la disquette et les 
problemes que pourraient engendrer son 
utilisation. 

• Lorsque nous dupliquons plus de 

50 000 disquettes, il arrive inevitablement 
que quelques unes d'entre elles echappent 
au con t role qua lite. C'est le cas lorsque 
vous obtenez une petite fenetre indi quant 
"Read-write Error" ou "Not a dos-disk". 
La solution est simple : envoyez-nous votre 
disquette originale, accompagnee dime 
enveloppe (les enveloppes a bulks sont les 
me i lieu res) aver votre adresse et timbree a 
4,40 francs. E/le vous reviendra le plus 
rapidement possible : 
Dream/Disquette en panne, 21. rue Notre 
Dame de Nazareth 7500.1 Paris. 



Vous voulez etre celebre ? Pourquoi ne 
pas diffuser vos programmes sur la dis- 
quette Dream ? Les programmes selec- 
tionnes gagneront un abonnement d'un 
an a Dream ainsi que I'estime de toute la 
communaute Amiga francophone ! 
Envoyez vos jeux, utilitaires, musiques, 
demos (sans oublier un petit mot avec vos 
coordonnees nous autorisant a mettre le 
programme sur la disquette) a 
Dream/Rubrique disquette, 21, rue Notre 
Dame de Nazareth 75003 Paris. 
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IX DP 



TOUT L' UNI VERS DU 
CD ROM POUR AMIGA 



Une avalanche de nouveautes pour 1995 !! 



Amiga DeskTop Video 199Frs 

Un superbe CD d&lti i llmage, wee des 
centakies de fonts couleurs, des Images 
remarquables, des utiltaires et une section 
spfclate dttlee a VIDEO CREATOR. 



EXPRESS PD GALORE 199 Frs 

Une mega compilation pour les amateurs de 
DP: des cenatines de jeux, demos animations 
etc.. Fonctionne sur C032, et tout Amiga *C0 



ASSASSINS CD 199 Frs 

Une remarquabfe compilation de 
centaines de jeux du domalne public 
tires de la collection Assassins pour 
votre console CD32. Pours les tans du 
DP : A posseder absolumeni. 



AMUC 1 198 Frs 

AMUC 2&3 246 Frs 

3 ramarquibl** CDS 

provanant du plua> grand 
BBS o»n«dl»r>, dan* la 
ligna* d»» Amln*t*. Fait** 
la plain d'utilitairaa, damoa, 
anims a to... 



PHOTOGENICS 

Pour une fois ce n'est pas un CD c'est le meilleur 

programme de dessin sur AMIGA. L'equivalent de 

PhotoShop sur Mac. Le must absolu en matiere 

de creation et de retouche d'images. 

Version Francaise pour A1200 et A4000 

495 Frs 



DEMOMANIA 1 

Un nouveeu CD de demos a un petit prix, 
comportBnt let plus bdbs demos de la 

scene, y compels celbs de I 'Assembly 94, 

Neceisite un lecteur de dlsquettes pour 

desarchiver les demos. 

119Frs 



FOUOWORX PLA YER 

Un superbe programme de 

visualisation des nouveaux CDs 

Photo PORTFOLIO de Kodak 

exlsteen deux versions: 

VERSION POUR CD32 

VERSION POUR AMIGA * CD ROM 

519 Frs 



ANIMATIONEN 

Un superbe CD consacre 

exclusivement aux animations en 

tous genres aux formats IFF, 

MPEG, AVI, FLI, FLC etc... 

159 Frs 



'AM 



L'ultime cornpilatdn DP 
Toue la collection des disquettes CAM en fin 
reunBsur un double CD : des miliars d'utilitaires 

a votre disposton. 

249 Frs 

Une co-praduction CAM/ArnatherajPhoenix-DP 



COMPILATIONS JEUX DP 



Pour Im ant d* j»ux DP, voici 3 oompiWiont 
pourvotm Amiga, qui oontiannani ohaouna un 

milter da jaux. La pi u part da oaa Jaux aont 
arohlvaa. Pkja da 3000 Jaux, voM da quoi paaaar 

unagraablaNoal. 

MEGAHITS3GAMES 319 Frs 
199 Frs 
1 99 Frs 



BERUNER GAMES 
GIG ANTICS GAMES 



AUTRES NOUVEAUTESl 

ARKTIS EDITION 1 99 Frs 

IMAGINE 3.0 51 9 Frs 

LECHNER COLL.1 239 Frs 

LIGHTROM 31 9 Frs 

MEGAHITS 4 31 9 Frs 

ULTIMEDtA 1 & 2 239 Frs 

GOLD FISH 2 249 Frs 

TOP100CD32 199 Frs 

TOP 100 A1 200 199 Frs 

WORLD OF GIF 199 Frs 
WORLD OF SOUND 199 Frs 

et bien sur tous les ]eux CD32 

BUMP N BURN 349 Frs 

ROADKILL 349 Frs 

MARVIN S ADV. 349 Frs 

TOWER ASSAULT 349 Frs 

SUBWAR 2050 349 Frs 

BENEATH SKY 349 Frs 

THEME PARK 349 Frs 

MEGARACE 349 Frs 

SUPER STARDUST 279 Frs 

SOCCER KID 349 Frs 

LITIL DIVIL 31 9 Frs 

RISE ROBOTS 349 Frs 

VITAL LIGHT 31 9 Frs 



CD32 GAMER 1 , 2, 3, 4 ou 5 49 Frs 

Si vous voulez testerles jeux du commerce avant de lee 
acheter, Jetez un oeil sur ces CDs de previews et jouez a 

Rise of the Robots, Super Stardust, Litil Divil etc 5 

CDs differents sont disponibles a un prix ridiculement bas 



CDs reserves aux Adultes 

Sexual Fantasies 
Erotik Collection 1 
Plain Brown Wrapper 
Sheer Delight 



249 Frs 



PourCD32 + FMV 
Sex Model File 
Photo Model File 
PlayBoy Massage 



(FORFAIT FRAIS DE PORT COLISSIMO+ RECOMMANDE 20 Frs) 

BP 801 64008 PAU CEDEX 
Tel / Fax : 59 82 95 OO adoms 



SERELE MICRO INFORMATIQUE 



22, ROUTE NATIONALE 190 

78440 ISSOU 

TEL 30 42 77 77 FAX 30 42 77 33 



ACCES 

AUTOROUTE DE L 'OVEST 

SORTIE EPONE, puil GARCESV1LLE 

SSCF, L1CNES STLAZARE MANTES 

GAREDE PORCHEVILLE 



SERVICE APRES VENTE 



DEPANNAGE DE TOUTE LA GAMME COMMODORE-AMIGA 

PRENDRE RENDEZ-VOUS, POUR INTERVENTION RAPIDE OU 

EXPEDIER LE MATERIEL. 

DEVIS GRATUITS, EXPEDITION FRANCE ENTIERE. 

REFERENCES : FNAC, HYPER MEDIA, CONFORAMA, DARTY, CORA. 



COMPOSANTS SFEGIFIQUES 



A500 2000 3000 

CIA 8520 170 F 

DENISE8362 240 F 

DENISE 8373 300 F 

PAULA 8364 290 F 

GARY 5719 170 F 

AGNUS 8371 500K 250 F 

AGNUS 8375 1 MO 350 F 

AGNUS 8372B A3000 350 F 

AGNUS 8375 A500PLUS . 350 F 

ALIM, echanqe standard 390 F 

LECTEUR A500 675 F 

LECTEUR 600/1200 675 F 

ROMSKTKIC.KSTARTS 

KICKSTART1.3 150 F 

KICKSTART 2.04 37.175... 250 F 
KICKSTART 2.05 37.350 ... 300 F 

KICK 37.1 75 A3000 390 F 

KICKSTART 3.0 A1200 390 F 

KICK 3.0 A500/600/2000 ... 590 F 
( avec triple change kick) 

KICKSTART 3.0 A4000 390 F 

KICKSTART 3.1 A2000 NC 

KICKSTART 3.1 A3000 NC 

KICKSTART 3.1 A4000 NC 

ROMS V7 A2620/2630 .... 220 F 
ROMSV7A2091 220 F 



COMPOSANTS DIVERS 



TOURS AMIGA 4000 



KIT COMPRENANT 

BOITIER BIG TOWER 

CARTE 7 SLOTS, dont 2 VIDEO 

NOTICE, en Francais(disquette) 

( alimentation non fournie, voir banc 

d'essai AMIGA NEWS DEC 94 ) 

2990 FRANCS 



; £TTOU JOURS 
R*pri*« <i« toul matarwt AMKXA 
m*fne hora d'eML 
: Sans obligation d'achat 
Telephone pour les modafiles 



A 1200 4000 

CIA 8520 PLCC 250 F 

DENISE 8373 PLCC 250 F 

SUPER BUSTER -11 350 F 

■ FAT GARY -02 250 F 

■ RAMSEY -07 250 F 

■ BRIDGETTE 250 F 

• PAL 391471 pour 68040 .. 390 F 
ALIM A1 200 SURPUISS. 490 F 

■SOURIS AMIGA 290 F 

■ LECTEUR 1 200 1 .7 MO ... 990 F 

• CARTE 68040 FULL VER.4990 F 

■ CARTE A2091 V7 990 F 



— 



- MANUEL WB 2.05 150 F 

- KIT DISQUETTES 2.05 150 F 

- KIT DISQUETTES 3.0 250 F 

- KIT MANUELS 3.0 350 F 

- UPGRADE KIT 3.0 1290 F 

500/600/2000, avec, 

ROMS, changeur, disquettes, 

manuels EN FRANCAIS 

- UPGRADE KIT 3.1 A2000 990 F 
-UPGRADE KIT 3.1 A3000 1190F 
-UPGRADE KIT 3.1 A4000 1190F 
Comprend ROMS, disquettes, 

manuels EN ANGLAIS 



COMPOSANTS DIVERS 



CABLE PERITEL AMIGA 50 F 

CABLE DIN/DB23 100 F 

CABLE DB9/DB23 100 F 

CABLE PERITEL CD 32.. 190F 

CABLE PARNET (c) 1 50 F 

NAPPE 2.572.5" 90 F 

NAPPE 2.573.5" 175 F 

TRANSFO THT 1 083/84 .. 290 F 



■ TTL 74FCT240 50 F 

VENTILATEUR miniature 150 F 

■ HORLOGES 50/60/64 MHZ 100 F 
• SUPPORT 44 PINS PLCC 40 F 

SUPPORT 84 PINS PLCC 50 F 
CARTE RESEAUA500... 200 F 
DRIVE externe, noir, metal . 650 F 
TRIPLE CHANGEUR ROM 250 F 

( 4 supports, change 1 .3/2.0/3.0 ) 



TOURS AMKSA 1200 



KIT COMPRENANT 
BOITIER MEDIUM TOWER 
COQUE CLAVIER EXTERNE 
INTERFACE CLAVIER/TOUR 
CARTE 5 SLOTS ZORRO II 
FACADES CACHES POUR DRIVE 
CABLE SPIRALE POUR CLAVIER 
connecteur interne A1200, prolonge 
PCMCIA prolonge, en option 
3450 FRANCS 



PROMO 

DISQUE DUR 3.5 P 
500 MEGAS 

SPECIAL TOWER 
A1200 

1890 FRANCS 




VENTE SUR PI ACE DU LUND1 AU VENDREDI, de 9HO0 a 12H30et de 14H30 a 18H30 

VENTE PAR CORRESPONDANCE 

COMMANDS SUR PAPIER LIBRE, joindre le reglement par cheque ou par mandat 

FRAIS DE PORT : 85 Francs de relour COLISSIMO/ DILI GO 



Ac t ualites 



"hausse 



A Macrosystem 
La societe allemande 
Macrosystem travaille 
actuellement sur des 
clones Amiga. Aucune 
information supplemen- 
taire n'a pu filtrer de la 
part des Germains, mais il 
est sur que si cette expe- 
rience s'avere profitable, 
de nombreuses societes 
pourraient entrer en lice 
et envahir le marche de 
pseudo-Amiga. 

▲ Sondage 

Selon un sondage effec- 
tue par la reference de la 
presse informatique Ctw, 
les revendeurs anglais 
soutiennent que la 
PlayStation de Sony agira 
comme un raz-de-maree 
en 1995, mais aimeraient 
tout de meme que 
I'Amiga fasse son grand 
retour (82 % des reven- 
deurs I'esperent). 

▲ Mortal kombat 

Mortal kombat II, teste 
dans ce numero, est sorti 
au mois de decembre en 
Angleterre, y a atteint la 
premiere place dans les 
ventes de jeux sur micro- 
ordinateurs. Devant le 
succes du jeu sur Amiga, 
Acclaim pense de plus en 
plus a renouveler I'expe- 
rience. Alors, Mortal 
kombat III, c'est pour 
bientot ? 



Commodore &fE€ 

ofnceelNemeni 

procfte dlu rscfcat ! 



par 



Derniere minute. C'est offi- 
ciel, c'est-a-dire confirme 
telephone et par fax par 
Commodore Angleterre, I'offre 
de rachat de I'equipe anglaise 
a ete acceptee par le liquida- 
teur et les crediteurs de 
Commodore International. 
Un cas de figure nouveau et 
de tres bonne augure : pendant 
quelques mois les crediteurs ont 
systematiquement repousse les offres 
des acheteurs potentiels (I'americain Cei 
et Commodore Angleterre) juges trop 
radins. Mais depuis quelques semaines, 
les menaces de Cei et de Commodore 
Angleterre ont ete entendues : les cendres 
de Commodore International perdent de 
I'interet et de la valeur au fil du temps et 
les crediteurs pourraient rapidement se 
retrouver le bee dans I'eau, c'est-a-dire 
sans racheteur. Les crediteurs ont done 
decide de revoir leurs pretentions et de 
faire rapidement un choix qui, apres plu- 
sieurs rebondissements, s'est fixe sur 
Commodore Angleterre ! 
Commodore Angleterre est done 
pour I'instant I'elu. Pour I'instant 
seulement, car le processus n'est pas 
totalement termine. Dans son fax, 
Commodore Angleterre nous 
indique qu'il y a desormais deux 
suites logiques : soit la cour des 
Bahamas valide rapidement cette 
offre, auquel cas Commodore 
Angleterre a les mains libres pour 
tout relancer, soit la cour des 
Bahamas lance une offre publique 
d'achat, auquel cas les concurrents 
de Commodore Angleterre (en 
I'occurrence Cei) peuvent surenche- 
rir, c'est-a-dire faire une offre finan- 
cierement superieure. 
Les paris vont bon train, et nous ne 
nous aventurerons pas a extrapoler 
sur la suite de I'histoire. Ce dont 
nous sommes surs, c'est que 




Commodore Angleterre a su convaincre 
et que le rachat sera au moins effectue 
par eux. Ne nous appelez pas pour 
nous demander si c'est une 
bonne chose. Oui, e'en est 
une. Excellente meme. S'il est 
vrai que les ambitions de Cei 
etaient tout aussi honorables, 
Commodore Angleterre a plu- 
sieurs avantages : ils connaissent 
la machine de longue date et evo- 
luent sur le premier marche Amiga 
mondial en terme d'utilisateurs et de 
developpeurs : I'Angleterre. Nul doute 
que c'est de ce marche que la relance 
doit partir. Dans son fax, Commodore 
indique qu'a I'exception de la CD-32, dis- 
ponible immediatement, les prochains 
1200 et 4000 ne devraient pas arriver 
avant avril 1995. Peu importe, croquez un 
morceau de sucre trempe dans de la 
Benedictine et fermez les yeux, 
Commodore Angleterre va faire revivre 
I'Amiga. 
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David Pleasance. 
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Actualities 



Nouveaux venus ! 



Un clin d'oeil aux nouveaux venus sur le marche de 
I'Amiga... souhaitons-leur bonne chance, ce n'est tout de 
meme pas une tache aisee, surtout en ce moment. Turtle 
bay direct, n'est pas reellement nouveau sur le marche, 
mais nous avions oublie il y a quelques mois d'annoncer sa 
naissance. Specialise uniquement Amiga, Turtle est egale- 
ment repute pour disposer de produits quasi-introuvables... 
Turtle, L'Etang Simon, 03320 Le Veurdre. Generation micro 
fait de I'Atari, du Pc, des consoles mais surtout de I'Amiga. 
Ceux qui recherchent des unites centrales d'occasion pour- 
ront y trouver leur bonheur. Generation micro, 53 rue de 
I'Ouest, 75014 Paris. Space DP vogue dans le domaine 
public pour I'Amiga. Disposant des dernieres nouveautes, 
Space DP dispose egalement de traductions francaises 
exclusives de certains logiciels. Space DP, 52, rue sauveur 
Toblem, 1 3 007 Marseille. 

L'experience inedite 



ABank plus 



Sony electronic publishing, France telecom et Lyonnaise 
communications TV cable viennent de conclure un accord 
pour une experimentation de telechargement de jeux 
video grace au cable sur tout le reseau parisien. Pour I'ins- 
tant reservee aux Pc et compatibles, l'experience, si elle 
s'avere satisfaisante, risquerait de se democratiser, et pour- 
quoi pas de proposer un telechargement sur d'autres stan- 
dards informatiques. Les jeux, offerts par Sony electronic 
publishing, seront selectionnes parmi les meilleurs du mar- 
che, et pourront etre telecharges grace a un abonnement 
mensuel. L'experience se deroulera pendant le mois de 
fevrier, et selon les resultats obtenus, pourrait s'implanter 
definitivement sur le reseau cable. 



Intel outside ? 



MAUVAISE PASSE 



Intel traverse en ce moment une tres mauvaise passe. Apres 
la revelation au grand public du bug du Pentium, c'est son 
hegemonie en terme de constructeur qui commence a vas- 

ciller. Apres Amd et 
Cyrix ayant allegrement 
copie ses microproces- 
seurs, c'est au tour de 
Thomson de fabriquer 
ses propres clones. La 
societe europeenne 
s'attaque directement au 
Pentium, qui, pour I'ins- 
tant n'etait pas encore 
imite, en s'appuyant sur 
un vieil accord technologique signe avec Mostek, absorbe 
depuis 1985 par le groupe Thomson-CSF. Alors, s'il vous 
plait, arretez d'envoyer vos cartes de voeux a Intel, cela 
devient trop cynique (en effet, comment leur souhaiter une 
bonne annee dans ces conditions ?). 




NOUVELLE VERSION 



Depuis qu' ABank est paru 
sur la disquette de Dream 
n° 9, il a evolue, et c'est 
maintenant la version 1 .02 
qui est disponible et 
apporte les corrections des 
bugs d'impression et de 
statistiques (le fameux 
camembert), et la sauve- 
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garde des preferences. La 
version 1 .05 d' ABank 
devrait etre disponible tres 
bientot et apportera les 
ameliorations suivantes : 
creation de backup lors de 
la sauvegarde, mise en 
place d'un mot de passe, 
reglage des couleurs, bas- 
culement de I'ecran vers 
Intuition. Les utilisateurs 
enregistres doivent simple- 
ment se procurer la version 
demo pour mettre a jour 
ABank. Cette version demo 
est disponible chez Afiv et 
Orion. 

Le petit 

monde 

de la presse 



L'excellent magazine anglais 
Amiga computing vient 
d'etre 
achete par 
I e plus 
gros edi- 
teu r de 
presse 
mondial : 
Idg (220 
journaux 
dans plus de 60 pays !). En 
fait Idg a acquis la totalite 
des journaux d'Europress. 
L'activite des magazines 
demeure inchangee. 




"baisse 



T Ibm 

Ibm, le numero un de 
I'informatique, apres 
avoir annonce la suspen- 
sion de ses Pentium en a 
repris la commercialisa- 
tion apres qu'lntel se soit 
engage a remplacer tous 
les microprocesseurs bug- 
ges sur simple demande. 
Rappelons que le bug du 
Pentium avait defraye la 
chronique a la fin de 
I'annee derniere, jetant 
un grand froid chez les 
acheteurs comme chez 
les constructeurs. Depuis, 
tout semble avoir repris 
son cours normal, les pro 
cesseurs defectueux 
seront changes, ou bien 
un patch sera installe par 
logiciel pour contourner 
le probleme qui sevissait 
sur la neuvieme decimale 
lors des calculs (tableurs, 
logiciels mathematiques). 
Intel n'est pas passe loin 
de la catastrophe, cette 
fois-ci. 

▼ Pari 

Un joueur mysterieux qui 
essayait de parier 2 500 £ 
que Donkey kong country 
serait le jeu video numero 
un de la fin d'annee 94, a 
vu sa mise refusee par le 
bookmaker William Hill. 
Selon la firme, une 
somme aussi importante 
"n'allait pas vraiment 
dans la nature des 
choses". 



Vous savez quelque chose que 
nous ignorons ? N'hesitez pas 
a nous appeler au (33-1) 
48 87 S7 30 ou a nous passer 
un petit fax au 48 87 SI 23. 
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Actualites 



Une Epoque Formidable 



La rubrique des biases 
de I'informatique, la 
rubrique de ceux qui pen- 
sent que seule I'informa- 
tique peut les etonner, la 
rubrique de ceux qui ne 
lisent pas Dream que pour 
I'informatique. 

• I love you, baby 

Jonathan Lee Davis aime 
Shirley Ann Davis. Shirley a 
44 ans et son mari en a 30 
de moins. A 14 ans, 
Jonathan, a peine plus age 
que les trois enfants issus 
du premier mariage de 
Shirley, est un homme 
mur. Lorsqu'il a rencontre 
Shirley, il y a un an, il 
venait rendre visite au fils 
de celle-ci, Kevin, 1 1 ans. 
Le coup de foudre fut reci- 
proque. Le couple a ensui- 
te appris qu'en Alabama 
un mineur de 14 ans pou- 
vait se marier avec une 
personne plus agee a 
condition d'avoir le 
consentement des parents. 
Consentement qui fut visi- 
blement accorde... 

• Entretien avec un 
vampire 

Une jeune femme, qui 
avait accepte de suivre un 
jeune homme rencontre le 
soir meme dans un cabaret 
de Toronto, s'est refugiee 
dans un commissariat, 
couverte d'entailles. Le 
dragueur, lui avait coupe 
les poignets et suce le sang 
a plusieurs reprises avant 
que celle-ci ne puisse 
s'enfuir. La police a tout de 
suite effectue une perquisi- 
tion sur les lieux de I'inci- 
dent pour constater 
qu'avant de disparaitre, 
I'emule de Dracula avait 
leche le plancher parseme 
de taches de sang. Faux ou 
vrai vampire ? ■ 



Pour vous Amigamaniac ! 



servir 



CHANCEMENT 



Le serveur BBS Ramses 
dedie a I'Amiga, vient de 
vivre une evolution impor- 
tante. Son fondateur, Eric 
Delord est parti vivre en 
province, et c'est Philippe 
Brand qui devient done 
administrateur du serveur. 
Grace aux dons de nom- 
breux utilisateurs du BBS, 
un Amiga 3000 recoit 
desormais tous vos appels. 
II est installe a Paris, dans le 
13° arrondissement et son 
nouveau numero d'appel 
est le (1) 53 79 11 19. 
Ramses diffuse les confe- 
rences des reseaux Fidonet, 
Amiganet et Usenet consa- 
cres a I'Amiga, et vous per- 
met d'echanger du cour- 
rier avec leurs membres. 
Pour obtenir des informa- 
tions sur votre machine 
preferee, n'hesitez pas a 
contacter Ramses, vous y 
trouverez toujours une 
reponse. 

Box-office 



CASSETTE VIDEO 




Jungle strike. 

Le premier jour de leur sor- 
tie en Angleterre, jungle 
strike et PCA european chal- 
lenge ont depasse les 
20 000 unites, de quoi 
rendre jaloux les plus gros 
revendeurs francais. Selon 
Paul Patterson, directeur 
d'Ocean, "le marche Amiga 
ne retrouvera jamais la 
place qu'il a occupe par le 
passe, mais les utilisateurs 
actuels restent toujours aussi 
actifs et enthousiastes 
qu'avant". 



Idvo organise une operation ayant pour but final la pro- 
duction d'une cassette video VHS, regroupant 50 minutes 
d'animations 2D et 3D creees par des utilisateurs amateurs 
ou pros, sur Amiga, of course. Trois themes sont proposes : 
entreprise, art et demo. La duree minimum de chaque 
film, clip, animation, ne devra pas exceder une minute. 
Les principaux criteres de selection seront I'esthetique, 
I'originalite du scenario, la performance technique et la 
qualite de I'enregistrement video. Les oeuvres devront etre 
enregistrees sur cassette Hi-8 ou Beta/Beta SP (les demos 
peuvent etre envoyees sur disquette) et envoyees a : Idvo, 
2 bis rue du General joubert 21 000 Dijon au plus tard le 
31 mars 1995. 

La Saturne party 




La Saturne party III 
aura lieu du 1 5 au 
17 avril 1995, au 
Pare floral de Paris 
(Porte de Vincennes). 
Une tres grosse 
party qui reunira 
beaucoup de 
moyens, des com- 
petitions sur Amiga, 
Pc, Falcon, C64 et 
aussi sur video-VHS. Cet evenement-demo sera complete 
par un salon informatique et un salon multimedia. Environ 
4 000 visiteurs sont attendus, francais et etrangers. Plus de 
200 000 F de prix seront a gagner. Pour tout renseigne- 
ment, contacter : Stephane Vasseur, 23 bis rue des Beaux- 
Regards, 77450 Esbly, tel : (1) 64 34 31 69. 



Label Clarissa 



ANIMATION 



Les animateurs en herbe comme les pros de I'animation 
attendaient certainement cette nouvelle avec impatience. 
ProDad est sur le point de sortir Clarissa 3.0. Cet optimiseur 
d'animations dispose de nombreuses fonctions supplemen- 
taires. Tout d'abord, la vitesse de restitution des animations 
a ete amelioree de 80 % ! Le programme possede de nom- 
breux effets (fondus, volets) et les outils d'animations peu- 
vent etre etendus. Les animations peuvent etre combinees 
quelle que soit leur resolution ou le nombre de couleurs, et 
vous pouvez meme creer vos propres fonctions ! Adorage 
2.5 ACA ne devrait pas tarder non plus, proposant les for- 
mats GIF et PCX, et la sauvegarde d'animations sur de 
nombreux standards. Vers la meme periode (premier tri- 
mestre 95), Monument titler devrait faire son apparition, 
proposant des tas d'effets de transition, une utilisation des 
fontes CompuGraphics, plusieurs niveaux d'anti-aliasing et 
le chargement de fichiers SSA crees sous Clarissa. 
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Frequence carte 



NAISSANCE 



Tres longtemps attendue, une carte acceleratrice pour 1 200 
a base de 68040 pourrait voir le jour dans le premier 
semestre 95. M-Tec est sur le coup et proposera meme la 
carte avec un controleur SCSI integre pour aller de paire. On 
ne sait pas encore quelle sera la frequence de cette carte, 
mais quoi qu'il en soit, notre 1200 pourra bientot rivaliser 
avec un 4000, ce qui, jusqu'alors, n'etait pas possible. 

Physiquement votre ! 



Opportunity with learning vient de sortir un nouvel educa- 
tif : Physics laboratory in mechanics. Ce programme multi- 
media sera a meme de vous apprendre la mecanique, la 
dynamique, la gravitation universelle, le travail des forces, 
I'energie, les moments et les frequences. Un labo interactif 
permet a I'eleve de simuler 21 experiences physiques diffe- 
rentes avec des objets de la vie quotidienne. Le programme 
inclut aussi un historique, et des sections mathematiques et 
d'unites. 

La tele sans avenir ? 



PREVISIONS 



Selon un rapport americain, il y aura moins de 7 millions de 
personnes qui regarderaient la tele a la fin de ce siecle, les 
ordinateurs devenant le principal support mediatique pour 
la distraction et la communication. 

Lecteur optique 



FAITES DE LA PLACE 



Combien d'utilisateurs ont connu des problemes de 
manque de place sur leur disque dur, surtout quand il s'agit 
d'animations {Vista, Lightwave) ou de digitalisations 
sonores. Pour remedier a cela, le seul moyen etait d'acheter 
un gros disque dur de 1 ou plusieurs Giga, ou un lecteur 
Syquest, a la capacite limitee. Les lecteurs optiques consti- 
tuent aussi un choix interessant, et surtout depuis la sortie 
du Mo-Miga de Fourth level. Ce lecteur optique utilise des 

disquettes de 1.2 Go, et 
dispose d'un taux de 
transfert superieur aux 
disques durs traditionnels. 
Le lecteur est en revanche 
un peu cher (1 5 000 a 
20 000 F), mais les disques 
peu onereux compte tenu 
de leur capacite (environ 
1 000 F). 

Esperons que ce type 
d'interface se democratise, 
pour que les prix devien- 
nent plus accessibles au 
Mo-Miga. grand public. 
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La force creatrice en action. 
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A.B.E.vf 3.060 

Le medecin de reference de vos disquettes. 
de vos disques durs et de leurs protections. 



Avec A.B.E. la reparation et la 
modification d'un support de 
donnees ou de ses protections 
deviennent vraiment evidentes. 
Pius jamais de suites incongrues ($AE45 BC3D...). Tout 
apparatt en clair, interprets (par exemple 3H20 pour l'heure) 
et selon vos propres configurations. A.B.E. est le seul a 
pouvoir veritablement reparer toutes les erreurs logiques grace 
a son analyse globale (exclusive) du support. 690 FF*. 



Jennifer Amos : le cours pour tout savoiret tout comprendre sur I'Amos. 

5 disquettes de sources d'utilitaires. de jeux et de demonstrations abondamment commentes 

pour passer du niveau debutant au niveau professionnel. 240 FF*. 

Mise a jour Amos Pro : la demiere mise a jour avant le compilateur Pro. 
Une mise a jour indispensable si vous utilise/: Amos Pro 1 .0. 60 FF*. 

Amos 3D : I'extension qui vous donne Faeces a la troisieme dimension. 
L'extension qui va doper votre Amos Creator pour tous les calculs 3D. En anglais. 290 FF*. 



La bible corrigee : I'important travail de correction du codage du livre Amiga. 
Une correction indispensable si vous possedez le livre Amiga la bible. 90 FF*. 



Annabella GFA : le cours pour lout savoir et lout comprendre sur le GFA. 

8 disquettes de sources d'utilitaires. de jeux et de demonstrations abondamment commentes 

pour passer du niveau debutant au niveau professionnel. 390 FF*. 



WorkBench & Systeme : le cours multimedia pour tout savoir sur I" Amiga. 

Ce cours utilise AmigaGuide (sur A500+. 600, 1200 et 4000 : a precisez a la commande). 
Interface, ecran. WorkBench. fenelre. menus, AmigaGuide. reglagc des ecrans, creation de 
liens, creation d'icones pour des fichiers ne supportant pas d'ieone. recherches d'occurrcnce 
ou de fichiers. trues et astuces. ... avec dc nombreux sources el conseils. 190 FF*. 



Decollages 

Le logiciel des collages a toul age. 

Avec Decollages tu vas pouvoir 
decoller en dessin sur ton 
ordinateur. Imagine un peu tout 
ce que tu vas faire. Tu vas 
recolorier des puzzles, tracer des reliages, creer de nouvel les 
images, coller des tampons sonores sur tous tes dessins et bien 
d'autres choses encore. Normal : e'est encore un nouveau 
logiciel multimedia et ultra puissant A. D.F.I. 340 FF*. 




Nouvcaux Themes 
supplementaires. 



I ) L'espacc. 

Disquettc de tampons. 80 FF* 



2) Leases, chiftres & symbole: 
Disquetle de tampons. 80 FF*. 



Logiciel pedagogique se servant de rinfographic. Age reenmmande de 3 ans 1/2 a 12 ans. 
Neeessiie une ROM 2.0 ou plus et 2 megaoclets de memoire ou plus donl I graphique. 



Tous < e\ togtciels son! les ctemieres versions, 
sont enfrtmgais el sum les versions njlieielles. 
Amiga Toolbox + ilisquelle /ROM 1.3 I95FF*. 



GoldEd 

DirWork 

PCTask 2.03 version oflieielle 

PCTask 3.0 version ofiicielle 

GPFax 

PageSt rfiim + update + support 

TYPEsmilh 



2>X)FP. 

670 FF*. 

J20FF*. 

970 FF*. 

790 FF*. 
2890 FP. 
I390FF*. 



KOB. Populous. Dune ou Canon Fodder 250 FF'. 



FaM/Modcm/Minitel USRobotlCS, le vrai 
USR garanti 5 ans. classe 2 V34. 28 800 bauds, 
compression a 1 15 200. 2490 FF*. 

Pao, flashage, image de synthese, 

tons travaux Amiga disponibles comme 
eelte publicite 100% Amiga el tomes nos 
creations (logieiels. manucls. catalogues, 
publi postages. ...). 

Genlock GST A4240 s & tv. 1400 ff. 
Memoire A1200 ci 1208. 1 a 8 mo. 



Gestion Lento 30 FF. 
France cconomique. 



Normale 40 FF. 

France ordinaire. 



Etranger mandai so FF. Etranger cheque 100 FF. Etranger urgent 1 15 ff 



Urgente 100 FF. 

Conlrc-rciiilxtursL'niL*m. 



Mcrci de iimis prcciser voire configuration materiel I e pour niuiix vous servir. 



Mise a jour A.B.E. 3.060 



3. 0.^6 ;i 3.059 = *H) FF + gestion + nous tclcphoner. 
3.000 ;i 3.055 = 220 FF + gesiion + disquettes originale 
2.000 h 2.099 = 320 FF + gesiion + original COmplet 



RtSsidence les Cottages - 83, rue Andre Theuriet 
F-630(X) CLERMONT-FERRAND. 

Support telephonique du lundi au vendredi de 10 H a 17 H. 

73 93 77 31 : Commande el renseignement. 

73 34 07 57 : Fax (ou modem apres denuinde de connection). 



Actualities 



Ah que jeu programme ! PC Task 



The CameSmith development system est une serie de rou- 
tines destinee aux compilateurs C et aux assembleurs 
Amiga pour creer les plus rapides et les plus fluides scrol- 
lings des jeux d'aventure. Le mode AGA est amplement 
presente, permettant la creation de scrolling parallax et en 
dual playfield d'une grande beaute. Quelques petites rou- 
tines supplementaires viendront agrementer les exemples 
sur le graphisme, comme la gestion du joystick, le charge- 
ment d'images IFF, ou I'exploitation des sons. En tout, plus 
de 350 pages de documentation faisant le point sur une 
bonne centaine de fonctions. La bible du programmeur 
version jeu video. 



II faut que je 
decompresse ! 



Digital broadcast 32 est une carte Zorro III pour 4000/30 
accelere ou 4000/40. Elle est composee d'un chip lui per- 
mettant de compresser et decompresser en temps reel des 
sequences video de ou vers le disque dur. La qualite, 
comme son nom I'indique, est professionnelle, et Digital 
broadcast 32 s'impose comme le concurrent direct du Par. 
Contrairement a celui-ci, il n'est pas un editeur video non 
lineaire, mais permet au contraire d'agencer I'ordre des 
sequences comme bon vous semble. La carte autorise des 
connexions en composite, S-VHS et composantes (R,V,B) et 
gere les time-codes VITC et LTC. En qualite broadcast, 
I'interface enregistre une dizaine de minutes de video sur 
votre disque dur, a condition que celui-ci puisse stacker les 
deux Go necessaires a la sauvegarde. A reserver aux pros et 
aux amateurs avertis (environ 30 000 F). 



La firme 



Malgre un dementi officiel du big boss d'Apple concernant 
un rachat eventuel de la firme, il semblerait que le neerlan- 
dais Philips et le japonais Matsushita preparent une OPA sur 
Apple pour plus de 38 milliards de francs (environ 50% de 
plus que la valeur actuelle d'Apple). Bien que les eventuels 
acheteurs aient nie avoir participe a cette offre, Apple y a 
trouve son compte. En effet, grace a cette information offi- 
cieuse, les actions d'Apple ont fait un bond de pres de 
10%. Simple concours de circonstances ou disinformation 
de bonne augure ? 



NOUVELLE VERSION 



France festival distribution, importateur de Pc Task en 
France annonce la disponibilite de la nouvelle version 
3.0. Beaucoup plus rapide et puissante, cette nouvelle 
version apporte la compatibilite Windows 3. 1 et permet 
d'utiliser des applications aussi celebres que Aldus page 
maker ou Ami-Pro directement dans une fenetre du 
Workbench. Grace a un nouveau gestionnaire de peri- 
pheriques, il est desormais possible d'acceder aux fichiers 
disques-durs de Pc task aussi facilement que s'il s'agissait 
d'un volume Amiga. Backup et copies de fichiers entre la 
partition Pc et I'Amiga deviennent ainsi d'une facilite 
exemplaire. Le manuel 3.0 est beaucoup plus precis et 
complet en delivrant de precieux conseils et exemples 
d'applications. II a ete entierement retraduit par Enzo 
Custodero, docteur en linguistique europeenne et princi- 
pal traducteur de Ffd. Les utilisateurs enregistres de la 
precedente version ont en principe tous recu une offre 
de mise a jour. Les utilisateurs enregistres n'ayant encore 
rien recu sont pries de contacter Ffd. Afin d'etre encore 
plus proche de ses clients et de continuer I'extension de 
ses services, Ffd prevoit egalement I'ouverture d'une 
antenne technique en region parisienne. 

Nouveaux standards ! 



NORMALISATION 



Apres des standards ultra- 
rapides comme le SCSI ou 
mieux le SCSI II, une nou- 
velle norme vient d'appa- 
raitre : la Wide ultra SCSI. 
Cette derniere permet 
d'atteindre des taux de 
transfert de I'ordre des 40 



Mo par seconde, et sa peti- 
te soeur moins couteuse, 
baptisee 8-bit ultra SCSI 
frole les 20 Mo par secon- 
de ! Concus par Quantum, 
ces deux standards utilise- 
ront les memes connexions 
que le SCSI traditionnel. 



La tele sur mon Amiga ? 



La tele sur son Amiga ? C'est bientot possible, grace a 
Sharp qui fabrique actuellement un tuner pour micro et 
portables se branchant sur le port PCMCIA. Pour I'instant, 
le tuner n'est pas aux normes francaises (encore un domai- 
ne ou nous avons su nous demarquer), mais nos voisins 
europeens, americains et japonais pourront bientot I'utili- 
ser. Une fois encore, notre distinction nous aura perdu. 
Mais qui sait, Sharp est peut-etre encore en train d'etudier 
la rentabilite du marche francais ? 



Arcadophobie ! 



Apres avoir taxe les machines a sous (jackpot et autres derives), le gouvernement britannique a decide d'etendre son action 
a la totalite des machines d'arcade. Pour chaque borne, les proprietaires de salles de jeux devront payer une taxe de 2 000 F 
par an. On ne sait pas encore si cette mesure fera chuter le prix unitaire de chaque partie, mais il est sur que c'est une tres 
bonne nouvelle pour les consoles de jeux grand public. En effet, cette nouvelle imposition devrait reduire considerablement 
le pare de machines installees dans les salles d'arcade et done relancer le marche de la console individuelle. 
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FANZINES 






♦ Ftk mag 

Le numero 6 de Ftk mag est un vrai regal. La mise en page 
est claire, structuree, et les articles tres interessants. Malgre 
le manque d'illustrations de certaines rubriques, Ftk a su 
compenser par d'autres, notamment pour le DP et les 
demos. Enfin un fanzine qui titille les professionnels de la 
presse sur leur propre terrain. 

♦ Amig-graf X 

Toujours aussi pro et aussi foisonnant 
d'informations, le numero 4 d'Ami- 
grafX offre a ses lecteurs des tests et 
des rubriques particulierement inte- 
ressantes. Au sommaire, Aladdin 4D, 
Panorama, Clarissa, AdPro, Lightwave, 
j'en passe et des meilleurs. Le conte- 
nu est passionnant et permet de 
s'exercer concretement a I'utilisation 
d'un logiciel, qu'il soit d'images de 
synthese, de fractales ou de traitement d'images. Les 
exemples fourmillent de details techniques, et les nom- 
breuses illustrations rendent compte du resultat. 

A Kuma matata ! 



Apres avoir sorti le mois dernier la solution complete de 
tous les Lemmings, Kuma books se lance maintenant a 
I'assaut de VAmos en publiant un bouquin intitule Ecrire un 
jeu de role en Amos. Le livre fournit toutes les astuces neces- 
saires a la creation de tels jeux, ainsi que deux disquettes 
contenant un generateur de carte et des ecrans graphiques 
pouvant etre repris dans vos jeux. Vous avez les outils, il ne 
reste plus qu'a travailler. 



Ici et maintenant 



NOUVEAUTES 



La societe International concept informatique (Ici), est tres 
heureuse de nous annoncer la venue prochaine sur le mar- 
che d'une nouvelle gamme de produits destines a I'Amiga. 
Flickering-fixer est un adaptateur permettant de brancher 
votre Amiga sur un ecran SVGA et ainsi eviter tout scintille- 
ment en mode entrelace. L'interface reconnaTt automati- 
quement la frequence de sortie et si cette derniere depasse 
les 15 Khz, elle fonctionne comme un simple Pass-thru 
(plus besoin de brancher et debrancher son ecran tout le 
temps !). Smart ram est une extension de memoire pour 
1200 qui ne manque pas d'interet. Disposant de huit 
emplacements memoire, il est alors possible de commencer 
avec un seul Mo de Fast Ram, et puis, de temps a autre, 
d'en rajouter un nouveau pour atteindre 8 Mo (plus besoin 
de revendre sa memoire pour en racheter une autre !). Ici 
propose aussi une extension de slots auto-alimentee pour 
1 000, 500 et 500+. On peut alors brancher quatre exten- 
sions de 2 Mo plus un CD-Rom sur un Amiga 1000 ! Le 
reve. Enfin, Ici dispose d'une gamme son tres fournie, a des 
prix imbattables (prise MIDI, digitaliseur, enceintes). 
International concept informatique, Golfe Juan. 



DREAM - ST15 - FEVRIER 1995 



France-Festival-Distribution 

e Seul Emutateur Windows Disponible Pour Tout Amig a 

. PCIask3.0VF L 



o 

St 

B 



L'acces au monde Windows 
et aux tous derniers MSOos 
directement sur tout Amiga! 
Pour seulement 990 FF TTC 



J JKI -31 



*J 



Wndows3-1 demande an morns ' 5 Mo de Ram. 



Accedez aux plus prestigieux logiciels 
Windows tel que Page-Maker. AmiPro, 
Microsoft- Excel. AkJus-FreeHand ainsi 
qu'aux jeux PC et CDRoms. PCTask3.0 
est si puissant qu'if vous permet meme 
den lancer plusieurs simultanement! 
Tout ceci sans aucune extension ni 
modification matenelle de votre Amiga. 
II tire en effet parlaitement profit de tout vos 
peripheriques existants: Ecrans. disques 
durs, memoires, CDRom. Processeurs, 
Imprimantes. Cartes graphiques 24 bits. 





Infiniement plus rapide et puissante cette 
nouvelle version de PCTask offre l'acces 
au monde PC directement dans une 
fenetre de votre WB ou dans tout ecrans 
de votre choix! Grace au tout nouveau 
Hard File- System vous pourrez meme 
acceder directement a vos fichiers 
disques durs depuis le WB! Copies de 
fichiers. Backup de votre partition PC en 
sont ainsi grandement faalites. Logiciel 
et Manuel en Francais sous license 
exclusive F.F.D. Pnx Public 990 FF TTC 



DirWork 2.1VF 



Megas Sail 

< ; anilities Pour Tous! 



I .(■ < rtstionnaire dc fichiers 
le plus puissant sur Amiga! 

l)ir\VnrkVF2.1: *De Ires loin le plus puissant pour lacilitcr vraunent 1'ulilisation de VOtR Amiga" d'aprcs test 
Amiga-Dream! "Un excellent programme pour vraiment seclater et toul (aire " dapres test Amiga-News! 
"Plus rapide que ses concurents. permet de prendre Mttexalement son pied avec la fbttltitude de tot k;1 ions qu'offre 
le programme pretcndanl au litre de champion du monde de gestiofl de fichiers" test Amiga-Revue'" 
Ahsolument tons les journaux sont d'accord el FFD vous le garanti dcpuis des mois: DirWork2.1 VF est 
puissant que vous a lie/ vraimeni decouvrir les rcssources cachees de voire Amiga el ainsi reellemenl gagner 
du lemps dans votre travail en mattrisani plus facUement tous les elements de voire systeme Amiga. De la 
visualisation d'une image y compris 24 hits. GIF ou JPFXi, a I'edilion d'un texte. de la decompression d'une archive 
LHA a Tecoule dun lichier Musical, par simple dies de souris DirWork2 I soccupc de lout automaliquemeni en 
vous delivrant radicalement de toul apprentissage du Shell et de I'AimgaDos! Vous sere/ reellemenl stupefies par 
les autoinaiismcs giants tie DirWork2. 1 ainsi que par ses laclultes de configuration except loiinelles, Prix 690 FFTTC 

^^A.B t EVF3-6: $90 FF 

La Reference pour toul rcparer. 
pintegei.moditier.coinprendre. 
Ideal pour la reparation dc 
Disquettes ou de Disques durs! 

Decollates VF 340 FF 

Ideal pour apprendre le dessin. 

les collages, les coloriages, les 
■£j\ puzzles a vos jeuncs enfants! 
-£ Pour Amiga sous WB2.0 ou 3.0. 
OctaMKD Pro 5.4 VF: Le plus complei el celebre ties dditeurs i\c Musique sur Amiga (Jusqu'a S canaux 





audio simullanes et 64 canaux Midi) passe ce mois-ci a la puissance du 16 bits avec cette nouvelle version 5A 
supportant la carte audio 16 bits «Aura» de MicroDcal pour laquelle il a cle spccialement adaple. Realise avec 
!a technologie PCMCIA (pour Amiga 600 ou 1 2CK1) cette carle appocte enfin au grand public la puissance du 
son sur 16 bits a moindre cout. OctaMED 5.4 reste bien siir toujours utilisable en mode 8 bits innir tout Amiga 
sous systemes 2.0 et 3.0 et est disponible toul en francais sous licence exclusive F.F.D au prix de 450 FF TTC. 
Tuturiel OctaMKD VF: Destine aussi bien a ceux qui desirenl debuteren musique qu'aux professionnels pour 



se peri eel ionncr. ce tutoriel est un guide d"apprentissage etapes par etapes sur plus de 2(X) pages de I 'edition 
Musicale sur Amiga \ ia le logiciel OctaMED 5.0 ci-dessus. Prix du Tutoriel avec ses 3 disquettes d'exemples 
450 FF TTC sans OctaMED ou bien 850 FF TTC avec le logiciel OctaMED Pro 5.4 decril^i-dessus. Manuel 
enliercmenl traduil par le Dr Custodcro Doeleur en Linguistique EuTDpeenoe et principal Iradueleur de F.F.D. 
AMFC VF: Convertisseur Universel de Fonnat Musieaux. Indisjx-nsahle pom tons les musiciens. 200 FFTTC. 

DKJITALISEUR 8-12-16 BITS STEREO AURA VF: 1240 FF 




Cette carte apporte par le port PCMCIA (Amiga 1 
600/1200) la qualite Hi-Fi avec un enregistrement 
et une restitution des sons jusqu'a 60KHz et 16 
bits stereo avec aussi toutes les combinaisons 
inferieures (12 & 8 bits). Multiples possibilites 
d'enregistrement dont le Direct-To-Disk avec plus 
de 60 effets speciaux en temps reel: Echos. 
Metalisations. MultiPitching. Ramping, Tunel! 
Nombreux et puissants fill res paramet rabies avec 
spectrographes a F.F.T. Important et superbe 
manuel entierement frangise par F.F.D. 




Plus de 60 Effets Sonores et le Direct-to-Disk en 16 Bits Stereo!!! 

Kit (.' VF: Kit de reference pourdebuterenC sur 10dist]ucttesloutesenfrani,aisa\cc tous les compilateurselulililaires 
necessaires el preis a I'eniploi pour tout Amiga plus notre enorme VF du C-Manual: Prix total 5(X1 FF. 
C-T'utor VF : Ouvragc pedagogique sur la norme C-ANSI. Sur 14 cbapitres il passe en revue Unites les 
bases essentiellcs du C et deviendra le compagnon ideal a votre Kil-C. 2(H) pages en VF prix: 300 FF. 
(ioldKI) I.I VF: Le plus puissant el convivial des editeurs de textes acluels en VF complete: 320 rr. 
Puwer('op> 3.0 VF: Copieur Ultra-Sophistique avec module electronique pour toul copier: 800 FF. 
DJavolu 1,22 VF; Realise par une cquipe composee des 10 plus prestigieux developpeurs Amiga Diavolo est 
devenu la reTerencc des logiciels de sauvegarde de disques tlurs. II est en effet incomparable sur le plan de la 
rapidite el de lergonomie. Faites vos Backup jusqu'a 10 fois plus rapidement et lacilement!!! VF integrate: 580FF. 
Ortho 3.0 VF: Super Kit de correction orthographique francais. Vienl d'etre adaple a GoldEd! 180 FF. 
EdiCalc VF: Excellent tableur jusqu'a KKlcolonnes et 18000 lignes avec tone t ions scientifiques: 180 FF. 

Decouvrez 

Mondes In/it 
et Majestueux! 



Le MultiFractals 
a La Portee 
de Tous 



ART&FRONTIERES 



© 1994 F. JAOl'FA 



Festival- Distribution 



fmis 

■ux.' 




Le Mulli-Fraclals pone enfin un nom sur Amiga: Ce lotiiciel Alt&PrDntierei vootoffie en effcl lexploralion des ensembles 
suivanb: Manoelbrot Clasique. Mandelbrols 3 a 7. Mandelbrol Cubique Feuillu. Mandelbrot Bulle. Fraelales de Quad. 
Phoenix. Eagle el bien d'autres encore avec pour ehacune faeces a sou Julia eorrcspondant par simple cites de sunns 
Une recoloration en 256 coulcurs AGA automat iquc et adaptive a chaque type de fractales. une fonclion Undo illmiitee. 
de puissantes fonelions dc caleuls aulomatiques dominations. Modes d ecrans el resolutions 8U choix. [intiea-ment 
develojipe en langage C. Art&Fronticres allie rapidite. souplesse d'utilisalion el fiabilile en vous penneltant d'explorer 
par simples dies de souris ces tahulcuses fraelales dont cenaines, tels les Mandels C'uhiqiies hcuillusou Bullcs renoinelliii! 
tiHidciiK-nt le genre de \w leur richesse de fames et d'eiieis wntablement Majestueux Les images ci-dessus mi e*e abtenues 
en quelques minutes sur un Amiga 1200. Art&Fronticres vous combleni infiniment |xirsesricliessesd'exploralions inouics! 

ART&FRONTIERES VF: 350 FF (4 Disques pour A1200 ou 4000) 



A I) K K S S K : 



COMMAM)!'-.: 



Rayez i 



iigatoires. Vous pouvez aussi commander par Minitel- 



GESTION: +40 FF 



Recommande: +30 FF Traitement Prioritaire 
Eurocheque: +50 FF d'Urgence: + 100 FF 



TOTAL: 



France -Festival-Distribution: 3 Rue A.France 13220 Chateauneuf-Les-Martigues 
Tel de 13H a 21H: 93.14.16.65 Fax: 42.76.18.70 Minitel: 3615 FFD 



Actualites 



Agenda 



♦ Salon de la PAO 
et Salon de la 
Presentation Visuelle 
et Multimedia 

25 au 27 Janvier, 

au Pare des Expositions de 
Paris, France. 

♦ Journee 
informatique 
du TWB Club 

28 Janvier 

a Villeneuve d'Ascq, France. 

♦ Imagina 95 

1 au 3 fevrier 

a Monte-Carlo, France. 

♦ Promedia 

26 fevrier, 

organise par I 'association 
Fanatik a Noyelles-Godault, 
France. 

♦ Cebit 

8 au 1 5 mars, 
Hanovre, Allemagne 



Someware dans la course 



CARTES ACCELERATRICES 



La course aux cartes acceleratrices est relancee. Someware 
distribue actuellement une nouvelle carte de la societe Dkb. 
Celle-ci est pourvue d'un 68030 a 50 Mhz, d'un coproces- 
seur de meme cadence, d'une horloge, et d'un emplace- 
ment pour barrette SIMM 32 
bits jusqu'a 32 Mo. Le prix 
devrait etre tres abordable, 
environ 4 000 F pour la ver- 
sion avec 4 Mo et 5 000 F 
pour la 8 Mo. Le distributeur 
fran^ais propose au meme 
moment un agenda electro- 
nique qui repond au doux 
nom de On the ball (v1 .24) 
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Hypercache 2.0. 




et apporte, par rapport a la precedente version, de nou- 
velles commandes Arexx, plusieurs numeros par personnes, 
des commentaires, et des raccourcis clavier. Vous n'aurez 
plus d'excuse pour etre en retard a vos rendez-vous. 
Rappelons aussi que Hypercache 2.0 est aujourd'hui dispo- 
nible. Ce logiciel permettant d'accelerer les acces disques a 
ete ameliore et possede maintenant une interface gra- 
phique, des vitesses dix fois plus rapides, la compatibility 
Arexx et meme un script d'installation. 

Lemmings Couleur 
a la tele ? chocolat 



ADAPTATION 



Psygnosis et CBS entertain- 
ment se sont associes pour 
I'adaptation televisee de 
Lemmings. La serie entiere- 
ment en dessin anime sor- 
tira cet automne aux Etats- 
Unis. Rien n'indique pour 
I'instant qu'elle debarquera 
un jour sur nos petits 
ecrans, mais on peut tou- 
jours esperer. A quand un 
Mortal kombat ou un 
Cannon fodder en direct 
live sur notre tele ? 




Le chocolat Amiga 



Vu (et mange) dans I'un 
des supermarches de la 
chaTne Norma, a Dijon, des 
tablettes de chocolat de 
marque... Amiga ! Vous en 
reprendrez bien un peu ? 
Oui, merci. 



£a bouge sur Internet 



Le reseau international de communications n'arrete pas de 
faire parler de lui. Apres la retransmission du concert des 
Rolling Stones le mois dernier sur Internet en 8 images par 
seconde et avec un son insupportable (digne d'un Pc), e'est 
au tour des grosses productions hollywoodiennes de faire 
leur promo sur Internet. Ce mois-ci, une grosse campagne 
pour la sortie du film Stargate a envahi le reseau, revelant 
combien ce nouveau support mediatique jouera un role 
important dans la communication publicitaire. 



Rongeurs 
malgre eux 



DEGUISEMENT 




Courageux, les Lemmings ! 
Psygnosis proposait a ses 
revendeurs un costume de 
lemming pour la promo- 
tion de Noel. Deja au 
Supergames de la porte de 
Versailles, deux personnes 
de Sony deambulaient 
dans le salon deguises en 
rongeurs aux cheveux 
verts. Certes, I'impact 
publicitaire a ete enorme, 
et saluons le courage des 
deux "rongeurs malgre 
eux" pour avoir porte ce 
deguisement tres chaud. 

Final writer 



Final writer, le meilleur logi- 
ciel de PAO sur Amiga en 
arrive a sa version 3.0. 
Parmi les nouvelles fonc- 
tions, on peut citer I'edi- 
tion par blocs a I'aide de la 
souris, la selection simpli- 
fiee d'un mot, d'une phra- 
se, ou d'un paragraphe, la 
creation ultra-rapide d'en- 
tetes et de pages princi- 
pales, la possibility d'ajou- 
ter des polygones predefi- 
nis... La sortie de ce pro- 
duit en France est immi- 
nente. 




Final writer. 
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Actualities 



Pixel art, c'est parti ! 



C'est comics ! 



CONCOURS 



La mouture 95 du concours de dessin Pixel Art vient de 
commencer. Ouvert a tous les possesseurs d'Amiga (du 500 
au 4000), aucun theme n'est impose par les organisateurs, 
et une selection sera faite le 1 de chaque mois. De Janvier a 
mai, toutes les realisations seront jugees pour n'en retenir 
que les meilleures, et leurs createurs pourront alors partici- 
per a la finale qui se deroulera a Tours, en direct, avec sujet, 
machine et resolution imposes. Les recompenses ne seront 
devoilees qu'a Tissue du concours. 

En via du Bugss, en via 



Compte tenu du succes remporte par le premier Forum de 
la simulation et de I'image informatique, organise par le 

Bugss en novembre 
dernier, ('organisa- 
tion a decide de 
renouveler I'expe- 
rience cette annee. 
Aucune date n'a 
pour I'instant ete 
donnee, mais nous 
vous en informe- 
rons en temps utile. 
Pour tout rensei- 
gnement supple- 
mentaire, contactez le Bugss qui, comme a son habitude, 
s'empressera de vous fournir les informations que vous sou- 
haitez au sujet de cette association particulierement dyna- 
mique. 




Sll/r^/ll 



iimulateur liitniide. 



A(rchos) a Z 



EXTENSIONS 



Ce mois-ci encore, Archos nous demontre son attachement 
a I'Amiga en nous proposant de nombreuses extensions 
pour toute la gamme de Commodore. I'Overdrive Z est 
une version pour bus Zorro de VOverdrive pour Amiga 
2000, 3000 et 4000. II est equipe d'un connecteur EIDE 
pour disques durs EIDE rapides jusqu'a 8 Go et d'un 
connecteur pour CD-Rom IDE jusqu'aux quadruples 
vitesses. Mais ce n'est pas fini, puisqu'on peut trouver chez 
Archos VOverdrive +, la nouvelle generation de controleurs 
de disques durs, supportant la norme EIDE pour franchir la 
barriere des 528 Mo de capacite et atteindre un taux de 

transfert deux fois superieur 
(1 .5 a 3 Mo par seconde !) a 
VOverdrive actuel. Le petit 
dernier de la gamme 
Overdrive est VOverdrive 
Combo, permettant d'exploi- 
ter a la fois un disque dur et 
un CD-Rom sur Tunique port 
PCMCIA de I'Amiga. Archos, 
L 'Overdrive. Verrieres-le-buisson. 





ADAPTATION 



Les editeurs de jeux n'arretent pas de se diversifier. Apres 
Infogrames qui mettait en page son Alone in the dark dans 

une BD realisee par Carnby, 
Suerte et Chardot, c'est au 
tour de Cryo, ou du moins de 
sa filiate DarkHorse France de 
■n^iM se mettre a la BD. Adap- 
tations directes de leur homologue cinematographique, The 
shadow et The mask sont les versions francaises de deux 
comics americains, et beneficient des illustrations de Mike 
Richardson, Killian Plunkett, Joel Goss et Mike Kaluta. Et la 
dreamette en BD, c'est pour bientot ? 

PAO a toute heure 



Adfi vient de creer un nouveau service de PAO-flashage. 
Celui-ci prend en charge aussi bien la creation et I'edition 
de manuels, que la mise en page de fanzines, de cata- 
logues ou de curriculum vitae. Au meme moment, le servi- 
ce Image d'Adfi s'etend a I'imagerie de synthese pour 
repondre a la demande de ses clients. Ensuite, le logiciel 
educatif Decollages (teste dans ce numero) dispose mainte- 
nant de deux nouveaux themes (Lettres et symboles, 
Espaces) pour permettre a nos cheres tetes blondes de 
s'instruire tout en s'amusant. Enfin, Adfi confirme que le 
logiciel de creation et de traitement de document multime- 
dia Momm avance a grands pas et devrait sortir aux envi- 
rons de Paques. 



Top 5 A1 200 
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TOUT y £ST PftSSC, 

LCb MIRACLES, 
LR MULTIPLICATION 

DCS PfliNS 
DEVENU ONE 
PUB Mc DO. 

TOUT 
\>OOS DIS-JE 



CCTTC RtmXiQM 
E-ST NULLC, 
C'CbT 4 //£ODL£ 
Pt/BUQUE 

<?C/£ VOUS 

finirez 

ff DE NAZARETH/ 




"ri£ME LA 

c/^c/f/ction 

ESf &FFW& 



Acheter a meilleur prix ? Obtenir 

gratuitement toutes sortes de cadeaux ou 

d'avantages ? Facile avec les bons plans de 

Dream ! Chaque participant s'engage a 

vous faire beneficier d'avantages exclusifs 

si vous lisez le magazine ! Pour en profiter, 

deux solutions : 

- lorsque vous achetez directement en 

boutique, presentez le magazine lors de 

votre achat ; 

- lorsque vous achetez par correspondance, 

envoyez un bon decoupe ci-dessous avec 

votre commande et votre reglement 

(attention, n'oubliez pas les frais d'envoi et 

de gestion). 

Reportez-vous aux publicites du magazine 

pour mieux connaitre les produits des societes 

presentes dans cette rubrique. Attention, ces 

offres ne sont valables que jusqu'au 25 fevrier, 

date de la sortie du prochain numero en 

kiosque... n'attendez pas ! 

• Afiv 

Pour tout pack "Afiv Japon" achetc, 1 Ramicard 
(cartes manias) vous est offert. 
Afiv, 10 rue de Lepante, 06000 Nice, tel : (16) 
93 92 15 00. 

• Artiodactyl France informatique 

Abe nouvelle version : 680 francs au lieu de 690 
francs. 

300 francs de reduction sur le prix de 1'intcgralc 
de I'autcur. 

Fax/Modem I'sRobotics 28 800 bauds, garanti 5 
ans : 2 480 francs au lieu de 2 790 francs. 
CioldKd VI- au prix exceptionnel de 280 francs. 
DirWork VF au prix exceptionnel de 680 francs. 
Adfi, 83, rue Andre Thcurict, 63000 Clermont- 
Ferrand, tel : (16) 73 93 77 31. 

• Ascii 

Promotion disquettes vierges : les 100 
disquettes DD sont au prix exceptionnel de 240 
francs, les 100 disquettes III") sont au prix 
exceptionnel de 250 francs. 
Ascii. 10. rue Lepante. 06000 Nice, tel : (16) 93 
13 0866. 

• Cuda 

10 % de reduction sur le lecteur haute densitc 

extcrne. 

In modem 2 400 bauds gratuit avec I'acliar 

d'une carte M-Tee (offre valable en fonction 

des stocks disponibles). 

10 % de reduction sur la nouvelle interface 

■■Sc|iiirrel" SCSI pour A600/A 1200. 

Cuda informatique, 31, rue T revise, 75009 

Paris, tel: (1)42 46 47 60. 

• Fds 

1 disquette gratuite (sauf SH) pour 8 

commandecs. 

3 disquettes gratuites (sauf SH) pour 15 

commandecs. 

1 CD "surprise" gratuit pour 3 achctcs. 

Ids, Bp 134, 59 453 Lys Lez Lannoy Ccdcx. 

tel: (16) 20 02 06 63. 



d Jmj r L A 

OES SUPERS AFFAIRES! 



• Fbi 

Overdrive* 170 Mo ii 1 190 francs au lieu dc 

1 490 francs. 

Overdrive* 420 Mo a I 590 francs au lieu de 

1 990 francs. 

Overdrive* 560 Mo a 1 790 francs au lieu de 

2 190 francs. 

(Offre valable dans la limite des stocks 

disponibles). 

Fbi, 99, rue d'Amblainvilliers, 91370 Verrieres 

leBuisson, Tel: (1)60 13 12 23. 

• France festival distribution 

Le film video de deux heures MandelBrot et 

Julia : 280 francs au lieu de 300 francs (format 

Secam VHS ou Beta au choix). 

Gpfax 2.3 VF : 720 francs au lieu de 750 francs. 

Ginseng collection (6 disquettes musicales de 

modules et jingles professionnels) : 380 francs 

au lieu tie 400 francs. 

Ffd, 3, rue Anatole France, 13220 Chatcauneuf- 

les-Martigucs, tel: (16) 93 14 16 65. 

• Funware 

Pour 600 francs d'achat, 1 jcu "surprise" wins 
est offert. 

Funware, 11, rue Oudinot. 75007 Paris, tel : 45 
66 09 90. 

• If a 

Tons les produits d'Ifa sont a des prix 
cxceptionncls. profitez-en ! 
[fa, 508 route Nationale, 59680 Ccrfontaine, 
tel: (16) 27 65 58 11. 

• Jessico 

Pour plus de 400 francs d'achats facturcs. I tapis 

sourisou 1 disquette demo offerts. 

Pour plus (le 600 francs d'achats facturcs, 1 tapis 

souris + 1 jeu Amiga offerts. 

Attention, les frais de port ne sont pas inclus ! 

Jessico, 130, Bd dc la Madeleine, 06200 Nice, 

tel: (16) 93 97 22 00. 

• New tech video 

Pour tout achat d'un disque dur, les nappes sont 

gratuites. 

New tech video, 34, rue de Make, 75011 Paris, 

tel : ( 1 ) 45 57 60 06. 

• Orion diffusion 

4 disquettes gratuites pour 16 commandecs. 

I ,e cable Parnet est au prix exceptionnel de 99 

francs. 

Orion diffusion, BP 299. 61008 Alcncon ccdcx. 

tel: (16) 35 26 29 21. 

• Phase 

10 % de reduction sur le logiciel de dessin 



Brilliance. 

10 % de reduction sur le digitalisenr Vidi 24 RT 

etVidi 12 RT. 

Phase, Galcrie "Le Square", 93, avenue du 

general Leclerc, 75014 Paris, tel : ( 1 ) 45 45 75 00. 

• Phoenix DP 

10% de reduction sur les CI) pour Amiga hors 

promotion. 

Phoenix DP, BP 801. 64008 Pan ccdcx. tel : (16) 

59 82 95 00. 

• Premier mail order 

Pour toute commande, un bon de reduction sur 

le prochain achat (selection de 4 logictels) est 

offert. 

Premier mail order, 9-10 Capricorn center, 

Basildon, Ksscx. SS14 5JJ, Angleterre, tel : 1944 

268 271 172. 

• Serele 

10 % dc reduction sur les forfaits affiches au 

magasin. 

Serele, Zl route Nationale 190, 78440 Issou. tel : 

( 1 ) 30 42 77 77. 

• Someware 

Praxitel 1.5 nouvelle version, presque 20 % de 

reduction soit 400 francs au lieu de 490 francs. 

Hypercache 2.0 nouvelle version, 280 francs au 

lieu de 520 francs. 

Texture heaven (300 textures 24 bits) : 600 

francs au lieu de 670 francs. 

Someware, 27, rue Gabriel Peri. 59186 Anor, 

tel: (16) 27 59 62 57. 

• Turtle bay direct 

La CD-32 est au prix dc 1 190 francs (frais de- 
port gratuit) ! 

Pour chaque Amiga 1200 achetc, 1 joystick 
offert. 

Turtle, I'Etang Simon. 03520 Le Ycurdre, tel : 
(16)70 66 44 25. 
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FRANCOIS SIMONESCHI 



Cumulant les lourds mandats de jeu et de nouveaute technologique, les jeux video etaient une 
cible ideate. Accuses de maux souvent infondes, its represented une culture d'oii emerge, apres 24 
arts d'existence, ce qu'on appelle maintenant "\e dixieme art". Hier traques, ils sont aujourd'hui 
envisages comme une solution dans I'enseignement pour redonner le gout d'apprendre. 
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Des le Vl c siecle apres un certain J-C, 
I'abbesse de Poitiers est confondue 
devant le tribunal des eveques parce 
qu'elle aurait ete surprise en train de jouer aux 
"tables", autrement dit au backgammon. La 
repression des jeux entame alors une fructueu- 
se carriere. Alors que I'Antiquite a regarde les 
jeux comme un don des dieux, les des, par 
exemple, etant considered comme un attribut 
de Venus, le Moyen-Age les assimile a une 
invention du diable. De quoi faire perdre de 
son charme au francais chatie de Geoffroy de 
Montmirail, comme en temoigne cette deci- 
sion d'un magistrat de Lille en 1476 : les 




/./' modile dejeu de strategie. 

joueurs "seroient corrigiees et pugnis et de telle 
et si grieve pugnition que tous les autres y pren- 
droint exemple". Dans le monde germanique, 
une application severe de ce precepte s'abat 
sur les ancetres des adeptes de la console avec, 
au programme, amputations, noyades, et 
peines capitales. 

Le jeu d'echecs pas epargne 

Meme les echecs, activite de la noblesse pou- 




vant donner lieu a des parties interessees, sont 
parfois sur liste rouge, couleur sang. 
Implacable pour les jeux d'argent, legerement 
plus ouverte aux jeux de hasard, I'Europe com- 
mence, a partir du Xlll e siecle, a faire exception 
pour les jeux de jeunesse. Un debat s'instaure 
avec, a la clef, la veritable question en suspens : 
a quel age se termine la jeunesse ? II est alors 
souhaite que I'adulte n'ait pas un comporte- 
ment d'attarde en continuant a jouer... 
La situation n'evolue qu'au XIX e siecle. Les jeux 
d'argent passent sous controle de I'etat, la 
Francaise des jeux, avec un chiffre d'affaires de 
trente milliards de francs, est actuellement une 
des sources essentielles du budget de I'Etat, et 
la reprobation des jeux d'adultes se transforme 
en tolerance. II faut cependant attendre 1938 
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Les Egyptians 
jouaient aussi aux 

ethers. 



L'autre regard 



Les ec/iees tin Moyen-Age. 



Existe-t-il des jeux video racistes ? 

II s'agit la, avant tout, d'un bon sujet de scoop. Les informations en 
faisant etat sont le plus souvent ni recoupees, ni verifiees. De tels jeux 
ne sont jamais edites regulierement et disponibles a la vente. Ni en 
France, ni ailleurs. Une des vertus du puritanisme americain est 
d'ailleurs une grande vigilance a I'egard du contenu raciste des publi- 
cations destinees a la jeunesse, dont nous beneficions pour des raisons 
de marche mondial. Seule exception notoire : les apparitions fugitives 
de croix gammees dans Doom. 
Les jeux video sont-ils sexistes ? 

Si Terra rencontre chez les filles un succes legendaire, force est de 
constater que peu de jeux cherchent a les seduire. Suite a la brutalite 
des crises de 1977 et 1983, ou les jeux n'etaient pas specifiquement 
masculins {.Pong, Pacman), presque tous les editeurs ont prefere se 
concentrer sur la partie du marche la plus rassurante pour eux : les 
adolescents. On assiste cependant a une feminisation progressive du 
public. 

La violence, omnipresente dans les jeux video ? 
Sur I'ensemble des jeux disponibles sur le marche actif, un tiers repose 
sur des formes de violence. Dans une grande partie de ces jeux, elle 
est stylisee, meme si une derive possible des graphismes (de plus en 
plus realistes) est a surveiller. D'autre part, ces jeux ne sont pas plebis- 
cites par les pratiquants. Un sondage, effectue en 1992 par I'institut 
Ipsos (commande par les Editions mondiales) aupres de joueurs pour 
la plupart ages de 12 a 17 ans, revele que les beat'em up et les 
shoot'em up sont classes respectivement en quatrieme et cinquieme 
place de leurs preferences, loins derriere les jeux de plates-formes et 
les jeux d'aventure. Dans les vingt meilleures ventes de jeux sur Pc aux 
Etats-Unis en 1993, seuls Comanche (2°) et Wolfenstein (20 c ) appartien- 
nent a la categorie dite "jeux violents". 
Drole de joujou 

La plupart des decisions strategiques prises au mois d'aout, qui ont 
conduit a I'operation Bouclier du desert, ont ete elaborees en une nuit 
grace a un wargame. Des le soir de I'invasion du Koweit par Saddam 
Hussein, Gulfstrike, jeu video cree par Mark Herman, a envisage devant 
les grosses huiles du Pentagone tous les conflits potentiels dans le 
Colfe persique. Deux mois plus tard, sort la mise a jour commerciale 
de Gulfstrike, Desert shield. Si les wargames sont une invention des 
Prussiens et datent du milieu du 19* siecle, les jeux video ont quitte ce 
jour-la celui des joujoux pour entrer dans le monde des grands... 
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f '// trait/ de strategic ancien 



pour que les theses moyen-ageuses sur le jeu 
ne deviennent totalement depassees avec la 
parution d'un livre, Homo ludens : essai sur la 
fonction sociale du jeu. Dans cette oeuvre revo- 
lutionnaire, I'historien neerlandais )ohan 
Huizanga associe le jeu a la gratuite et a 
I'art, a la sagesse et a la science, et le 
place au centre de toutes les activites 
humaines. Une ondee de bon sens qui 
n'empechera pas I'inquietude millenaire 
soulevee par le jeu de reprendre, notam- 
ment a I'aube des annees 80 lors de 
I'apparition des jeux de role, et en 1987- 
88, des "livres dont vous etes le heros". 
Exposes a la critique en tant que jeu, 
I'imparable cote "nouveaute technolo- 
gique" des jeux video ne les a pas aides. 
Rappelons, entre autres, que le Minitel a 
ete accuse de comporter un mouchard, et 
que le 45 tours a creuse un sillon gros 
comme un fosse entre deux generations 
dans les annees 60. Comme le soulignent 
Frederic et Alain Le Diberder dans Mais qui a 
peur des jeux video ? : "quand on ne dispose pas 
de la culture de I'autre, il est toujours tentant de 
la soupconner" . 

Penser avec les doigts 

Au travers des traditionnelles critiques, emer- 
gent, comme par enchantement, les premiers 
apports des jeux video. Car pour mener a ces 
pretendus envahisseurs, nombreux sont ceux 
qui ont cherche des raccourcis et comme 
David Vincent, beaucoup en ont trouves. Fait 
d'autant plus exceptionnel qu'a notre connais- 
sance, aucune etude scientifique n'a ete 
publiee pour evaluer les effets positifs et nega- 
tifs de I'informatique et des jeux video sur les 
usagers. 

Suspectes d'etre un facteur d'enfermement et 
de faire I'apologie des solutions individualistes, 
il apparait dans diverses enquetes menees 
aupres d'utilisateurs, que les jeux video n'abru- 
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tissent pas I'etre humain. Dans Les enfants de 
I'ordinateur, Sherry Turkle souligne meme que 
"pour maitriser un jeu video, on ne peut pas se 
limiter au niveau conscient. II faut penser avec 
ses doigts. Comme dans le sport, faction phy- 
sique et mentale doivent s'unir... Le fait de sentir 
une continuite entre I'esprit et le corps fait partie 
de I 'experience vecue de n'importe quel sportif de 
bon niveau". II ajoute qu'enfants et adultes 
accroches aux jeux video recherchent un 
depassement de soi-meme par la maitrise des 
jeux, et que la dependance aux jeux a des 
motivations plus profondes : compenser un 
malaise a etre dans la vie sociale, ou se recen- 
trer sur soi-meme. 

L'esprit ludique 

Memorisation et anticipation sont les 
mamelles de toute pratique videoludique. 
C'est en effet sur la repetition (d'evenements, 
en I'occurrence) que s'etaye la memoire et 
tous les exercices de memorisation (recita- 
tions, textes de theatre...). Si les jeux video 
n'accroissent pas les capacites intellectuelles, 
ils permettent, tout comme le reve ou le 




Les jeux defoot pour le defoti lenient, mats aussi pour le management. 



I 'n exemple de letris. tin jeu plus feminin. 

conte, un travail souterrain d'experimentation 
de la vie. Ils sont, comme I'ont constate des 
scientifiques americains, un " entrainement a la 
vie active". Sans crainte de sanctions reelles. 
Comme le montre Evelyne Gabriel dans Que 
faire avec les jeux video ?, le jeu video permet 
de s'exercer a comprendre la nouveaute, de 
s'entrainer a decouvrir les lois qui reglent 
I'imprevisible, de trouver le plaisir a resoudre 
les problemes et a surmonter les epreuves... 
"c'est cela I'esprit ludique en general des jeux 
video" . 

Du plaisir solitaire a la vie 
de groupe 

Alors que le commun des Martel (en tete) 
s'imagine que le joueur s'isole dans sa pratique 
des jeux video, il y apporte, au contraire, tout 
son heritage culturel et social. Les jeux video, a 
la difference des autres loisirs, ne possedent 
pas une pratique unique. S'il n'existe qu'une 
facon de lire un livre, la pratique des jeux 



DREAM - N°15 - FEVRIER 1995 



Dossier 



video peut etre solitaire, en groupe, en reseau, 
voire meme... simultanee avec un parent. S'il 
est raisonnable de penser que la pratique en 
solo represente le plus grand volume d'heures, 
rien ne permet d'affirmer qu'elle est le mode 
normal de jeu. La rivalite avec I'autre est le 
principe meme du plaisir pris au jeu. 
Autre phenomene ignore par ceux qui 
s'inquietent de I'isolement provoque par les 
jeux video : I'existence d'une intense activite 
sociale au coeur du phenomene social lui- 
meme. Depuis I'origine, les amateurs de jeux 
se regroupent en clubs, souvent avec le sou- 
tien des fabricants, comme les fervents de jeux 
d'aventures qui echangent trues et solutions. 
Les reunions ont aussi parfois comme but 
I'echange de programmes, une forme de pira- 
tage peu propice a amuser les editeurs. Les dix 
premieres annees de la micro-informatique ont 
en effet ete dominees par cette culture de hac- 
kers, utilisateurs souvent tres jeunes, passant 
des heures a "casser" les protections des jeux 
pour les mettre ensuite gratuitement a la dis- 
position des autres membres du club. Les car- 
touches d'aujourd'hui etant presque a I'abri du 




Doom /Is///:.. (Pc), categoric violence ! 

piratage, il s'agit a present d'echanger les car- 
touches de jeux que Ton a "finis" contre de 
nouvelles, ainsi que de se mesurer a d'autres 
specialistes. Derniere forme de relation sociale 
nee de la pratique des jeux : les utilisateurs de 
vieilles machines, dont la bibliotheque de pro- 
grammes n'est plus disponible en rayon, se 
regroupent en reseaux, sur le modele des pas- 
sionnes de vieilles voitures. Les enquetes reali- 
sees sur les lieux de vente temoignent d'une 
forte proportion d'achat effectuee par des 
groupes de jeunes, les isoles etant meme, dans 
certains magasins, regardes comme des 
voleurs potentiels. Pour les families les plus 
demunies, cela va meme jusqu'a la strategic 
de planification d'achat de I'equipement initial 
et des cartouches. 

Une fonction sociale 

Comme I'affirment les freres Le Diberder, 
"dans les cours de recreation, la circulation de 
I'information, les enjeux de reconnaissance, 
d'inscription de soi dans un groupe, des 
echanges incessants ou des valeurs se creent et 




Robocop II : quand le jeu fait echo mi film. 

se defont, sont les traces d'un indiscutable travail 
de socialisation. En revanche, il faut considerer 
I'abrutissement consecutif a une pratique prolon- 
gee a sa juste place : e'est le meme que celui pro- 
voque par deux heures intensives de grammaire 
ou de mathematiques" . En outre, comme tout 
phenomene a la fois soudain et de grande 
ampleur, les jeux video marquent une genera- 
tion, e'est-a-dire produisent une separation. 
Pour les parents, ce mur de generation n'est 
cependant pas infranchissable, et peut, au 
contraire, favoriser le dialogue familial. 



Epilepsie : etes-vous des 4000 ? 



Le probleme de I'epilepsie est emblematique des attaques subies par 
les jeux video. La campagne de disinformation debute fin 92 par l.i 
mort d'un jeune garcon qui succombe a une crise d'epilepsie, provo- 
quee par les lumieres violentes et changeantes de I'ecran de sa conso- 
le. Le titre du quotidien populaire anglais The sun est le plus court che- 
min entre deux points de presse : "Nintendo a tue mon fits". Relayee 
par le Daily mail et le Sunday time, I'affaire benef icie d'un large echo en 
France. Si les titres s'arretent a la conclusion que les jeux video sont 
coupables, tres peu signalent I'information essentielle : le malheureux 
garcon etait deja atteint d'epilepsie avant I'accident. La realite sera 
retablie dans des proportions nettement moindres, et le doute 
s'implantera solidement dans I'esprit du public au point de subsister 
encore aujourd'hui. Comme I'ecrivent pertinemment les freres Le 
Diberder dans Mais qui a peur des jeux video ? "cette campagne permet 
une fois de plus de noter avec interet les methodes d'information de la 
presse quotidienne en matiere de phenomenes de societe." 

Cet extrait du Bulletin de I'Ordre des medecins, date d'octobre 93, rend 
compte des conculsions de la commission de securite des consomma- 
teurs : "5% seulement des patients ayant une epilepsie sont photosen- 
sibles, cette sensibilite a la lumiere pouvant avoir un support genetique. En 
France, le nombre de patients photosensibles susceptibles d'etre concernis 
par ce probleme pourrait se situer entre 2000 et 4000. " 

La commission de securite a done emis un avis demandant, nolam- 
ment aux fabricants de jeux video, d'avertir dans une notice du risque 
de "crise d'epilepsie" qui existe lors de ('utilisation de jeu video, pour 
toute personne deja identifiee comme photosensible ou ayant des 
antecedents familiaux de photosensibilite ou des antecedents person- 
nels de crise presentant les caracteristiques de crises d'epilepsie. II doit 
etre conseille a tout utilisateur de jouer a bonne distance de l'c< r.m (au 
moins cinq fois la diagonale de I'ecran), avec un eclairage satisfaisant 
et pour de courtes durees el on clc< onseillanl I'iisjijc en < ,is ilc l.ilique. 
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Les cinq plaisirs 
du jeu video 

(selon les f reres 
Le Diberder) 

• Le plaisir de la 

competiton lie. dans 

notre societe. a la 

generalisation a tons 

les domaines de la 

performance sportive. 

• Le plaisir de 
I'accomplissement : le 

j on en r part a la 
recherche du Graal 
dans lesjeux de plates- 
formes et d'aventnre. 

• Le plaisir de la 
mattrise d'un systeme. 

• Le plaisir dn ricit. 

• Le plaisir du 

spectacle. 



D'autant que I'idee 
qu'un enfant occupe a 
la maison ne va pas 
faire de betises ailleurs 
leur chatouille vigou- 
reusement le cortex 
cerebral... 

La part barbare 

La presse grand public 
a focalise ses attaques 
sur les lasers et les jeux 
de combat, loin d'etre 
la preoccupation fon- 
damentale du public. 
La question est deve- 
nue alors une eviden- 
ce : les jeux video 
sont-ils educatifs ? La 
reponse est apportee 
par le seul specialiste a 
avoir consacre un 
ouvrage entier a la 
question, le pedagogue quebecois Jacques 
Lorimier, dans lis jouent au Nintendo... mais 
apprennent-ils quelque chose ? Son etude lui a 
permis de remarquer qu'il existe des jeux edu- 
catifs, realite qui suffirait a ranger la technique 
des jeux video dans le groupe de celle qui ont 
une portee educative. Mais le jeu video est 
cameleon. II prend la couleur de la cartouche 
inseree dans la console. La balle est dans le 
camp des parents. L'ecole peut aider a fixer, a 
transformer les apprentissages acquis en 
jouant. L'enseignement doit profiter des jeux 
video et non s'opposer a eux. Pour Matignon, 



Entrer dans une scolaire noire ? 



Patrick Longuet, autre membre du Groupe de recherche sur la relation 
enfants/medias et qui travaille a I'lUFM de Chambery, mene depuis 
septembre 1993, et pour une duree de trois ans, une etude sur la 
question "Les jeux video influent-ils sur les resultats scolaires ?". La 
reponse est "non", d'apres ses premieres recherches conduites en 
Savoie entre novembre 1993 et juin 1994 aupres de 1100 enfants de 
l'ecole primaire. II apparait que "pratiquer des jeux video est un moyen 
de reconnaissance entre les enfants et que celui qui ne joue pas perd un 
peu de credit aupres de ses pairs" . II n'est pas possible d'affirmer si telle 
ou telle faculte des enfants se trouve stimulee ou brouillee par la pra- 
tique des jeux. Loisir de masse, les jeux video traversent tous les cli- 
vages sociaux et scolaires, et leur fonction sociale se traduit surtout en 
terme de sociabilite (circuits d'echange, tribunes, discussions). De plus, 
"la teneur du lien entre les parents et les enfants a propos des jeux video, 
qui separent les generations comme a leur epoque des 45 tours, est d'un 
abord delicat. De fait, les parents qui jouent avec leurs enfants incitent ces 
derniers a jouer plus longtemps. or, les joueurs qui consacrent trop de 
temps aux jeux risquent davantage de rencontrer des difficultes 
scolaires...". L'un des objectifs du Croupe de recherche sur la relation 
enfants/medias est la mise en place cette annee d'un label de qualite 
pour les jeux video, label positif destine a eclairer le choix des parents, 
des enseignants et des educateurs. 




Sim city 2000, pour tester vos talents de gestionnaire 



Sim earth ou Civilization, I'usage peut etre fruc- 
tueux. Et meme un plaisir perso pour Mortal 
kombat, comme le revelait recemment MC 
Solaar dans Nova mag, peut-il remettre en 
cause la philosophie profondement humaine 
d'un poete-rapper. 

Dernier aspect : I'apprentissage d'aptitudes ou 
de tournures d'esprit. Les travaux ne manquent 
pas, de la psychanalyse a la pedagogie, qui 
s'accordent sur un point : la violence est, pour 
un enfant, un des premiers modes d'adapta- 
tion au monde, aux choses et aux personnes. 
En offrant les conditions d'une prise de distan- 
ce, essentiellement par la parole, et sans se 
substituer aux educateurs, les jeux video peu- 
vent ainsi servir a captiver la part barbare des 
petits hommes. Et des plus grands. 

La culture des jeux video 

A I'avant-garde de nouvelles technologies ou 
I'interactivite joue le role preponderant, les 
jeux video annoncent une nouvelle forme de 
culture. Premier loisir populaire interactif, il a 
ouvert la voie a de nouveaux programmes sur 
lesquels travaillent aux Etats-Unis des consor- 
tiums nes des plus grandes firmes de televi- 
sion, du cinema, de Tinformatique et des tele- 
communications. Le marche des loisirs high- 
tech est estime a 3 000 milliards de dollars au 
debut du siecle prochain. Les fabuleusement 
fameuses "autouroutes de I'information" sont 
desormais en marche vers un monde ou 
aujourd'hui devient rapidement I'ancetre de 
demain. Et bientot, devant son seul poste de 
television branche sur ordinateur, chacun 
pourra s'improviser comedien, metteur en 
scene et scenariste. Si les jeux video ne sont 
plus une mode, iis constitueront bientot un 
patrimoine, que Frederic et Alain Le Diberder 

Suiupage 24... 
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Entretien 

avec une specialiste 



INTERVIEW 



Dream : qu'est-ce qu'une psychomotricienne ? 
Evelyne Gabriel : mon metier consiste a tra- 
vailler sur le lien entre le corps et le psychisme, 
entre I'emotion et le mouvement. Les enfants 
dont je m'occupe ne sont pas handicapes phy- 
sique, ils souffrent de troubles psychomoteurs 
lies a des difficultes d'ordre familial et sont 
pour la plupart en difficulte scolaire. Ils ont des 
problemes pour se reperer dans I'espace et le 
temps. 

D : comment en etes-vous venue a considerer les 
jeux video comme une therapie ? 
EG : les jeux video ne sont pas une therapie en 
soi. lis sont utilises comme mediateur a visee 
therapeutique. Ce qui compte, c'est la relation 
que j'entretiens avec les enfants pendant qu'ils 
jouent. Comme j'ai affaire a des enfants qui 
parlent peu, les jeux video leur permettent de 
vivre au travers des personnages auxquels ils 
s'identifient. Les jeux video sont un support 
interessant, d'une part pour les images car les 
enfants vivent dans un monde d'images, et 
d'autre part pour I'interactivite, car les enfants 
peuvent intervenir, ne sont plus dans une posi- 
tion passive et experimented un autre rapport 
avec les images. 

D : pour quelle raison ne considerez-vous pas les 
jeux educatifs comme des jeux video a part entie- 
re? 

EC : avec les jeux educatifs, I'enfant s'entraine 
a appliquer un savoir ou a acquerir des 
connaissances, et reste tres lie au domaine sco- 
laire. La plupart du temps, il se lasse. Je n'utili- 
se ce type de jeux que lorsque I'enfant a 
retrouve du plaisir a apprendre. 

D : quels jeux video utilisez-vous, et pourquoi ? 
EG : les jeux de combat, comme Robocop ou 
Street fighter permettent a I'enfant d'exprimer 
son agressivite naturelle. Les jeux de strategie 
ou de reflexion comme Lemmings ou Sim city 
stimulent le plaisir a reflechir. Je pense qu'il est 
important de developper les jeux video, qui 
sont des outils d'expression, dans les ludo- 
theques et les centres culturels, car c'est un 
lieu de rencontres entre enfants. Ils se familiari- 
sent ainsi avec I'outil informatique auquel ils 
seront forcement confronted plus tard. 

D : les jeux video utilises au quotidien a I'ecole, 



Auteur de Que fake avec les jeux video ? (editions Hachette), Evelyne 
Esther Gabriel est psychomotricienne au Centre medico-psycho-peda- 
gogique, lieu de consultations et de soins pour enfants de a 20 ans. 
Elle vient d'entrer dans le Croupe de recherche sur la relation 
enfants/medias. 

realite vraie ou realite virtuelle ? 

EG : j'ai entendu parler d'une classe de perfec- 

tionnement du 1 8' arrondissement, les enfants 

utilisent deja des jeux video pendant les cours. 

Cette experience est encore tres rare ou tres 

ponctuelle. 



D : pourquoi pensez-vous que "I'image interacti- 
ve permettra a I'homme de retrouver la distance 
que les images televisuelles lui avaient enlevees ?" 
EG : les jeux video peuvent etre I'occasion de 
retrouver une certaine distance par rapport a la 
television, dont les images nous submergent, 
grace a I'interactivite et au choix du jeu. Le 
developpement du multimedia offfre des outils 
de creativite qui peuvent inquieter. II existe un 
eclatement possible de la diffusion du savoir et 
de la culture. Un risque qui peut etre egale- 
ment une chance. II faut preparer les enfants a 
I'explosion culturelle du multimedia. Je ne sais 
pas si les gens en ont deja conscience. C'est 
pourquoi j'ai ecris mon ouvrage : pour y refle- 
chir des maintenant. 





mum Tinn 



l '// classique . 
Lemmings. 



Evelyne Esther Gabriel, auteur du livre Que/aire 
avec les jeux vidio ? 
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appellent deja a conserver 
sur le modele des cinema- 
theques. Normal qu'ils 
parlent alors, pour la cul- 
ture des jeux video, de 
"dixieme art". 

Le dixieme art 

Comme la litterature, le 
theatre ou le cinema, les 
jeux video suscitent la visi- 
te de mondes imaginaires, 
avec en prime une inter- 
activity que ne saurait 
offrir aucun autre art ou 
spectacle. En pleine jeu- 
nesse avec bientot un 
quart de siecle d'existen- 
ce, les jeux video n'en 
sont encore qu'a leurs balbutiements, comme 
I'etait le cinema en 1919, dont le premier film 
parlant, Le chanteur de jazz, n'est sorti que huit 
ans plus tard. Deja, Wing commander III, fort 
de ses 20 millions de francs de budget et de 
ses 25 jours de tournage a Hollywood avec 
Mark Hammill (Star wars) en vedette, annonce 
une ere differente. Comme avant-guerre, 
lorsque sont apparus les studios americains de 
production de films. Aujourd'hui, aux Etats- 
Unis, le chiffre d'affaires de I'industrie des jeux 
video est desormais superieur aux recettes du 
box-office cinema. 

Une nouvelle ecriture propre au jeu video reste 
a inventer, promise par I'avancee des tech- 
niques. Car les scenarios, s'ils proposent plu- 
sieurs cheminements, s'inspirent toujours de la 
linearite du roman. Les recherches en cours sur 
I'intelligence artificielle preparent une genera- 
tion d'ordinateurs qui ne se contenteront pas 
de gerer les instructions et pourront, indepen- 
damment de toute intervention humaine dans 
ses circuits, creer leurs propres intrigues. Seule 





Mortal kombat II. un hon defouloir. 



.1 lone in the Hark, en ED. 

la machine, artiste du monde virtuel, en 
connaitra les clefs, la conclusion ou le but a 
atteindre appartenant encore a I'imagination 
humaine. 

Pour I'instant, le dixieme art s'inscrit dans la 
tradition, entretenant avec ses confreres des 
relations parfois etroites. Le cinema, notam- 
ment, est au coeur de son evolution. Les 
sequences d'abord filmees, puis redessinees, 
s'integrent de plus en plus dans les jeux video. 
Tout comme I'utilisation d'images de syntha- 
se, comme dans le recent film de Robert 
Zemeckis, Forrest Gump, presage de films 
entierement ecrits depuis son fauteuil de 
"cinespectateur", tel un jeu d'aventure. Les 
bande-sons specialement composees pour des 
jeux (Captain sensible pour Sensible soccer), les 
emissions tele interactives (saviez-vous que la 
television etait le huitieme art ?), Alone in the 
dark adapte en BD... S'il est vrai, a notre 
connaissance, qu'aucun compositeur ne s'est 
essaye a la composition d'un opera-rock sur les 
jeux video, les echanges avec les autres disci- 
plines ne sont pas lettre morte. D'autant que 
selon I'enquete menee aupres de jeunes 
enfants par Pierre Bruno dans Les jeux video, 
"les joueurs possedant les connaissances videolu- 
diques et cinematographiques maximales sont 
aussi ceux qui utilisent le plus souvent I'ecrit, que 
ce soit la presse (its lisent tous un ou plusieurs 
periodiques) ou le livre (ce sont ceux qui lisent le 
plus grand nombre de livres par mois)". Comme 
il existe "une pratique vulgaire" de I'opera, 
I'auteur rappelle qu'il revient a chacun d'avoir 
"une pratique savante" des jeux video, qui, 
dans les cas constates, s'accompagne d'une 
forte lecture de documentaires (histoire, 
sciences...) et d'un genre parascientifique, la 
science-fiction. 

Demain, a I'ecole ? 

Apprendre par le jeu est une tres vieille idee... 
Beaucoup de parents s'etonnent de voir leurs 
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enfants si concentres devant les jeux video, 
alors qu'ils sont distraits a I'ecole. A cette 
constatation, Evelyne Gabriel apporte un eclai- 
rage : "les jeux video pourraient constituer un 
moyen pour des enfants en difficulty scolaire de 
(re)decouvrir le plaisir d'apprendre. (...)"■ Que 
I'ecole permette cette experience et assure les 
conditions de transfert de I'esprit ludique (des 
jeux video) aux apprentissages scolaires, voila 
qui donnerait tout leur sens aux visees integra- 
tes de I'ecole. Les jeux video a I'ecole, jeux 
educatifs non compris, seraient toutefois un 
relais entre deux temps distincts, un pour 
jouer et un pour travailler, prolonge par un 
travail d'echange verbal ou d'ecriture. D'ores 
et deja, dans le domaine de I'enfance inadap- 
tee, les jeux video sont utilises a des fins thera- 
peutiques. Cilles Delahaie, qui est infirmier en 
musico-therapie, se sert egalement de jeux de 
plates-formes, " hyper-attractifs, plein de dessins 
qui accrochent les yeux et de syntheses vocales, 
afin de retablir la communication avec des 
patients psychotiques. Quand ils s'eclatent, ils 
sont receptifs et la discussion sur la vie de tous 
les jours peut s 'engager. II ajoute que loin d'iso- 
ler les personnes, I'ordinateur est avant tout une 
technique de mediation". Curieux retourne- 
ment de situation... 

Videomanes 

D'une grande facilite d'acces, les jeux video 
ont ete victime de leur succes. Contrairement 
a une idee recue, leurs amateurs ne sont pas 
avant tout des accros de la manette et sont la 
plupart de plain-pied dans le domaine du plai- 
sir. De meme, il ne faut pas rendre les jeux 
video responsables de I'usage que Ton fait. La 
passion est un guide precocement aguerri. A 
I'instar des melomanes, peut-etre decouvrira-t- 
on bientot sous la carapace de plastique et de 
lumiere des adeptes de jeux video, des video- 
manes. ■ 
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Mais qui a peur des jeux video ? 

de Fridiric et Alain Le Diberder, 
Editions La Decouverte. 

S'il ne fallait vous 
conseiller qu'un seul des 
trois livres qui nous ont 
servi lors de ce dossier, 
ce serait celui-la. 
Compose en 2D par 
deux passionnes de la 
vie des ecrans, il s'agit 
d'une veritable mini- 
encyclopedie sur les 
jeux video, bourree 
d'anecdoctes et de 
reflexions a long terme. Ecrites dans un style 
attrayant, les pages se devorent sans mode- 
ration, quel que soit son gout pour le papier. 
Alain Le Diberder est responsable des nou- 
veaux programmes a Canal plus, et son 
frere, Frederic, est un specialiste des ques- 
tions de micro-informatique. 

Que faire avec les jeux video ? 

(fEvefyne Esther Gabriel, 

editions Hachette. 

Le plus recent des 
ouvrages consacre aux 
effets des jeux video, 
dans lequel Evelyne 
Gabriel trace la voie 
d'un enseignement qui 
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ludique pour redonner 
le gout d'apprendre aux 
eleves. Sa synthese de 
nombreuses etudes, 
melee a une experience 
personnelle particulierement enrichissante, 
n'est pas destinee qu'aux enseignants. Elle 
est ouverte aux passionnes comme aux 
"curieux de tout". 

Les jeux video 

dr Pierre Bruno, 

editions Syros. 

L'auteur a effectue une 
enquete durant le pre- 
mier semestre 1992 
aupres de 400 jeunes 



tous milieux, de toutes 
banlieues. Son livre 
cherche a donner des 
clefs aux parents pour 
se reperer le plus suc- 
cintement possible 
dans le monde videolu- 
dique des jeux. 



"Les jeux 

video 

permettent 

un travail 

d'experimen- 

tation de la 

vie". 
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AM 072 - TLES : un superb* iteu de flexion du type Shangei. 

AM 132 - WIZZTS QUEST : Tres bon jeu d'aventure arcade. 

AM 138 - DIGIT DISK ONE : Chanson digitaisee de MADONNA 

AM 171 - TETRIS SEX SPECIAL : classics Jeu de Te*ls a caractere eretiqie. 

AM 306 • MY FAIR: disouette plekie (flmages de superbes nanaa 

AM 391 - ROULETTE GAME : une excellente simulation de Jeu de roulette. 

AM 401 - EMERAUDE EMPIRE : un excellent jeu d'arcade. 

AM 403 - BLIZZARD : un tes bon jeu de * en saollng horizontal. 

AM 414 - TETRIS CLONES DISK : content 4 jeux de Tens. 

AM 420 - DRAGON TLES V2.00 : tea bon jeu de reflexion du style Mahjong 

AM 455 - DR MARIO : done de Tetrls absolument genial. Tres bon jeu. 

AM 458 - SPERRGEBET V2.512 : un excellent jeu Be plateau avec son edlteur de tableaux. 

AM 462 - SCREEN PAINTER vZ5 : un superbe logtciel de dessln. En Francais. 

AM 473 - TWIST : voila encore un excellent jeu de reflexion. 

AM 483 - PROTR ACKER V3.1 : un excellent logtciel de composlton musicale. 

AM 494 ■ CYBERNETIX : un excellent jeu (farcade. Un must 

AM 496 - OXYD : retouvez les boules de couleur par pates. En Francais. 

AM 510 - STRIKEBALL : jeu de baseball de tes bonne qualte. 

AM 515 - NTERLOCK : poussez des cubes sur un plateau et taltos colndder les couleura 

AM 516 - THE MONEY PROGRAM vl.01 : un tes bon logldel de gestion familial. 

AM 517 - AORESS PR NT v2.1 : uWitate dTrnpression rf adresses. 

AM 519 - TRONI-CAO vl.O : pour reaKser des sdiemas eiectoniqies 

AM 521 - ASTROCHASE : vous devez abatte des monstes spadaux. 

AM 522 - ANIMATOR vLOt : bgciel de aeatJon d'animatona 

AM 524 - VDEOGESTIONNAHE : uiltate de gerer de videotneoue. 

AM 525 - STARCAT v2.0 : logtciel specialement dedie au dassement de dlsqiettea 

AM 533A et 533B - TOTAL HOROSCOPE : brjdel <f astrotode tes complet, en Francais. 

AM 537 - BUDGET LLSC : logldel de gestion de budget famM 

AM 538 - ROCKY CLONE : un bon done de Boulder Dash. 

AM 541 - INTRUDER ALERT : excellent jeu du style labtyntha 

AM 543 • THE MASHE NBLK : un jeu de golf en 3D. 

AM 544 - ISHD-OMATC : un tes bon jeu de reflexion graphlque. 

AM 545 - APPLE CATCHER : recuperet des pommes awant qu'eHes s'ecrasent sur te sol. 

AM 627 ■ MAGNUM 14 : pour creer des magazines sur disquehe. 

AM 629 - CARNAGE : un excellent jeu de course de voUure. 

AM 630 • THE LOST ORCREST : jeu de labyrkitie dans le style Gauntlet 

AM 631 ■ CRAVE : Jeu de bataiHe de char dans lequel 2 joueurs sfaftontent 

AM 632 - PAINT BOX vl.O : petit logldel de colcrlage pour les enlants. 

AM 633 - ATOM SMASHER : assomez vos ennemis avec des plerres. 

AM 634 - CHARLIE CHIMP : un tes bon jeu de pialeformes. 

AM 637 - CASTLE KUMQUAT : un excellent jeu cfavenlure action. 

AM 642 - LEXESS : bonne adaptation du jeu du Pendu. 

AM 643 - A BACKUP vt6 : uttttaire de backup de disk dur. 

AM 645 - GIGER TETRIS : une excellente adaptation ddu celebre Tetla A1200 uniq 

AM 646 - SPACE INVADERS : collection de leux de tt. A600 et A1200 

AM 647 - CHECKBOOK ACCOUNTANT vZO : gestion de budget familial. 

AM 648 ■ CLI-TRIS : aHgnez des pieces de couleurs comme dans Tetla 

AM 649 • PICTURES TLES : unjeu de puzzle tes blen riaUse en Amos. 

AM 650 - SEGE OF THE BEAST: excelent jeu de reflexion. 

AM 651 - DEMOLITION MISSING : vous pliotez un avion et bombarder des tnmeubles. 

AM 652 • WORD SEARCH et WORD PUZZLE : jeu x de mots caches. 

AM 653 - BREAKOUT : un bon casse briques eqipes de son edlteur de tableaux. 

AM 654 - NAUTILUS : jeu de labyrintie sous-marti dans lequel vous devez re'eoiter les jarrea 

AM 655 - PIPELNE II : jeu du style Pbemanla Vous devez assembler des canalsalona 

AM 656 - RATTLE SNAKE : jeu de combat ffhttoopteres pour 2 joueura 

AM 657 - TURBO THRUST : course spadale qui se deYoule dans un tunnel seme' d'embflchea 

AM 658 - DOUBLE SQUARES : jeu de retexlon. Elminer toutes les pieces du plateau de jeu. 

AM 659 - CONCENTRATIONS : dasktie jeu du style Memory. 

AM 660 - ABASE vl.33 : toglciel de gestion de base de donneea 

AM 661 ■ EASY CALC vl.Oa : un excellent tabteur ben«ldant de nombreuses oplons 

AM 662 - SERENE 1 et SERENE 2 : shoot em up en scrolKng vertical 

AM 663 - SUPERCUBE : une bonne adaptation du jeu de Yathze. 

AM 665 - FIGHTING WARRIORS : un jeu de simulation de Karate tes blen realise. 

AM 666 - COLOUR IT vl.3 : un bon logldel de colorlage destine aux enfants de 3 a 5 ana 

AM 667 - NUMPTY DUMPTY : excellent logldel pour commencer rapprentissage de randals. 

AM 668A et 6688 • 18TH HOLE : un bon jeu de simulation de god 

AM 669 - BOMB JACKY : excelent jeu deptateau. Ramassez toutes les bombes et bonua 

AM 670 - TOWER : Jeu de labyrintie en 3D. En Francais. 

AM 671 - PRISONNER : Evitez les ts des gardens de prison. En Francais. 

AM 672 - CRACKER : une bonne adaptation du celebre jeu de cafe Frog 

AM 673 - PACMAN DELUXE vl.la : une excellente adaptatfen du desormais celebre Pacman.. 

AM 675 - DITRIS : nouveau done de Tetls qui peut se jouer a deux joueurs 

AM 676 - NUMERIX : un excellent jeu de reflexion. 

AM 677 - AMIGA-Q : adaptaton du jeu du SrJtaire. 

AM 678 - ELEVATION : I faut gravtr les stages sans se (aire eaaser par les ascenseura 

AM 679 - CRAZY SUE 1 et 2 : deux jeux de pialeformes cfune quaite exceptJonnele. 

AM 684 - FRUIT SALAD : un excellent leu de plateformea Superbe. 

AM 686 - PREMIER PICK : jeu de stategie dans lequel vous oerez une equkw de footbaL 

AM 692 - LITTLE BOULDER : nouvelie adaptalon du celebre Boulderdash. 

AM 693 - MEGABALL v2.1 : nouvelie version de ce tes bon casse briques. 

AM 696 ■ SOLITAIRE SAMPLER : compilation de dnq jeu de carles du type reussite. 

AM 699 - ROAD TO HELL : une superbe course de vofturea 

AM 700 - SLVERBLADE : un excellent shoofem up en scrolng horizontal 

AM 701 - PETER'S QUEST : jeu de piatetcrmes. Une exceHente realsaton. 

AM 702 - FREFLY : un superbe jeu shoot em up en saollng vertical. 

AM 703 - HOT BLOX : un excellent done de Tetls realse en Amoa 

AM 704 - FULL HOUSE : Jeu de poker blen r^akse. Simple a uSser et beaux graphismes. 

AM 705 - BLOAD RUNNER : bon jeu (fecheles. Ramassez les pieces et evrtez les ennemis. 

AM 708 - KARATE WORM II : un bon petit jeu de piatetarmes aux nfveaux res Interessanta 

AM 709 - REVERSI 2 : un bon jeu d'ofhelto aux graphismes superbes 

AM 710 - REBOUND : jeu dans le style de ces bons vieux jeux de cats du genre ping pong 

AM 712 - GUSH : un excelent oil vous devrez reconsttuer un pipeline. 

AM 713 - NUMERB : un excelent jeu educalf base sur le prtidpe de Tetls. 



AM 729- 
AM730- 
AM 731 - 
AM 732- 



Des prii encore plus Inl 



AM 715 - MULTIPLEX : un jeu de puzzle tes blen realse. Interlace graphlque Impeccable. 
AM 719 - AMOS DEFENSE : shoofem up en saollng vertical pour passtonnes de tt a volenti. 
AM 721 • X BEAT PROFESSIONAL vl.O : une excellente bdlto a rytime 
AM 722 - D-COPY v3.10 : un bon copieur de dlsquettes oftant de nombreuses options. 
AM 723A et 7238 - STARBASE 13 : un excelent jeu (fa venture aux graphismes tes beaux. 
AM 724 - UDRAW vl.O : un bon utiiltate de aeeaUon de sdiemas eiectoniqies. 

- BALLOONACY : survolez une vie en ballon et bombarder les tnmeubles. 

- LHA WIN VL11 : une Interface graphlque pour I'ardilveur LHA 

■ GNU CHESS vl.O : un excelent jeu (fecfiecs, tes dlfflde a vatiaa 

■ CRAZY PPES II : constulsez une canalisation pour tansferer feau. 

AM 733 -TETRIS PRO : voila un excelent remake de Tetls. A posseder absolument 

AM 734 - PPEMASTER II : vous devez aeer un pipeine pour que Tesu pulsse s'ecoulert 

AM 735 - PSYCHO SANTA : le Pere Noel ail tie ses ennemis a coup de boules de nelga 

AM 736 - SUPER TOMCAT : excelent shoot em up en saolng vertical 

AM 737 - BLUE DIAMONDS : un excelent done de Boulder Dash. Ne toncfonne pas sur 1200. 

AM 740 - X-BALLS : un magnlfiqie jeu de reflexion. Une excelente realisation. 

AM 741 - SHORT OUT : touvez la combinaison pour desamorcer des exptoslts. 

AM 742 - POWERTETH6 : une excelente adaptation de Tetls en Francais 

AM 743 - FUNTRIS : vola un excelent done de Tetls cToflgtne Francaise 

AM 745 - OUVERTURES : permet d'apprendre les melleurs coups aux echeca En Francais 

AM 746 - QUANTUN : vous devez coilecter des tas (fobjets et vous evader du labvrtithe. 

AM 747 - ADULT PUZZLE : reconsttuer de nombreuses photos de superbes nanas denudees. 

AM 748 - SCENE GENERATOR : permet de ader des Images tactales de paysagea. 

AM 749 : PLANNING vt1 : gestion de plannings soolatea EntJerement en Francais. 

AM 750A et 7506 - GEO GLAXO : excellent jeu de pialeformes pour 600 et 1200. 

AM 752 - GALACTOIDE : un excelent shoot em up pour les mordus de jeux de tt. A vot. 

AM 753 - HOTBLOX : done de Tetls dans lequel vous pourrez jouer a deux stnultanemenl 

AM 754 - INTENSE : un des melleurs shoot em up du momentaux graphismes exceplonnela 

AM 757 - ESCAPADE : un excellent jeu de casse brlquea 

AM 758 - SKEET SHOOTING : une simulation de Ball Trap tes blen reafaee. 

AM 759 - CHAIN REACTION : Jeu de reflexion. Fades exptoser lezs pions de vote adversafa 

AM 760 - CHANSAW MASSACRE : jeu d'arcade Inspire du film Massaae a la tongonneuse. 

AM 761 - FREBLASTER : abattez des centaties (fallens qui vous pieuvent dessua 

AM 762 - STARCAT : vous permetta de gerer vote coflecion de dbqietlea 

- BUDBASE vl.2 : un excellent logtciel de geston de base de donneea 

- KUNG FU CHARLES : jeu de piatelormes dans lequel vous ticarnez un karateka 

- MAYHEM 2 : un excelent leu de type labyrtithe pour 2 a 4 joueurs 

- REBOULDIX : version preview (fun excellent jeu dans le style de Boulder Dash. 
AM 767A et 767B : MOTOROLA NVADERS 2 : nouveau done de Space Invaders 

AM 769 • BALDERS GROVE : un nouveau done de Boulder Dash 

AM 770 - VMORPH v221 : un excelent logldel de morphtig tes fade a utHser. 

AM 771 - GRFIX v20 : utfltate de dessln en Francala 

AM 772 - SPECTRAPANT va2 : un excelent loglciel de dessln oftant un maximum (foptjona 

AM 773 - ARTLLERUS 2 : Jeu de balHstlque 

AM 774 - EASY CALC PLUS : nouvele version de cet excellent tableur . 

AM 776 - HIGH OCTANE : une bonne simulation de course de voiturea 

AM 778 • MISSION X 2 : aux commandes (fun heUooptere, eHmtiez les avlons, mines, etc.. 

AM 779 - TOMCAT : shoot em up en saollng vertcal Vous pliotez un avion de chasse.. 

AM 780 - PACMAN RETURN : nouvele adaptation de ce jeu tes connu. 

AM 781 - FAST INTRO MAKER v22 : un excelent utJtate pour creer vos tvtos fadement 

AM 782 - REBOUND : un excellent casse brlque. 

AM 783 - ZNYK : excellente adaptation de Columns a posssder absokiment 

AM 784 - OH NO MORE YAM'S 2 : done ce Boulder Dash. Un must 

AM 785 - KLAWZ THE KAT : un excellent jeu de pialeformes aux graphismes tes aadbles. 

AM 786 - ASTRO 22 PRO v3.5 : un des melleurs logfciels d'astotogie. 

AM 787 - SINOPE : version d'dvakiation d'un logtciel (fastonomle en Francala 

AM 788 - MAVERICK vS.0 : superbe copieur de dlsquettes comportant de nombreuses options 

AM 789 - A 1200 HARD DRIVE SETUP : utitate dbque dur pour A1200. 

AM 790 - ACES DATABASE v20 : logtciel de gestion de base de donnees 

AM 791 - F WUF : un excelent Jeu de reflexion tes prenant 

AM 792 - SPACE INVASION : clone du tes celebre Space Invadera Du tt a vokmte. 

AM 793 - OBLDOX : un excellent jeu de reflexion. Une vale torture cerebrale. 

AM 794 - MUSIC BASE vl.O : gerer fadement vos collections de cassettes audio et dlsquea 

- KAMKAZI CHESS : jeu (fechecs assez special. 

- EXOTIC RPPER v2< : reaiperer des musiques dans les jeux et les demos. 

- BBASE III vl.1 : logldel de geston de base de donneea 

- GRL ACTION : un assez bon Jeu d'arcade du style Space Invaders 
• COMMUNICATE : apprendre le langage des slgnes, le braille, le mase. 

- EXIT 13 : un tabuleux jeu de reflexion aux graphismes tes proprea 

- LAST REFUGE : jeu d'arcade du style Space Invadera 
HOI AGA REMIX : un excelent jeu de plateformes a vot absolument(A1200) 

- MUCUS : un excelent jeu de plateformea A vot absolument 

■ SUPER OBLITERATION : Shoot em up rfenfer pour les mordus de Jeu de tt. 

- HELLZONE : un excellent jeu d'arcade en saollng horizontal 

- TRABLAZER : vous dtlgez une bale rebondssant sur un tapis roulant 

- PICK A BRICK : un superbe jeu de reflexion, ca ressemble au Mali Jong 
AM 810 - TOOBZ : vous devez dtlger des boules aux endroits prewa 

AM 811 - CAFEINE FREE DET : shoofem up en saolng horizontal 

AM 812 - NSECTOCS 2 : vous devez abatte touts une armees (fextaterrestea 

AM 813 - BAT DOG : un excellent jeu de piatelormes, replde, a vot absolument 

AM 814 - KASELAGO : aidez une sourb a denlcher les morceaux de gmyera 

AM 815 - POLLYMORF : superbe jeu de reflexion a vot absolument 

AM 816 - TEXT ENGINE v4.1 : le meiSeur des logidels de taitement de texts. 



AM 763 - 
AM 764 - 
AM 765- 

AM766- 



AM 795 • 
AM 796 • 
AM 797 - 
AM 798 - 
AM 799- 
AMB01- 
AM 802 
AM 803- 
AM805- 
AM806- 
AMB07- 
AM808- 
AM809- 



/-*•/—* 




Gagnezdu temps!!! 

Passez vos commandes 

par telephone ou par Minitel 

sur 3615 IFA grace a voire 

Carte Bancaire. 
(Envoi dans les 48 Heures) 



12 Frs la Disquefte 



DERRWQ QO : ramassei tous les hilts et evltez les nombreux ennemls. 600 et 1200 

QREEN FIVE : excellent leu d'aventure-aclon dans le style Another World. 

DOCTOR STRANGE : le hit des hits des jeux de ptafefarmes. 600 et 1200. 

YETI : une remise au goOt du fcur du ceTebre Donkey Kong. Tres blen rtalse. 

IMA : aux oommandes d"un vaisseai spadal vous devrez ontecter divers objets. 

PERPETUAL CRA2E : un superbe |eu de karate. Unlouement sur A1200. 
AM 623 - POPCORN : ramassez les tous popcorns pour passer aux tableaux sulvants. 
AM 824 - VIPER : shoot em up en scrolling vertical Bon feu de tt, de bonne tacure. 

PPELNER : vous devez reuni deux endroit par un pipeline. 

SHOOT OUT : leu de tt a volonte' dans leouel vous devez abatte les gangsters. 

QALAQA DELUXE II : superbe shoot em up en version AQA. 

ULTRABALL : res bon casse brloues oftant de multiples options etorinantes. 

ASTROLOQE v4.1 : un excellent bglciel d'asrdooje, blorythmes, numerologle, eta. 

AMITEL vl.10 : exoeHent emulateur mlnrtoL Enlerement en Francais. 
AM 831 - OUINZEE vl.00 : feu de Yatizee dans leouel on foue 3 parties slmultanement 
AM 832 - SNACKMAN : une nouvelle adaptation de Pacman tes bien reaiisee. 

METAL MOTION : les (anas de ft a cutanea vont ete gates. 

COOKE : vous incarnez un chef culstot qui dolt abafte des Ingredients. 

INCMERATOR : vous devez proteger la vMe contes les attaoues venus du del 

ORK ATTACK : deTendez vote chateau en bombardant de plerres vos ennemls. 

PEEBEE : shoot em up dasslque dans leouel vous incarnez une abeie. 

ORBIT : vous Incarnez une grenouIPe qui dolt avaler tous les fruits ou'eUe touve. 

NEBULA : combat de vaisseaux spadaux en 30 sur une planete hostile. 

DRIVING MANIACS : une des meieures courses de vohures en 3D. 

SUPER SKODA CHALLENGE : feu de simulation de course de vofUes. 

REVES EN 16 MLLIONS : Images en 16 millions de couleurs des pus boles voitures 

SNCPE derno : version rfevafcialon (Tun logldel (fastonomle en Francais. 

TIQ : oornpresslon d'images FF sans per* de donnees. En Francais. 

NAVY SLIDE : cornptaton dlmages IFF en nor et Wane concernant le marine. 

BEATLES MANIA : compHaton de plus de 35 musloues des Beales 

LA BOTTE A OUTTL : doc trandsee de Vius Chzckers, Reloklck. Dcopy et DlsksaJv. 

COCKTAL : base de donnees rfenvton 70 recedes de cocktails, en Francais. 

ENGLISH VOCAB MEMORY : apprentissage de I'anglais avec syntiese vocale. 

OPTTMDISK II : pres d'une dizalne de nouvelles commandes CLI en Francais. 

SUPER CRASH : un excellent feu du style Tron, documentation en Francais. 

YAM06 : un leu de Yatizee enberement en Francais. 

TO THE DEATH : leu de combat, graphlsmes aajebles, scuplesse, etc. Superbe. 

MANQAD SLDE SHOW : compHafcn (fexcedenfes Images sureaistes. 
AM 860A et 8608 - BIG TIME SENSUALITY : on peut appeler ca une super gjga megademo. 
AM 861 - FES BASIC : language de progjammation basic compfet et tes performant 

JOEY THE WORM : un excellent feu de reflexion 

TETHIS PRO : e'est peut in bien la meMeure version de Te>is sur Amiga. 

ICE RUNNER : leu rfarcade du style feu rTedieles d'une oualite' professiimelle. 

PROBOAflD vl.lb : logldel de creation de scliernas dlectronlques. 
AM B67A et 867B - CYBERTECH CORPORATION : superbe feu (faction. 
AM 868 - MOTOS SLDE 1 : collection d'images retacant Dilstore de la motos. 

MOTDS SLDE 2 : collection d'images retacant rtilstoire de la motos. 

MOTOS SLDE 3 : collection dlmages retacant rtilstoire de la motos. 

MOTOS SLDE 4 : collection dlmages retacant rtirstote de la motos. 

MOTOS SLDE 5 : collection d'images retacant rtilstoire de la motos. 

DATA INDEX PRO v3.31 : un excellent bdciel de gestJon de base de donnees 

POPEYE : feu de plateformes dans lequelvous Incarnez Popeye. 500 et 1200 
AM 877A, 877B et 877C • MAD FIGHTERS 2 : feu de simulation de combat, karate. A1200. 
AM 87BA et 878B - START OF THE ART : plus de 20 utjlftares relatfs aux Images. 
AM 879 - NHON SE1 1 : compilation de dessins erotjques. 

■ NHON SEI 2 : compilation de dessins erotioues. 
NHON SEI 3 : compilation de dessins erotJojies. 

■ NHON SEI 4 : compilation de dessins erotioues. 
- NHON SEI 5 : compilation de dessins erotioues. 

AM 884A et 884B - NHON SEI FINAL : complatlon de dessins droloues. 

AM 885A et 885B - CLAUDIA SLDE : collection d'images de Claudia Schleffer. 

AM 896 - THE SHEPHERD : feu style Populous dans leouel I laut detute le peuple adverse. 

AM 897 - RELOCKICK vL42 : fate fonctionner les programmes prevus pour A500 sur A1200 

AM 899 ' CHEQUE MATE : logldel de geslon de compte bancate pour A1200. 

AM 904 - QUICK FILE : gestlon de base de donnees puissante et simple a utiHser. 

AM 905 • THE PYRAMD GAME : excellent feu de rdfjexlon a vor absofument 



AM 817 
AM 818 
AM 819 
AM 820 
AM 821 
AM 822 



AM 825- 
AM 826 
AM 827- 
AM828- 
AM829- 
AM 830- 



AM833- 

AM834- 
AM835- 
AM836- 
AM837- 
AM838- 
AM839- 
AMB40- 
AM841- 
AMB42- 
AMB44- 
AM845- 
AM846- 
AM847- 
AM848- 
AM851- 
AM852- 
AM853- 
AMB54- 
AMB56- 
AM858- 
AM859- 



AM862- 
AM864- 
AM865- 
AMB66 



AM 869 - 

AM 870 ■ 
AM 871 ■ 
AM 872 ■ 
AMB75- 
AM 876 ■ 



AM 880 
AM 881 
AM 882 
AM 883 




AVIS AUX AUTEURS 
Faites distribuer vos oeuvres Freewares et 
Sharewares a grandes rjchelle. IFA distrbue 
plus de 100 000 disquettes par an et possede 
un fichier de plus de 12000 clients. 
Rensekjnements au 27-65-58-11 



AM 906 - ZOMBIE APOCALYPSE 2 : du ft et du sang a cutanea. 

AM 907 - ALEN FRENZY : leu de combat pour deux (oueurs. 

AM 909 - HYDROZONE : Svttez les perds et obstacles pour arriver au bout du tunnel 

AM 915 - ACCOUNT MASTER v2.12 : excelent logldel de gestJon de compte bancate 

AM 916 - LE PENOU : Jeux educatif du Pendu. En Francais. 

AM 917 - BAZZA RUNT: un tes bon feu de plateformes pour 600 et 1200. 

AM 920 - VRUS WORK SHOP : anlvtus ouf detects et eTtntie pkis de 200 vtus. 600 et 1200 

AM 921 - FORMS vl.04 : rrialisez fadement vos tmprlme's teb cue factures, tons de Ivralson... 

AM 922 - CALORE COUNTER DIARY vt2 logldel de dKt6tioue pour 600 et 1200, 

AM 923 - TETRIS DUEL AQA : une nouveh version de Tetis. Superbe. Unlquement 1200 

AM 924 - AMIGANOD : un des melleurs casse brioues famais vu a ce bur sur Amiga. 

AM 925 - TOADO : aidez une gjenouHle a taverser la route sans se fate ecraser. 

AM 926 • GALAXY 93 : superbe shoofem up dune oualite et exception nele. 

AM 930 - DANGER MOUSE : vous Incarnez une souris agent secret oul doit deTivrer ses amis. 

AM 933 - GRAVITY FOECE 2 : beau feu de combat spadal pour deux foueurs. 

AM 934 - CITIZEN PRINT MANAGER : ulltaire d'lmpresslon pour tnprtnantes Cilzen. 

AM 937 - SRD CREATOR : Creez des Images slBfeogjammea 

AM 942 - TETRIX : un done de Tetls de bonne qualte. Unlquement A50U 




COUP DE COEUR 

AM 855- JEUX DE DES : logldel shareware tes convivial 
qui regroupe un Yatiizee, un Yams et un Impair. De quo! 
passer de longues heures devant vote machine prriferee. La 
documentation en Francais est mtegree dans le logiclel et 
Ton peut fouer fusqu'a six (oueurs slmultanement D'autes 
options permettent de ddfint le mode de remptssage de la 
grie de feu. 



Les Promos 

(Dans la imits des stocks rfsponbles) 

Tapis de souris 10 Frs 

Disquettes Double Densrte 27 Frs les 10 

Disquettes Haute DensitrJ 30 Frs tes 10 

Home Music Kit + Interface Midi „. 2B9 Frs 

ENCENTES PREAMPLIFIEES 2 X 80 Watts 549 Frs 

ENCEINTES PREAMPLFIEES 2 X 25 Watts avec support 349 Frs 

ENCEINTES PREAMPLFIEES 25 Watts sans support 299 Frs 

ENCEINTES PREAMPLFIEES 2 X 15 Watts ..ZI. 249 Frs 

Souris toutes machines 159 Frs 

Souris optjque „ 349 Frs 

Trackball toutes machines 279 Frs 

Modem 2400 BPS 299 Frs 

Filtre eaan nylon 14" „ 99 Frs 

Filtre 6cran verre 14" antj UV „ 139 Frs 



3615 FRANCEDISK 

Le 1er serveur ou tous 
les logiciels sont en Francais 

1 Cadeau tous les 100 appels 



Bon cle cornrriancl© £l retourner d. : 
IFA, SO© Route Nationale 59680 Cerfontaine 
I : 27-65-58-11 Fax : 27-65-86-11 



Nombre de disquettes x 12 Frs - Frs 

Catalogue complet (20 Frs) - Frs 

Frais de port - 35 Frs 

Frais de port supplementaire Stranger (25 Frs) - Frs 



Reglement en 
O Cheque 

CB N" | | 



Montant total - Frs 

Mandat O Carte Bleue 

1 I I I I I I I l_l_l_U I I I I I 



Je d6sire recevoir le catalogue : 
O Amiga O Atari O Compatible PC 



Date d'expiration : / Signature 

Nom Prenom .... 

N" Rue 

Code Postal Villa 



• Dream Fev95 



Reportage 



Retro, c'est trop 






Avec un petit peu de 

retard, nous avons 

voulu etablir une 

retrospective 

Dreamesque de 

I'annee 1994. Une 

annee "bizarre", qui 

avait d'ailleurs 

commence sous le 

signe du gore, les 

plus assidus d'entre 

vous se 

souviendront sans 

doute de notre 

goroscope qui ne 

presageait rien de 

bon... Qu'est-il 

arrive exactement ? 

C'est ce que nous 

vous proposons de 

decouvrir 

aujourd'hui. 



c 




Le battier SX1 . 
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JANVIER 



La Dreamette s'est metamorphosee en 
princesse des tenebres apres avoir avale 
une potion malefique aux effets nefastes ! 
Voici comment I'annee avait debute chez 
Dream. Le dossier etait en rapport avec cette 
terrible transformation : les jeux d'horreur sur 
Amiga. 

Les actualites, dans ce numero tout en horror, 
revelent que David Pleasance (directeur de 
Commodore Uk, qui ne se doute pas encore 
du role de star qu'il aura dans le soap-opera 
de I'annee) annonce le systeme AAA, deja 
operationnel a 95 % et vingt fois superieur 
aux capacites de I'Amiga AGA (systeme qui 
equipe le 1200 et le 4000 actuels). Dave 
Haynie (qui fera aussi parle de lui plus tard), 
ingenieur hardware Amiga, indique que le 
triple A sera disponible en deux versions 
(68040 et 68060). Ces nouveaux Amiga ne 
devraient etre pas etre disponibles avant un an 
(effectivement, la, y'a pas d'erreur !). 
g Amiga world a 
decerne les oscars 
^ des meilleurs jeux 
de tous les temps 
sur Amiga : Lemmings, 
Simcity, Wings, Pinball 
fantasies, FA-18 inter- 
ceptor, Out of this wolrd, Civilization, Dungeon 
master, Populous et Wing commander... une 
selection de jeux un peu depasses... meme 
pour la fin 93. 

La CD-32 est un franc succes en France et en 
Europe et les editeurs sont enthousiastes... eh 
oui, c'etait il y a longtemps... 
Rise of the robots est en cours de finalisation. 
Le jeu Amiga du mois : Jurassic park AGA 
(92%). 

Du cote de la CD-32, 
Microbotics annonce 
le bottier SX1 qui 
transforme la console 
en un veritable 
Amiga. Le jeu du mois 
est Microcosm (90%). 




Lemmings. 




Et la Dreamette ? Elle ne va pas tres bien, sa 
potion magique lui reste sur I'estomac. 



FeVRIER 



Amiga Dream grossit de 16 pages et la 
Dreamette reprend heureusement son 
aspect habituel. La CD-32 fait toujours 
parler d'elle : les ventes progressent en Europe 
et surtout en Angleterre. 




Microcosm. 



Jurassic park. 



V Amiga CD-32. 

Cote Commodore, David Pleasance indique que 
les composants ECS des anciens Amiga (500 et 
2000) pourront etre vendus sous licence a 
d'autres marques que Commodore, jim Sachs, 
celebre graphiste Amiga quitte 
Commodore pour 3DO... 
console qui semble mal partie 
(25 000 machines vendues) 
apres I'abandon de Sanyo et 
AT&T pour sa fabrication. 
Une nouvelle etrange (s'il en 
est) lorsque Ton sait ce qui va 
se passer : Commodore Us recrute 
des techniciens pour le developpe- 
ment des bibliotheques graphiques ! 
Lew Eggebrecht, big boss des projets Amiga, 
annonce la sortie des nouveaux Amiga inte- 
grant le chipset AAA pour la fin 94. D'apres lui, 
Commodore travaille deja sur l'"apres AAA" 
(Autorisation Alllocation Assedic, peut-etre ?). 
Resultat du grand concours Commodore- 
Amiga Dream : c'est le jeune (?) et sympa- 
thique (?) Pascal Havet qui remporte une... 
jeune et sympathique CD-32, un abonnement 
d'un an a Amiga Dream (qui finit en fevrier 
95... a-t-il recu sa lettre de reabonnement ?). 
Le dossier du mois est de saison puisqu'il 
parle, non pas de la grippe, mais des 
microbes-informatiques, tout est dit sur ces 
satanes virus qui empoisonnent nos micros. 
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La carte FMV. 



Mister Nutz AGA, histoire d'un ecureuil qui 

parait-il "ne bosse pas que pour des noisettes" 

se voit gratifier du Dream top tant prise ! 

Les demos se portent bien, merci, The 

party'93, qui a eu lieu au Danemark, voit ses 

prix attribues a des groupes prestigieux (et 

francais) comme Complex, avec leur demo 

Origin, Virtual dream pour Full moon et Sanity 

pour Arte. 

La version finale de la 

carte FMV (Full Motion 

Video) pour la CD-32 

est enfin disponible en 

France. Elle permet de 

lire les Video-CD. 

Labyrinth of time est le 

jeu CD-32 du mois et 

obtient la note de 93 %. A noter, Dangerous 

streets, un produit en effet tres dangereux, ne 

parvenant qu'a un maigre 39% (suivi de pres 

par John Barnes european football avec 40 %). 

Qui sera encore plus mauvais ? L'avenir nous 

le dira. 



MARS 



Alors la, Amiga Dream a fait tres fort : le 
dossier (toujours de saison, avec le 
retour du printemps) aborde le theme 
du sexe et de I'Amiga, la revue decline toute 
responsabilite, car d'apres I'edito, c'est une 
idee de la Dreamette. 

Cote news, on apprend ke les japonais met- 
tent sur le marche un nouveau makazine 
Amiga (keskilson malins !). Hewlett packard a 
rachete la licence de I'architecture CD-32 pour 
le developpement d'une prochaine television 
interactive, tandis que Commodore... (oh ! 
oui, encore) Uk a fait de nouveau parler de lui 
en mettant une grande affiche devant les 
locaux de Sega a Londres, montrant une CD- 
32 avec ces quelques 
mots "etre aussi bon 
demandera a Sega des 
annees". Bien vu ! 
Le jeu Amiga du mois : 
Brian the lion avec 
91 %. 

Devinez qui est cite dans les pages news CD-32 ? 
Eh oui, notre cher David Pleasance (si vous ne 
connaissez pas cet homme, vous ne lisez pas la 




Brian the lion. 




Le dossier le plus chattel de Dream . 



presse micro) qui, cette fois, s'exprime sur les 
"fascinantes nouvelles formes de loisirs avec la 
carte FMV" pendant que Mindscape, Millenium, 
Round one media et Alternative software tra- 
vaillent sur des jeux en FMV. 
Pas de jeu du mois pour la CD-32, mais le 
record precedent de nullite est battu par Fly 
harder avec 30 % de note globale ! 



AVRIL 



Ou I'on apprend que les jeux CD-32 se 
vendent bien en Europe, que la repar- 
tition des ventes CD, debut 94 est la 
suivante : 39% CD-32, 31,3% Pc CD-Rom et 
27,6% MegaCD (reste 2,1%). 
Ou I'on lit que Commodore Us recherche 
maintenant un ingenieur support CD-32 (ah ! 
si les ricains n'etaient pas la) et que 
Commodore Australie a rendu Tame... le 
grand feuilleton de 
I'annee debute aux 
antipodes, dans un 
pays habitue aux 
rebondissements. Un 
autre signe avant-cou- 
reur de la catastrophe 
est signale dans ce 
numero : le World of 
Commodore prevu a 
New-York n'aura pas 
lieu. 

Amiga Dream donne dans la nostalgie en 
publiant un article sur Hebdogiciel (mon 
mardi), le journal qui defrayait la chronique 
informatique dans les annees 80. 
Darkmere, elu jeu du mois a plusieurs titres : 
d'abord pour sa qualite, ensuite parce qu'il a 
ete la victime d'une de nos plus grosses 
coquilles : sa note globale a ete oubliee (qui 
etait de 88 %). 

Cote demos, Moby(\ette) de Sanity dit tout sur 
deux pages. 

La rubrique programmation accueille un com- 
pagnon pour Amos : le Blitz2 basic (on ne sait 
pas encore comment ca va se passer entre 
eux). 

Toujours pas de jeu du mois pour la CD-32... 
mais que font les editeurs ? 



Scoop toujours ! Une nouvelle machine en 
test chez Commodore ! II s'agirait d'un 
Amiga equipe d'un processeur graphique 
SVGA. Info ou intox ? 

Gold disk, le geant du pro sur Amiga annonce 
la suspension du developpement de nouveaux 
titres. Gold disk etait-il au courant de la future 
catastrophe ? 

Dans la rubrique "en hausse", on peut lire que 
"I'equipe de Sensible software a le vent en poupe 




Super Stardust. 



DREAM - N°15 - FEVRIER 1995 



Reportage 




Beneath a steel sky. 



K 



Sabre team. 




Gunship 2000 et son intra 



grace a ses deux der- 
niers hits Sensible soc- 
cer CD-32 et Cannon 
fodder" et qu'un 
contrat venait d'etre 
signe avec Virgin pour 
un Sensible golf. . . 
aucune date n'a ete 
donnee... heureuse- 
ment ! 

On apprend aussi que 
le mensuel anglais 
Amiga force a rendu I'ame. 
"Le piratage nuit gravement a la sante de vos 
machines !". C'est le titre choc du dossier sur 
le piratage. 

"Georges Fornay met les voiles", une interview 
exclusive du boss de Commodore France nous 
apprend qu'il quitte les lieux en "etant tres 
pessimiste sur le sort de Commodore" et qu'il 
"ne pense pas que sa continuite puisse etre assu- 
ree si la direction du groupe reste en place". 
Malheureusement bien vu. 
Le reportage sur I'Ects de Londres met un peu 
de baume au coeur des AmigaTstes en mon- 
trant le nombre impressionnant de developpe- 
ments sur Amiga et CD-32, nous denombrons 
200 previews ! 

Jeux Amiga du mois : Beneath a steel sky et 
Sabre team ACA notes tous les deux a 92 %. 
Dans le CD Dream, (special astuces), David 
Pleasance explique qu'il n'est pas possible tech- 
niquement de produire un lecteur CD qui puis- 
se fonctionner avec une carte FMV sur le 1200. 
Rumeurs sur une console Amiga 64 bits qui 
remplacerait la CD-32. 



Stop ou encore ? (bis, on vous avait pre- 
venus : c'est le soap-opera de I'annee). 
Apres la chute de la plupart des filiales de 
Commodore, Amiga Dream laisse la parole a 
un ancien de Commodore qui raconte I'eton- 
nante saga de cette societe qui marquera a 
jamais I'histoire de la micro. La conclusion de 
cet article est plutot optimiste : "quoi qu'il arri- 
ve, I' Amiga n'est pas mort et a une grande ear- 
here devant lui". 

James Pond III et Heimdall II, 90 % chacun, 
sont les jeux Amiga 
du mois. 

La rubrique demos 
raconte tout sur la 
Saturne party II et 
c'est Real de Complex 
qui gagne dans la 
categorie demos alors 
que Paradox remporte 
le premier prix de la 
categorie intros. 
Dans le cahier CD-32, 




J anns Pond III. 



des chiffres reconfor- 

tants sont annonces : 

la part de marche de 

la CD-32 ne cesse de 

progresser : 55,6% 

(24,2% pour le Pc 

CD-Rom). 

Enfin un jeu du mois pour la CD-32 : Gunship 

2000 de Microprose qui obtient 90% ! 

Dans la categorie grosses daubes, les Surf nin- 

jas ont essaye de battre le record, mais n'y 

sont pas arrives : 36 % de note globale. 



JUILLET/AOUT 



Amiga Dream change de titre : il 
s'appellera desormais Dream. 
Beaucoup de bruit pour rien autour de 
ce changement (qui n'a une bonne fois pour 
toute, rien a voir avec la chanson de Dutronc 
je retourne ma veste...), car meme si son nom 
est modifie, le contenu de la revue reste le 
meme, comme quoi ! 

La rubrique actualites nous apprend que 
I'Amiga ne s'est jamais aussi bien porte sur le 
marche du jeu : il maintient sa deuxieme place 
derriere Sega et augmente meme sa part de 
19,6% a 21 %. 




Banshee. 

Autre news qui montre que Dream est toujours 
a la pointe de I'actu : Virgin a signe un accord 
avec Disney pour la conversion de deux grands 
titres sur Amiga, Aladdin et Le roi lion. 
The soap-opera : Commodore Uk se veut ras- 
surant sur I'avenir de I'Amiga. Quatre societes 
sont actuellement interessees par le rachat de 
Commodore. L'une d'elle semble nettement 
favorite : Samsung. 

Le jeu du mois Amiga : Banshee (92%)... et un 
jeu du mois cote CD-32 : Ultimate body blows 
(93%). 



SEPTEMBRE 



L 



e sot-soap-opera : selon David Pleasance 
(pas besoin d'investir dans un casque vir- 
tuel, David Pleasance est partout dans la 
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Reportage 




presse Amiga !), inia- 
teur d'une offre de 
reprise, le nom du 
repreneur sera officiel- 
lement connu avant le 
cinq septembre... 
Mangamania... (David p| ea sance, 

I'homme de la reprise !). D'autre part, David 
Pleasance (dont les initiales, "DP", rappellent 
etrangement celles de "Domaine Public", y'a-t- 
il un rapport, et si oui, pourra-t-il faire quelque 
chose pour I'Amiga ?) affirme vouloir relancer 
toute la gamme et conserver les vingt inge- 
nieurs americains qui travaillaient sur I'Amiga. 
Y'a bon, y'a manga : komment ignorer ce phe- 
nomene ? Impossible, notre dossier fait le tour 
de la kestion ! 

Disparition de Jay Miner, le pere de I'Amiga. 
Deux tres bon jeux : Kid chaos et Universe 
(93% chacun). 

La rubrique demos parle de l'Assembly'94 dont 
le premier prix revient a Mindflow par Stellar. 



SEPTEMBRE 



P... deja 1 an ! Eh oui c'est le premier ani- 
versaire de Dream, et pour feter I'evene- 
ment, la Dream Team demenage et 
regagne Paris (ce qui lui permet, par la meme 
occasion d'etre a Paris, c'est sur). Depuis on 
est a Paris, et on rit pas tous les jours ! 
Zozopera : la pleasancerie continue, on a droit 
cette fois a une interview de deux pages de 
I'entite virtuelle de I'annee : j'ai nomme David 
Pleasance. Morceaux choisis : "nous aurons une 
reponse definitive (pour le rachat de 
Commodore) autour de 1 7 septembre" (le cercle 
a du fortement s'elargir !). "Nous allons... 
abandonner le triple A... je peux dire que nous 
prevoyons d'organiser le 13 octobre une grande 
manifestation pour feter la renaissance de 
I'Amiga. Preparez-vous a une nuit blanche" 
(entre parentheses, a cause de ces betises, ca 
fait quelques mois que nous passons des nuits 
blanches, c'etait pas la peine de nous en pro- 
mettre une de plus, peuh !). 
Big reportage sur I'Ects de septembre ou Ton 
s'apercoit que les editeurs soutiennent I'Amiga 
et la CD-32 par le nombre de jeux sortants ou 
prevus. 
Robinson's requiem (91 %), jeu Amiga du mois, na ! 



NOVEMBRE 



Une guest-star a ete recrutee pour le 
feuilleton produit par les studios de 
Commodore : la belle (societe) ameri- 
caine, Cei. Tout ca n'entame pas I'optimisme 
de la revue qui ecrit que "notre conviction inti- 
me est que I'Amiga sera bien rachete... la ques- 
tion est de savoir par qui et quand" (j'aime 
quand on pose clairement les questions). 
On apprend que lors de la liquidation de 
Commodore Us en septembre, certains ache- 
teurs ont decouvert des machines curieuses, 
comme un prototype d'Amiga portable. 
Dream vous revele tous les dessous de la crea- 
tion d'un jeu (vous prenez une idee, vous 
I'achetez, pas cher, vous ajoutez un peu 
d'huile et de gibolin, voila, c'est tout). 
Les jeux Amiga du mois, Theme park et Ruff 
and Tumble obtiennent tous les deux la super- 
be note de 94 %. 

Du cote CD-32, Litil divil, jeu du mois, obtient 
86%. 



OeCEMBRE 



Dream annonce : "on peut affirmer avec 
certitude que I'Amiga est au moins rache- 
te par Commodore Angleterre, si ce n'est 
pas par d'autres societes". C'est plus ca qu'on 
dit, chez Dream. 

Une exclusivite : Dream organise un concours 
autour du jeu d'aventure Hems, livre en ver- 
sion complete sur la disquette de couverture. 
On apprend aussi que la Nasa se sert de 
I'Amiga pour des calculs techniques. 
L'Amiga a la television est le dossier 
du mois, on y retrouve par exemple 
la belle Ophelie Winter (avec des 
vrais morceaux de photos d'elle 
dedans). 

Super Stardust obtient la note inega- 
lee pour I'instant de 95 %, Aladdin, tant atten- 
du, ne decoit pas, puisqu'il a 93 %. Cannon 
fodder obtient lui aussi la note de 95 %, mais 
pour la CD-32. ■ 
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Theme park. 




Ruffle and tumble. 




I. 'emission Mega6. 
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Robinson 's requiem. 



Aladdin. 
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Avant premiere 



Skidmarks II 



ACID SOFTWARE 



Son arrivee est imminente ! (en 
attendant, vous pouvez toujours 
jouer avec le circuit fourni sur la 
disquette de ce numero !). Le jeu de 
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Skidmarks, ca passe ou ga casse '. 



course automobile le plus fun du 
monde est bientot de retour sur vos 
ecrans. Rassurez-vous, la jouabilite est 
toujours la meme et le principe du jeu 
n'a pas change. En 
revanche, quelques petits 
details sont venus se gref- 
fer a la version initiale, et 
notamment la position 
actuelle de chaque voitu- 
re, qui manquait terrible- 
ment dans le premier 
numero. Les decors ont 
eux aussi evolue, et sont a 
present bien plus detailles 
qu'auparavant. Rien 
d'autre, si ce n'est que les 
circuits ont bien evidem- 
ment ete changes (pour 
tous ceux qui en avaient 
marre) des circuits de 
base (il faut bien dire que 



Bloodnet 



MICROPROSE GAMETEK 



Si vous etes comme moi un pas- 
sionne de jeu d'aventure, alors 
patientez jusqu'au prochain 
numero pour un test complet de 
Bloodnet. Vous y evoluez dans un uni- 
vers a mi-chemin entre le cyberpunk 
et le gothique, ou la censure n'a pas 



de place. Les scenes les plus violentes 
succedent aux plus chaudes, dans une 
intrigue des plus glauques. Ce n'est 
pas pour rien si le jeu a ete interdit en 
Angleterre aux moins de 18 ans ! Et si 
ca ne suffisait pas, ajoutez la realite 
virtuelle du "cyberspace" et les gra- 
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Skidmarks a un seul joueur, c'est pas 
vraiment I'extase !). Mais accrochez- 
vous parce que ce n'est pas tout, il est 
maintenant possible de jouer a 8 voi- 




Chaque joueur a son ecran. 

tures en AGA, a 3 voitures sur un 
meme ecran, en tirant des caravanes, 
avec, evidemment de nouveaux vehi- 
cules. Qui a dit que j'etais impatient ? 

T ^M.ISATfn r 
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Les decors sont tris design. 

phismes "hallucinographic" du jeu 
pour obtenir un jeu de role/aventure 
des plus prenants. je vous quitte, je 
dois y retourner, mais soyez patients 
et attendez le mois prochain. 




Un bar glauque. 
r ^VLISATln 1 



Bloodnet, mi jeu d'aventure ties cyber-gothique. 
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TCRTLE BAY 0IRE8T 

L'Etang Simon .03320 Le Veurdre 
Tel :70 66 44 25 / Fax: 70 66 42 20 

Ouvert du Lundi au Samedi de 10 h a 12 h et de 14 h a 19 h 



ACCES-STOi^ES" 



Romswitch a500/a500+/a2000(Pour installer 2 Roms) 150 F 
Romswitch A600(Pour installer 2 Roms) 180 F 

Romswitch A1200(Pour installer 3 Roms) 250 F 



BOiTic H MP 



HD A500/A500+ externe + EXT Memoire Simm en OK 890 F 



cAjyrg s de 3v~e pyiopg ?oUr A1200 

TBD 1200 OK+Emplacement copro+clk 490 F 

TBD TURBO 68EC020-28 MHZ Ko+emp copro+clk 890 F 
TBD TOPI :68030-28 MHZ OK+2 emp copro+clk+option SCSI 

1390 F 
TBD TOP2 :68030-33 MHZ OK+idem TOPI 1990 F 

RAMS 32 Bits: 2 Mo 400 F / 4 Mo 900 F/8 Mo 1990 F 
Coprocesseur : 20 MHZ-390 F 25 MHZ-490 F 

33 MHZ-690 F 50 MHZ-1350 F 



ACCES-Qi HES- PiV e US' 

FLAMITEL CABLE MINITEL /AMIGA 180 F 

(ARTE SCSI A2000/A3000 790 F 

CARTE A2620 ACCELERATRICE 2 MO Idk 1.3 690 F 

Rom version 7 pour A2620 compatibilite 2.05 95 F 

CARTE A2286 286-1 6 690 F 

MSP 1270 intprimaiite a jet dencre 790 F 

LECTEUR CD EXTERNE A 600/1200 1 690 F 
OFFRE EXEPTIONNELLE UMITEE 

INTERFACE PCMCIA POUR CD ROM Mitsumi 690 f 

wm imtms mm it son pros 



COfTlfnUpicA-QT^ DeUT^ek A 



Photolite CD+ 190 F 

Communicator U LITE 499 F 

Communicator II (LE TOP) 690 F 

Bientot la version III sera disponible contactez nous 



LcCTcll^S MP I.7G ApiicA 



Interne 1.76 Mo toutes Machines 
Esterne 1.76 Mo Idem 
(Roms 2.(14 Minimum | 



790 F 
890 F 



CP POUR LA GiimmE CP 32 /CD 
OVc TVDTtfVE / CPTV 

KARAOKE CD POUR CDTV 99 F 

GAMES AND GOODIES (100 jeux) 99 F 

GAMES AND GOODIES 2(100 jeux) 99 F 

GAMES AND GOODIES 3(100 jeux) 99 F 

LITIL DIVIL GREMLIN 220 F 

STRIKER GREMLIN 120 F 

TOP GEAR 2 GREMLIN 220 F 

ZOOL GREMLIN 99 F 

ZOOL 2 GREMLIN 120 F 

ULTIMATE BODY BLOWS TEAM 17 190 F 

NexUS Pro (textures et fontes pour SCALA) 450 F 

MICROCOSM 150 F 









La celebrite, 
9a vous branche ? 



Vous pouvez y parvenir en diffusant vos 

programmes sur la disquette de Dream. 

Envoyez-nous vos jeux, utilitaires, musiques, 

demos (sans oublier vos coordonnees). 

Si votre oeuvre est selectionnee, vous 

gagnerez un abonnement d'un an a Dream 

et I'estime de toute la communaute Amiga 

francophone ! 

Dream - Rubrique Disquette 

21, rue Notre Dame de Nazareth 

75003 Paris 
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3615 ELECTRE 

Toutes les 

references 

des jeux sur 

CD-ROM, CD-I, 

MEGA CD, 3DO, 

AMIGA CD32, 

NEO GEO CD, 

32 X, Saturn, 

PS-X, PC-FX... 
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Combats aeriens, espionnaqe, dinosaures, 
sorcieres, monstres de I'espace : fe nouveau service 
Minitel ELECTRE Multimedia recense les jeux 
sur support CD, par theme, titre, auteur, editeur. 
Il propose egalement leurs prix, le resume de leur 
contenu et la liste de leurs points de vente. 

0,12 F puis 2,19 F la minute 



TAPEZ 

3615 

ELECTRE 

La Mediatheque 

Electroniquc 



Avant premiere 



The complete chess system 



OXFORD SOFTWORKS 
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rejouer les parties des plus grands 
maTtres en 2D comme en 3D. Les 
options sont illimitees, permettant par 
exemple d'imposer un temps maxi- 
mum pour chaque coup ou sauvegar- 
der une tactique exceptionnelle dont 
vous etes I'auteur. Comme son nom 



Jonez mix echecs sous les itoiles... 

II y avait bien longtemps qu'on 
n'avait pas eu le droit a un jeu 
d'echec sur notre machine. Avec 
The complete chess system, n'importe 
quel joueur, debutant ou confirme, y 
trouvera son compte. Le logiciel vous 
donne des conseils sur les techniques 
que vous employez, dispose d'une 
bibliotheque de 300 000 ouvertures 
modulables, vous indique votre 
niveau ELO actuel et vous permet de 







Des options illimitees. 

I'indique, The complete chess system 
s'annonce comme le jeu d'echecs le 
plus complet du marche, avec une 
dizaine d'annees de recherche sur sa 



Skeleton krew 



CORE DESIGN 



Core s'apprete a bouleverser 
I'univers des shoot'em up avec 
Skeleton krew. Bien qu'il faille 
toujours tirer sur tout ce qui bouge, le 
controle du personnage differe totale- 
ment de ce que I'on a pu rencontrer 
jusqu'alors. Le robot que Ton dirige 
est capable, outre de se deplacer, de 
tirer a 360°. Des que I'on s'arrete et 




que I'on commence a tirer, il lui est 
possible de faire un tour complet sur 
lui-meme en dechargeant son arme 
dans toutes les directions. La prise en 
main est difficile, mais des qu'on mai- 
trise, c'est incroyablement convivial. 
La 3D isometrique est bien realisee, 
tout comme les decors futuristes et les 
adversaires du jeu (en 256 couleurs). 
Un logiciel attendu par tous 
avec impatience, compte 
tenu des derniers titres de 
Core design. 



Noteleks en verlan. 
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... on jouez pur tern. 

conception, et un niveau ELO de 
2 260. Un regal pour tous les adeptes 
du plus grand jeu de strategie de la 
planete. 
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Des i/rrnrs en 256 couleurs 
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1 Prevu 


sur : 


Amiga 1200, 


CD 32. 
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so me ware 



Vente par correspondance • Telephone : 27 59 60 00 

Reglement par CB, cheque, mandat. Commande par telephone ou par courrier. Catalogue gratuit sur demande. 



Retrouvez sur plus de 600 pages le mode 

d'emploi complet de I'Amiga (systemes 3.0 et 

3.1). Ideal pour les debutants mais egalement 

passionnant pour les inities, "Comprendre et 

bien exploiter son Amiga" aborde des sujets 

aussi divers que le Workbench, la 

configuration du clavier et de rimprimante, 

I'installation et le choix des peripheriques, les 

commandes Shell... Livre avec deux 

disquettes des meilleurs programmes du 

domaine public. Icontournable ! 




270F 



Picasso II : carte haute resolution pour Amiga 2000, 3000 et 4000. 
Jusqu'a 1600x1200 en 8 bits, et 800x600 en 24 bits. Restitue les modes 
Amiga standards : pas besoin d'un second moniteur. Equipee de 2 Mo 
de RAM, livree avec TVPaint Jr. Documentation en frangais. 2890F 



Les ROM 3.1 enfin disponibles ! Comprend les ROM Kickstart 3.1 , les 
6 disquettes du Workbench 3.1, le manuel de I'ARexx, le manuel de 
I'AmigaDOS, une table de reference AmigaDOS, et la notice 
d'installation. Attention: precisez le type de votre Amiga. 
Participation auxfrais de port : 50F 
ROM 3.1 pour A500/A2000/A2500 790F 

ROM 3.1 pour A3000/A3000T 940F 

ROM 3.1 pour A4000 940F 

Lecteur CD-ROM Sony 55s : lecteur CD SCSI, disponible en 
version interne ou externe. Temps d'acces : 220ms, double Vi- 
tesse, multisession. Compatible CD Audio et CD Photo. Livre 

avec cables et logiciels. Sony 55s interne : 1590F. 

55s externe : nous consulter. 





AsimCDFS : gestionnaire de fichiers pour CD-ROM. Re- 
connait les formats ISO-9660, RockRidge, PhotoCD (ou- 

tils de conversion en IFF), HighSierra, HFS. Livre avec le CD FishMar- 

ket. Documentation en frangais. 690F 

Aminet vol. 4 : 3700 archives, sons, jeux, utilitaires, images, etc... 160F 

FreshFish : le dernier CD de FredFish. 199F. Possibility d'abonnement 

Texture Heaven 1 : pour la 3D et le multimedia, 300 textures IFF en 24 

bits et en HAM. 670F 

Texture Heaven 2 : 170 nouvelles textures 24 bits stockees en IFF, 

GIF, JPEG, BMP et PCX. 670F 

GoldFish : les 1000 disquettes Fish en 2 CD. 259F 

2500 fonts PostScript : 2500 fonts Type 1 sur un CD accompagne 

d'un livre de 290 pages listant chaque police. 21 OF 

HomeoCD : guide interactif homeopathique, compatible avec tous les 

Amiga, CDTV et CD32. 190F 

Caddy : le caddy supplemental, 65F 



HyperCache 

syquest, etc.. 
base sur un 




2.0 : accelere les acces aux disques, disquettes, CD-ROM, 
. de tous les Amiga. C'est un systeme entierement logiciel 
algorithme couramment utilise sur les gros calculateurs 
(mainframes). De nombreuses possibilites de configuration 
permettent d'adapter parfaitement HyperCache a la geome- 
trie de vos supports magnetiques. Documentation en fran- 
gais. Nouvelle version : algorithmes ameliores, 10 fois plus 
efficace (mesure avec DiskSpeed), cache en ecriture, inter- 
face utilisateur graphique, utilisation du blitter. 320F 



ImageMaster RT : I'enorme logiciel de traitement d'images a un tout 
petit prix. Documentation hypertext en ligne. Lit et ecrit les formats IFF, 
TIFF, JPEG, TARGA, GIF, PCX, BMP, etc... Des centaines d'effets im- 
mediatement accessibles : polarisation, vagues, relief, 3D, convolution, 
polarisation, estompage, contour, filtres, etc..) sur tout ou partie de 
I'image. Traitements de plusieurs images a la suite (batch). Support 
ARexx pour pilotage par scripts. Puissant module de morphing pour le 
controle de deformation. Au moins 3 Mo de RAM, disque dur et le Work- 
bench 2.0. Version anglaise. 71 OF 




Praxitel 1.5 : nouvelle version. Emulateur minitel (1, 

1B, 2) emulateur de terminal, manuel 72 pages, protoco- 

les de telechargement XPR (Moon. BBT, ZModem), port 

ARexx, creation automatique de scripts, gestion par icones, interface 

amelioree, trois modes de capture des informations, plusieurs formats 

de sauvegarde (texte, ANSI, IFF), horloge et alarme programmable, 

supporte le presse-papier. Compatible avec tous les Amiga. Logiciel et 

documentation en frangais. 

Praxitel 1.5 490F cable minitel 90F 

Praxitel + cable 560F 




Accelerez votre 1200 ! Les cartes dkb 
sont garanties 1 an. Elles utilisent toutes des 
modules RAM standards (SIMM 72 pins) 

• DKB1202 carte memoire jusqu'a 8 Mo pour A1 200. Support copro, 2 
supports barette SIMM, horloge calendrier. Documentation en frangais. 
990F avec Mo, 1990F avec 4 Mo. 

• Cobra1228 carte acceleratrice pour A1200. 68030 (MMU) a 28 Mhz, 
support copro, support barette SIMM, horloge calendrier, option SCSI. 
Documentation en frangais. 1630F avec Mo, 2630F avec 4 Mo. 

• Cobra1240 carte acceleratrice pour A1200. 68030EC a 40 Mhz, sup- 
port copro, support barette SIMM, horloge calendrier, option SCSI. Do- 
cumentation en frangais. 1990F avec Mo, 2990F avec 4 Mo. 

• Mongoose1250 carte acceleratrice pour A1200. 68030 (MMU) a 50 
Mhz, 68882 a 50 MHz, support barette SIMM, horloge calendrier, option 
SCSI. Documentation en frangais. 2990F avec Mo, 3990F avec 4 Mo. 

• Option SCSI2 pour Cobra et Mongoose, cette option permet de 
connecter jusqu'a 7 peripheriques SCSI (disques durs, scanners, sy- 
quest, CDROM, etc..) Documentation en frangais. 890F 

SIMM 72 pins 70ns 4 Mo : 1 250F reprise possib , e de vos anc , ennes oarettes 

SIMM 72 pins 70ns 8 Mo : 2600F pour t'achat dune neuve. Consuttez-nous. 

A4091 : la carte SCSI 2 de Commodore pour Amiga 4000 est mainte- 
nant fabriquee par DKB. Attention, il faut un buster revision 11 et une 
carte processeur 3.1. Version anglaise. 2780F. 

A4008 : controleur SCSI pour A 2000 et 4000. Version frangaise. 1490F. 
HD540 : disque dur SCSI 2 interne 540Mo, avec cables. 2390F. 
HD1Go : disque dur SCSI 2 interne 1Go, avec cables. 4490F. 



BoinglLe choix des professionnels, une fiabilite sans 
equivalent. La souris Boing! est une souris optique pour 
tous les Amiga. Souple, precise, solide, sans entretien, 
garantie 2 ans. Fournie avec une disquette d'utilitaires et 
une plaque alu reseau (environ 20x18). 690F 




DICE Jr 



Environment de programmation 
en langage C pour Amiga 




Avec I'aide de specialistes prestigieux comme John Toebes, Andy Fin- 
kel et Bryce Nesbitt, Matt Dillon nous propose une nouvelle version de 
son compilateur C. Entierement revu, DICE Jr est un environnement de 
programmation complet : editeur, preprocesseur, compilateur, linker, as- 
sembler, etc... Nombreux exemples de sources. Conforme a la norme 
ANSI. Version frangaise. 890F 



Pegger 2.0 compresse et decompresse les images JPEG. Un gain de 
place enorme par rapport aux images IFF24bits. Pegger sait aussi 
s'inserer parfaitement au Workbench pour compresser et decompresser 
automatiquement, de maniere transparente : meme les apllications qui 
ne connaissent pas le JPEG peuvent maintenant utiliser ce format. Peg- 
ger est aussi le plus rapide ! Au moins 2 Mo de RAM et le Workbench 
2.0. Version anglaise 590F 



someware 



Chez les revcndetirs ou directement chez Someware. Participation auxfrais de port : logiciel 30F, materiel 50F 

27 rue Gabriel Peri • 59186 ANOR • Telephone : 27 59 60 00 • Fax : 27 59 52 06 



Jeux du mois 




°REAM TOP 
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PSYCNOSIS 




Ne vous fiez pas aux apparences. All new world of lemmings n'a 
rien d'un banal data-disk a la sauce Pere Noel. L'interface a ete 
entierement relookee pour remettre au gout du jour un concept 
original certes, ma is qui commencait a s'essouffler. De quoi faire 
dresser I'oreille aux Lemmingsmaniacs endurcis I 



B 



I ien que le programme ait ete 
>enrichi de nombreuses options, 
'le but du jeu demeure inchan- 

ge. II s'agit toujours de sauver le plus 

grand nombre de lemmings ! 

Mais a present, aucun quota 

ne vous empeche d'acceder 

au niveau suivant. Gare aux 

kamikazes, car s'il est facile 

de terminer un tableau avec 

un seul lemming, rien ne 

prouve que le prochain casse-tete soit 

du meme acabit. En bref, plus on 



Avec 

ce troisieme volet, 

la Jouabilite 

a attelnt 

son plus haut 

niveau. 
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/. 'ancitre r/u piton : In ventouse lemmings. 



sauve de lemmings dans les tableaux 
precedents, plus la marge de 
manoeuvre sera confortable pour 
reussir les suivants (on n'est jamais a 
I'abri d'une erreur d'appre- 
ciation !). Mais cette petite 
modification n'est rien a 
cote des bouleversements 
qu'a subi l'interface. 
Changez tout 
Avant toute chose, les lem- 
mings eux-memes ont change : ils 
sont maintenant un peu plus grands 
qu'ils ne I'etaient par le passe. II 
devient done plus facile de selection- 
ner rapidement I'un d'entre eux et 
ainsi d'eviter la crise de nerfs dans les 
moments difficiles. Et comme si cela 
ne suffisait pas, le personnage choisi 
peut etre colorise en rouge pour en 
faciliter le reperage (surtout lorsqu'il 
se trouve au milieu de ses conge- 
neres). Mais voyons a present ce qui a 
change dans le menu Action de ces 
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cheres bestioles. Certaines options 
nous sont familieres (Bloqueur, 
Destruction), mais de plus impor- 
tantes ont fait leur apparition. La com- 
mande Marcher change la direction 
du lemming selectionne, le saut lui 




Pas trh motives la bestioles, 

permet d'eviter divers obstacles, tan- 
dis que deux autres commandes se 
chargent du maniement des objets. 
En effet, au debut de chaque tableau, 
les lemmings sont totalement idiots et 
doivent recuperer des outils qui leur 
permettront de progresser. Chaque 
rongeur ne peut transporter (et done 
utiliser) qu'un seul objet. Un travail 
d'equipe sera done primordial pour 
parvenir a la sortie. Heureusement, il 
est toujours possible d'abandonner un 
objet inutile pour en ramasser un 
autre. Bien sur, chaque action est 
ponctuelle. Aucun lemming ne garde 
ses nouveaux pouvoirs pour tres long- 
temps et e'est avec parcimonie qu'il 
faut les utiliser. Les ponts peuvent 
maintenant etre construits dans tous 



Comme pour I 'lysse, il vous sera bien difficile de risister au ckarme de true pulpeuse sir&ne. 
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Un nombre impressionnant 

d'animations et de personnages ont 

fait leur apparition. 
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Chaque monde propose un environnement et ties animations en rapport aver le thbne. 



les sens (vertical, horizontal) vers le 
haut ou vers le bas, tout comme 
I'excavation des tunnels, les parois 
peuvent etre gravies a I'aide de ven- 
touses particulierement efficaces, le 
parapluie se charge toujours d'amortir 
votre chute, et la bouee vous evitera 
de boire la tasse en cas de baignade 
forcee. Et pour se defendre dans le 
terrible monde qui est le leur, nos 
amis a poils verts disposent de trois 
armes differentes : la grenade, la 
bombe, et la boule de feu (comme 
dans Street fighter !). 
C'est monstrueux ! 
Car I'une des nouvelles ameliorations 
du logiciel est la presence de nom- 



breux monstres dont il faudra venir a 
bout. Le monstre-patate est plutot 
facile a eliminer, mais le vautour et la 
sirene sont autrement plus coriaces ! 
Un autre personnage (une taupe en 
I'occurence) pourra meme s'averer 
tres utile, pour peu que vous compre- 
niez son mode de deplacement. 
S'ajoutent a ces grandes lignes 
quelques fonctions qui faisaient defaut 
aux precedents numeros, comme la 
possibility d'accelerer la cadence de 
marche des lemmings, ou encore per- 
mettre a un Bloqueur de se remettre 
en route. Les graphismes, bien que 
depouilles, sont toujours aussi colores, 
et beneficient de nombreuses anima- 




} 







Devenez ceinture noire de Lemmings-jutsu. 

tions d'arriere-plan. Trois mondes 
completement differents sont inclus, 
chacun possedant ses propres person- 
nages et decors d'ambiance (lem- 
mings traditionnels, egyptiens et nin- 
jas). Avec ce troisieme volet, la jouabi- 
lite a atteint son plus haut niveau, au 
detriment de la simplicite. En effet, All 
new world of lemmings contentera les 
habitues mais decevra peut-etre les 
novices par sa difficulte plutot elevee. 
Quoi qu'il en soit, j'adhere totalement 
a cette nouvelle formule, et vous ris- 
quez d'en faire de meme. Attention : 
de nombreux data-disks avec des 
decors differents devraient bientot 
sortir. 
C.H. 




Tous les AMIGA 



Reflexion 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



PRISE EN MAIN 



DIFFICULTE 



RAPPORT QUALITE/PRIX 16 



Nombre de joueurs : 1 



Installable sur disk dur : oul 



Langue : anglais 



Nombre de disks : 4 



Dlsponlble sur : Pc 



Ce tableau asses facile est un avant-goUt dujeu : les st/ivants sont bien moins evidcnts. 
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Les Jeux de boston prennent one place de plus en plus Impor- 

tante dans les sal les d arcade comme sur micro. 

En plus du legendalre Street fighter, une autre figure emble- 

matlque tlent la dragee haute a tous les autres softs 

du marche. Mortal kombat II, I'un des feux les plus san giants 

au monde s attaque une Ms de plus a I' Amiga. 

Care aux edaboussures I 



Le premier Mortal kombat etait 
deja le precurseur d'un style gra- 
phique a part, renforce par I'utili- 
sation de personnages digitalises. Le 
principe a bien evidemment 
ete repris dans cette nouvelle 
mouture et ameliore. Les per- 
sonnages sont encore plus 
fins qu'avant, meme si les 
decors de fond ne sont pas aussi soi- 
gnes qu'on aurait pu I'esperer. A pre- 
sent, douze nouveaux concurrents 
vont s'affronter dans I'arene, et un ou 
deux joueurs pourront en prendre le 
controle. La jouabilite, sans atteindre 
celle de I'arcade avec ses six boutons, 
est neanmoins excellente, surtout avec 
un joystick a deux boutons. Chaque 
combattant dispose de neuf coups 



L action 

est presente 

d'un bout a 

I'autre du Jeu 



principaux (uppercut, coup de pied, 
balayage), auxquels s'ajoutent un 
nombre variable de coups speciaux. Ce 
sont eux qui font la force de Mortal 
kombat. En fonction du per- 
sonnage, les attaques seront 
completement differentes et 
meme originales. Liu Kang 
envoie des boules de feu ou 
execute des coups de pieds en ciseaux, 
Reptile crache de I'acide sur ses enne- 
mis ou devient invisible, Shang Tsung 
balance des tetes de mort enflammees 
ou se transforme en un autre concur- 
rent dont il prend les caracteristiques, 
et Mileena attaque en roulade ou lance 
des SaY a ses adversaires. En tout, une 
bonne quarantaine de coups speciaux 
repartis sur les douze personnages. 







agfrx "-;- XJT^ 



Impossible au jeu d'etre trop repetitif 
dans ces conditions ! 
Elementaire... 

Le but du jeu est toujours aussi 
logique : remporter deux manches 
gagnantes contre les autres adver- 
saires, pour enfin affronter les sei- 
gneurs supremes du monde exterieur. 
Aucun personnage n'a de coups plus 
mortels que les autres, votre choix 
reside plutot dans la facilite des coups 
speciaux. Pour le reste, c'est une ques- 
tion de feeling (pour ma part, je pre- 




// ne la meme pas vu partir 1 1 lui-ld .' 

fere Reptile et Mileena). Ce qui faisait 
la force du premier volet se retrouve 
dans le second. Les Fatalities sont 
done au rendez-vous, et toujours aussi 
gores. Sans revenir sur la polemique 
qui a agite le monde des jeux video 



. \</ilitr et reflexes sont les garants lie votre vietoire. 
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Toujour* aussi sanglant, Mortal kombat II est le digne successeur de son ante. 



en terme de violence, on peut seule- 
ment dire que ca ne manque pas 
d'hemoglobine ! Pour les ignares qui 



heur ! Pour ne pas trop ternir son 
image de marque vis a vis des parents, 
ou plutot pour se moquer de I'etroites- 
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I. 'incontournable boulc de feu. 



ne connaitraient pas les Fatalities, 
c'est un coup special qui est porte a 
I'adversaire lorsque celui-ci est au 
bout du rouleau (on acheve la bete 
malade en somme). Ce mode sert 
alors de pretexte aux scenes les plus 
fortes du jeu (qui en on fait le succes) : 
empalements, decapitations ou enco- 
re decompositions. Un veritable bon- 




l it petit sun! pe'rilleiix pour se sortir des situations difficiles. 



... etses variations se/on les perso images. 

se d'esprit de certains, Acclaim a rajou- 
te dans Mortal kombat II des Babalities. 
Contrebalancant ses exces de violence 
par un clin d'oeil ironique a ses detrac- 
teurs, les Babalities sont en fait des 
gentillesses infligees aux adversaires 
devenus pour I'occasion de minuscules 
repliques de leur propre personnage. 
Cynique certes, mais resolument 
genial ! Resumons : les 
coups sont nombreux 
et varies, les person- 
nages digitalises et bien 
animes, et faction est 
presente d'un bout a 
I'autre du soft. Seuls les 
chargements intempes- 
tifs denaturent le plaisir 
du joueur, dommage 
qu'Acclaim n'ait pas 
pense a integrer un 
script d'installation. 
Mais, pour un jeu de 
combat, il faut bien 
avouer que c'est le 



paradis ! Avec toutes les petites 
options qui sont venues se greffer a la 
premiere version, on a de quoi s'ecla- 
ter pendant des semaines avant de 
s'en lasser. Mais attention, car la 
concurrence est feroce... 
G.H. 



Les Kombattants 




Reptile Mileena Kitana 
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Liu Kang J ax Kung Lao 
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Scorpion Rayden Baraka 
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Sub Johnny Shang 

Zero Cage Tsung 



Tous les AMIGA 



Jeu de combat 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



PRISE EN MAIN 



DIFFICULTE 



RAPPORT QUALITE/PRIX 17 



Nombre de Joueurs : 1 fr 2 



Installable sur disk dur : non 



Langue : anglais 



Nombre de disks : 3 



Dlsponible sur : Super Nintendo 
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Dans le monde des jeux video, la plupart des editeurs 
se reposent sur des lauriers laborieusement acquis, 
sans chercher I innovation. Empire ne fait certalnement pas 
partie du lot. Loin des Jeux d'aventure conventlonnels, 
leur dernier soft, Dreamweb, etonne tant par sa conception 
creative que par la nolrceur de son scenario. 
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Des decors ditailles mats pen colons et une ambiance qui vous fait froid dans le dos. 
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en que Ton se trouve investi 
d'une mission banale a souhait 
(en fait, le jeu se compose de 
plusieurs sous-missions formant un 
ensemble coherent), I'approche des 
programmeurs est on ne peut plus 
originale. L'interface gra- 
phique a de quoi 
choquer les fans 
de jeux d'aventu- 
re. En effet, le 
decor n'est plus 
represents de face comme 
c'etait le cas pour les 
Indiana Jones ou les King's 
quest, mais il est maintenant vu 
de dessus. J'en vois deja qui font 
la moue, mais je leur rappelle 
que ce n'est pas I'emballa- 
ge qui compte, c'est ce 
qu'il y a a I'interieur. Des 
le debut du jeu, on est 1 It— 
teralement happe par 
I'atmosphere suffocante qui 
y regne. La taille de la fenetre 



Dreamweb possede 

un scenario 

sans faille et 

une jouabillte 

exemplalre. 



graphique nous oblige a nous 
concentrer sur le decor, tandis qu'une 
musique "d'ambiance" se charge de 
nous plonger au coeur du jeu. Pour 
corroborer le scenario assez noir de 
Dreamweb, vous serez amene a visiter 
les lieux les plus glauques 
de la cyber-city et meme a 
abattre sans remord toutes 
les personnes qui se met- 
tront au travers de votre 
route. Le jeu n'admet 
aucun tabou, passant d'une scene ou 
vous devrez, eliminer un gardien en 







\&^lJ\ 



pleine tete a une autre ou vous verrez 
votre prochaine cible s'accoupler avec 
sa petite amie. A cote de cette 
ambiance digne de Blade runner, le 
jeu dispose d'une jouabilite exemplai- 
re, malgre son anti-conformisme. Sur 
I'ecran principal, il suffit de selection- 
ner un objet pour que le personnage 
s'en approche, I'examine, et le pren- 
ne si besoin est. Pensez bien a exami- 
ner le plus petit objet, une liste de 
commissions pouvant par exemple 
renfermer le code d'entree d'un appar- 
tement, ou votre ordinateur personnel 
(un Amiga ?) le message d'un vieil ami 
a qui il faut rendre visite. Le jeu n'est 
pas lineaire, mais permet quelques 
limitations dans les deplacements. 
Dans le cas de ce vieil ami, si vous 
n'avez pas recu son message, il vous 
sera impossible de vous rendre chez 
lui. Cependant, de nombreux lieux 
peuvent etre visites sans pour autant 
avoir rempli toutes les etapes prelimi- 
naires. Pour la premiere mission, vous 
n'aurez aucun probleme (facon de par- 
ler !), pour vous approcher de votre 
victime, mais en revanche, si vous 



/. 'inventaire, quoique complet est I unite. 




Votre mission n'est pas de tout repos, 
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n'avez pas encore recupere d'arme 
pour I'abattre, vous avez de fortes 
chances pour vous retrouver avec un 
troisieme ceil au milieu du front. Enfin 
un jeu d'aventure ou Ton ne passe pas 
d'un ecran a I'autre avec systematisme, 
et sans aucune possibility de revenir en 
arriere. 
Un jeu de reve... 




I '/i terminal rtpondra <) vos questions. 

Au lieu de s'embarrasser d'une ribam- 
belle d'actions inutiles, Dreamweb 
propose une utilisation tres simple des 
objets, se combinant admirablement 
avec la complexite du scenario. En 
s'approchant d'un objet, on peut 
choisir de I'examiner ou de le ramas- 
ser. Une fois celui-ci dans notre inven- 
taire, il est possible soit de I'utiliser, 
soit de le reposer, dans le cas ou notre 
sac a dos se ferait trop petit (car le 
nombre d'objets est bien sur limite). 
Ne reste plus qu'a choisir judicieuse- 
ment les interactions entre les divers 
elements du decor. Pour les autres 
personnages, le principe est le meme. 
Soit on utilise un objet sur eux (pisto- 





. lev//// qit '/'///■ ne s 'ech/ippe. vous desititegnerez le ve/iicitle de votre prochaine victime. 



let, hache), soit on entame une 
conversation pour essayer d'en savoir 
plus sur la mission en cours. Votre ter- 
minal est un element indispensable du 
jeu, pour relire des informations 
contenues sur cartouches magne- 
tiques ou simplement Jeter un oeil sur 
sa boite aux lettres. Mais que dire de 
plus sans vous reveler les secrets d'un 
scenario prodigieux servi par une 
interface tres conviviale. Les gra- 
phismes sont ternes mais suffisam- 
ment detailles pour que Ton s'y 
retrouve. Bien sur la vue de dessus 
n'est pas tres precise, mais elle permet 
neanmoins certaines animations plus 
reussies qu'on ne pourrait I'imaginer 
(on escalade une cloture, on degaine 
son arme, on tombe dans un trou). 
Dreamweb est un jeu d'aventure d'un 




chaque piece redlc tin secret different. 






Un assassinat en direct 
en plein studio de tele. 



nouveau genre dote d'un scenario 
sans faille et d'une jouabilite exem- 
plaire. La vue de dessus ne plaira pas a 
tout le monde, mais ce qui importe le 
plus, e'est la complexite de I'histoire. 
A proscrire aux moins de 18 ans, mais 
a prescrire aux fans de la culture 
cyber-punk. 
G.H. 
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Aventure 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



PRISE EN MAIN 



DIFFICULTE 



RAPPORT QUALITE/PRIX 16 



Nombre de joueurs : 1 



Installable sur disk dur : oul 



Langue : anglais 



Nombre de disks : 5 



Disponible sur : Pc 
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Apres le succes du dessin anime du mime nom, il semblait 
incontournable que Disney propose auxjoueurs que nous sommes 
de rentrer dans la peau de Simba pour vivre une aventure 
sans precedent. Lejeu reprend le mime style qu Aladdin, 
en y apportant bien sur des elements propres a I'histoire du jeune 
lionceau. Disney, c'est magique. 



Comme dans le film, vous ses adversaires pour s'en debarras- 
accompagnerez Simba dans la ser, mais il lui arrive de rugir avec 
traversee difficile de sa jeunes- energie devant ses ennemis pour 
se, pour le mener a I'age y n t eu SUDer |, e les paralyser de peur, ou 
adulte, afin qu'il devienne, a | n teressant les encore executer une rou- 
son tour, le roi des animaux. amateurs ne ' ac ' e P our ' es envoyer au 
Bien evidemment, son histoi- $eron t Das decus ta P' s - Le personnage 

repond aux moindres sol- 



re sera semee d'embuches et 
mettra a I'epreuve les capacities du 
futur roi de la jungle. Au debut, vous 
controlez un Simba encore tout jeune, 
et a la force peu developpee. La plu- 
part du temps, il lui suffit de sauter sur 




Cette hyine n 'a pus /'air de rigoler. 



licitations avec aisance. A ce pro- 
pos, la majeure partie des mouve- 
ments est executee avec une tres 
grande fluidite, decouvrant une 
animation du personnage tres 
detaillee. En contrepartie, de par leur 
ampleur, certains mouvements parais- 
sent interminables. Par exemple, 
lorsque Simba execute un saut, on 
dirait presque qu'il est en suspension 
dans les airs avant de retomber. Pas 
toujours tres confortable pour la joua- 
bilite, mais du plus bel effet visuel. 
Comme pour Aladdin, les tableaux 
sont grands, parsemes d'objets et 




d'ennemis, et recelent de nombreux 
passages secrets. Ceneralement, vous 
pouvez ramasser des insectes pour 
vous refaire une sante, bien que cer- 
tains d'entre eux ne soient pas tres 
comestibles, et meme recuperer des 
vies, des "continues", ou augmenter 
la puissance de votre rugissement. Les 
passages secrets font vraiment la force 
du logiciel. Pour le premier niveau, 
juste apres avoir recupere une vie sup- 
plementaire, il suffit de faire une rou- 
lade pour s'engouffrer dans un passa- 
ge etroit, et ainsi deboucher dans un 
lieu encore inexplore (ou vous trouve- 
rez d'ailleurs un "continue"). Alors 
attention, car bien qu'il ne faille pas 




I 'otre chaude f outrun ne vous suffisaitpas ? 



obligatoirement trouver ces passages 
pour terminer chaque niveau, il arrive 
bien souvent qu'ils renferment des 
objets qui vous rendront le jeu plus 
facile. 

Akunamatata (qu'ils disaient !) 
Les tableaux se suivent mais ne se res- 
semblent pas. Non seulement les 
decors changent, mais aussi les enne- 
mis (hyenes, singes, vautours). En 
fonction de I'environnement, de nou- 
veaux elements apparaissent (coulee 
de lave, trampoline), et pour chacun, 
de petites animations viennent agre- 
menter le jeu. Un papillon passe ? 
Simba le regarde voler joyeusement. II 
faut grimper sur un arbre ? Celui-ci 
perd quelques feuilles. En tout, des 
dizaines d'animations de second plan 
s'ajoutent a celles, deja nombreuses, 
du personnage (il se rattrape de jus- 




/* elites comme Simba, admirez le superbe coucher de soleii qui tombe sur In savane. 



Le liken u 4 et ses chutes de pierre. 
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tesse a un bord de rocher et tente 
avec difficulte de s'y hisser, saute de 
branche en branche en executant un 
saut perilleux). Mais outre ces 
tableaux conventionnels, il en existe 
d'autres bien plus originaux. Par 
exemple, celui ou Simba est poursuivi 
par un troupeau de gnous affoles ou 
bien celui ou, controlant Pumbaa, 
vous essayez de ramasser le plus 
d'insectes possible. Comme dans 
Aladdin, les parties se suivent mais ne 
se ressemblent pas, et c'est toujours 
un plaisir de decouvrir un nouveau 
passage, ou d'acceder a un tableau 
bonus. Nul besoin de le rappeler, les 
graphismes sont exceptionnels, et 
tout a fait dans la lignee du film. Les 
animations sont, elles aussi, incroya- 
blement detaillees, permettant de 
nombreux mouvements et un arriere- 
plan (scrolling parallax) assez vivant. 





Lafuite des gnous : une phase difficile ou rapiditi et sang-froid sont exigts. 



La bande son n'est pas mal non plus 
(celle de la page de presentation n'est 
autre que la musique du film), mais 
s'avere vite lassante au cours du jeu 
(heureusement, il est possible de la 
desactiver). Seule la jouabilite n'egale 




Chaque ennemi suit un schema d'attaque prScis dont ilfaut trouver In faille. 



joystick dans une certaine direction 
pour que Simba effectue une serie de 
mouvements repetes (monter des 
plates-formes, passer d'une branche a 
une autre) : pas tres interactif. 
Heureusement, le jeu compense par 
des sequences comme la fuite devant 
les gnous ou les tableaux bonus. Un 
jeu superbe, interessant, mais un cran 
en-dessous d' Aladdin. Les amateurs ne 
seront cependant pas decus par ce Roi 
lion qui s'avere tres complet. 
C.H. 



AMIGA 1200 



Plates-formes 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



PRISE EN MAIN 



DIFFICULTE 



pas celle 6' Aladdin. En effet, certains 
mouvements, pechant par exces de 
realisme, sont d'une lenteur 
incroyable et vous laisse demuni 
contre votre entourage. A d'autres 
moments, il vous suffit de maintenir le 



RAPPORT QUALITE/PRIX 15 



Nombre de joueurs : 1 



Installable sur disk dur : non 



Langue : anglais 



Nombre de disks : 4 



Dlsponlble sur : Pc, Megadrlve 



Ne laissez pas tomber, la fin du niveau estproche. 
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Dragonstone 



CORE DESIGN 



Avec un nom resolument heroic fantasy, Dragonstone se positionne 
comme un concurrent direct de Darkmere. A mi-chemin entre lejeu 
d'aventure et le beat'em up, Dragonstone propose une quite 
acharnee pour la sauvegarde de I'espece humaine, en n'oubliant ni 
la jouabilite, ni la diversite des paysages. 



D 'entree de jeu, le programme, 
loin d'etre sexiste comme la 
plupart des autres jeux mus- 
cles, vous propose d'incarner 
I'homme ou la femme qui deviendra 
votre personnage. La difference n'est 
que visuelle, et n'influe pas reellement 
sur le deroulement du jeu. Arme(e) 
d'une simple epee, on s'apercoit vite 
que les combats occupent une place 




Sequence emotion : Prtitlel n' est pas loin 



predominante dans Dragonstone. 
Quelques coups de pointe ou d'estoc 
suffisent neanmoins a reduire en 
bouillie la plupart des adversaires, 
mais pour peu que ceux-ci vous tou- 
chent, votre niveau d'energie risque 
de s'en trouver amoindri. Materialise 
par une icone representant votre visa- 
ge, il peut cependant se rege- ,. 

nerer en absorbant les _. . 

... action/aventure 

quelques aliments (pain, iam- - 
7: x \f 1 1 fonctionne a 

bon) que laissent vos enne- ,„ 

. ,, ,- mervellle. 

mis en se desmtegrant. Ce 

capital d'energie est sans cesse remis 
en question, une quantite impression- 
nante de monstres venant vous 
ennuyer durant votre quete. Un mini- 
mum de tactique devient vite neces- 
saire pour eviter d'etre touche et 
perdre des points de vie qu'il n'est pas 
toujours si facile de recuperer. En 
effet, chaque ennemi dispose d'un 




mode d'attaque qui lui est propre et 
dont il faut trouver la faille. N'oubliez 
pas que les personnages que vous 
rencontrez ne sont pas tous belli- 
queux, et que la violence ne resout 
pas tous les problemes. 
L'aventure, e'est I'aventure 
Mais a cette partie action plutot repe- 
titive, s'ajoute une aventure bien fice- 
lee qui mettra a I'epreuve vos facultes 
intellectuelles. Au fil des niveaux, vous 
devrez accomplir certaines missions, 
pour qu'un personnage vous livre I'un 
de ses secrets ou vous recompense 
d'un objet indispensable pour la suite. 
Les dialogues sont plutot 
lineaires, mais il arrive que 
Ton ait le choix de sa repon- 
se, surtout lorsqu'on conver- 
se avec un marchand. Ceux- 
ci sont de precieux allies, disposes a 
vous vendre de la nourriture ou des 
objets usuels, moyennant finance 
naturellement. L'argent est en effet un 
element indispensable du jeu (quoi 
qu'en dise la notice), et heureusement 
assez repandu. II est generalement 
recupere sur le cadavre d'un troll ou 
d'un ore que vous venez d'abattre, 
mais il arrive bien souvent qu'il soit 
dissimule dans le decor, en interieur 
comme en exterieur. II vous servira a 
ameliorer la qualite de votre epee, 
reparer un objet defectueux, acheter 
une potion ou encore louer une 
chambre d'hotel. L'utilisation des 
objets est tres pratique, surtout si vous 
disposez d'un joystick a deux bou- 
tons. Le premier balancera de grands 
coups de lame a I'adversaire, tandis 
que I'autre selectionnera I'inventaire 
et le menu Action. La, il est alors pos- 




Le port est malheureusement I'un des derniers niveaux d'aventure de Dragonstone. 



N'utilisez pus votre e'pt'e ii tort et ti trovers. 
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Alois, tn viens, on se paie tine toile .' 

sible d'examiner les environs, un objet 
en particulier, ou directement utiliser 
celui-ci sur le decor. On peut aussi 
Jeter un coup d'ceil sur la puissance de 
son arme, la reserve d'or dont on dis- 
pose, et la puissance psychique qui 
nous est propre. Tous ces elements 
varient au cours du temps, en fonc- 
tion des potions recuperees et des 
ameliorations effectuees sur votre 
arme. En outre, vos points de magie 
vous permettront de lancer de veri- 
tables boules de feu sur vos adver- 
saires. Plus ce niveau de magie est 
important, et plus le temps de rechar- 
gement entre deux tirs sera court. 
Certains ennemis, comme I'araignee 
ou le dragon, vous obligeront a vous 
servir de ce mode d'attaque qui per- 
met des affrontements eloignes et 




Sisame, ouvre-toi. 





I 'tie rencontre visqueuse particulierement 

presque sans danger. 
Les sorts 

L'aspect esoterique du jeu se retrouve 
dans les nombreux sorts que les per- 
sonnages peuvent lancer, ces derniers 
changeant d'un tableau a I'autre. Ces 
sorts permettent de communiquer 
avec la nature (langage de la terre, de 
I'eau, du feu), et ainsi creer des ponts 
ou des teleporteurs sans lesquels il 
serait impossible de continuer. On 
prend vite I'habitude de lancer un sort 
quand on est au centre d'un groupe 
de megalithes, ou sur une plate-forme 
prise au piege par les eaux. 
Malheureusement, pour certains 
tableaux, I'utilisation des teleporteurs 
devient vite lassante, et la fin du jeu 
n'est constitute que de combats inter- 
minables. En revanche, la majeure 
partie de Dragonstone integre des 
enigmes passion- 
nantes qu'on prend 
un grand plaisir a elu- 
cider. Les graphismes 
sont fins et colores 
mais plutot pauvres 
pour les paysages 
exterieurs. Les inte- 
rieurs sont bien plus 
complets et tres bien 
rendus, sauf pour la 
perspective peu 
convaincante (c'est 
normal pour de I'iso- 
metrique !). L'ambian- 
ce sonore est realiste, 



dangereuse, n'hisitez pas a vous mouiller, 

d'animaux. Le melange action/aven- 
ture fonctionne a merveille, offrant un 
savant dosage de reflexion pour 
contrecarrer les faiblesses de la partie 
action. Dragonstone touche un large 
public, tant par la difficulte progressi- 
ve de ses enigmes que par la variete 
de ses decors (et en plus, le jeu est en 
francais !). Ce jeu marquerait-il le 
grand retour de I'heroic fantasy sur 
Amiga ? 
G.H. 
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Shado 



Les amateurs de jeux de combat sont 
decidement gates ce mois-ci. Moins 
connu que Street fighter ou Mortal 
kombat, Shadow fighter a tout pour 
le devenir. Gremlin a decidement plus 
d'une corde a son arc, et Shadow 
fighter nous prouve qu'ils sont aussi a 
I'aise pour les jeux de baston que 
pour la conduite automobile. 




hter 




participants au tournoi qui, pousses 
par I'appat du gain, vous donneront 
de plus en plus de mal. Seules 
quelques options sont la pour confi- 
gurer le jeu a votre convenance. 
Outre le niveau de difficulte, les 
modes blood (sang) et stunned 
(assomme) peuvent etre selectionnes, 
I'ambiance sonore (musique, brui- 
tages) reglee, et le chronometre acti- 
ve. Ensuite, il suffit de choisir son 
mode de combat parmi les quatre 
proposes et respirer un grand 




'a figfiter ailleurs ! 



d'utiliser ses tactiques sur un adversai- 

re controle par un humain ou bien 

contre I'ordinateur lui-meme. 

coup avant de se lancer sur le ' Duel dans I'ombre 

rinq. Le mode entrainement ' Le duel permet de choisir les 

■■• dun Don leu de 

permet de se familianser avec personnages qui combat- 

les nombreux coups dispo- tront ensemble (il est meme 



Les 16 guenien s 'affrontent autour de lei plaiiete. 

Nul besoin de s'attarder sur un 
scenario qui sert uniquement a 
placer le contexte du jeu, ou 
un vilain guerrier, pour racheter ses 
peches de jeunesse, offre une prime 
consequente au combattant qui le ter- 
rassera. Mais auparavant, tout postu- 
lant devra affronter les seize autres 



nibles pour chacun des 16 person- 
nages. Ici, votre adversaire est un 
simple punching-ball, heureu- 
sement dote de nombreux 
coups speciaux pour mettre 
vos reflexes a rude epreuve. 
Apres s'etre exerce avec son 
combattant fetiche, il faut mettre en 
application les techniques que Ton a 
pu experimenter. Pour ce faire, le 
combat simple et le duel permettront 




possible pour deux joueurs de choisir 
le meme personnage) et I'envi- 
ronnement dans lequel ils vont 
s'affronter. Au total, une bonne 
douzaine de decors differents 
selon les pays ou se deroule le 
combat. Quelques swaps de dis- 
quettes plus tard, on se retrouve dans 
I'ecran de combat, pret a se defouler 
sur son adversaire. Apres quelques 
coups, les innovations sautent aux 




Les coups spiciaux ne sont pas trfc evidents <i realiser. 



A chacun sapanoplie de coups 
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yeux. Les decors de fond, bien 
qu'assez simples, sont plutot bien ani- 
mes, et le scrolling qui les anime est 
tres bien orchestre. De plus, quelques 
animations d'arriere-plan ajoutent au 
realisme du soft, que ce soit le metro 
qui defile derriere les personnages, ou 
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Vu sous cet angle... 

un supporter qui les invective. Les 
personnages bougent bien, mais leurs 
mouvements sont assez saccades, 
defaut que Ton retrouvait deja sur 
Body blows. Le jeu reste cependant 
fluide et convaincant, mais on aurait 
aime des gestes plus coules avec un 
plus grand nombre d'images interme- 
diaires. Comme dans Mortal kombat, 
et si Ton a selectionne I'option 
Blood, les joueurs se mettent a 
saigner des qu'ils encaissent un 
coup. La difference, c'est que le 
sang reste sur le sol pendant 
tout le combat, et ne s'evapore pas 
tout de suite comme dans Mortal 
kombat. L'autre interet du jeu, les pro- 
jections. Des qu'un personnage 
s'approche trop pres d'un 
autre, il est balance a l'autre 
bout de I'ecran d'un geste habi- 
le et puissant. Pour les autres 
coups, its sont plutot varies selon 
les combattants, qu'ils disposent 




Voi/a un coup de pied qui decoiffe, c'est pourt ant difficile vuc In tele de I'adversaire. 
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Normalement Id je me rends, pus vous ? 



d'une arme ou non. Pour ce qui est 
des coups speciaux, les programmeurs 
n'ont pas lesine (de trois a six en fonc- 
tions de I'individu). Malheureu- 
sement, une grande maltrise du 
logiciel est recommandee avant 
de pouvoir en tirer parti avec 
efficacite. Certains sont particu- 
lierement novateurs comme ce 
joueur de basket qui lance un 
ballon sur ses ennemis, ou ce mutant 
en metal liquide se transforme en 
main geante pour vous frapper. Pour 
resumer, Shadow fighter est un 
jeu de combat complet, avec 
des options comme le mode 
Blood ou Stunned, un bon 
scrolling differentiel pour les 
decors de fond, un nombre de 
coups impressionnants, et un choix 
imposant de com- 
battants. Aux seize 
guerriers princi- 
paux, s'ajoutent le 
punching-ball et 
bien evidemment le 
shadow warrior, qui 
ne pourra etre ren- 
contre qu'a la fin 
du jeu. Norma- 
lement, un data-disk 
devrait sortir tres 
prochainement, et 
proposera huit nou- 
veaux personnages. 
Un total impression- 
nant pour un tout 
nouveau jeu de bas- 



ton qui ne demande qu'a se faire 
connaitre. Mors n'hesitez pas. 



C.H. 
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OVCiL 



La simulation aerienne est un domai- 
ne plutdt restreint. Ceneralement, on 
s'acharne a piloter un super avion de 
chasse des temps modemes, avec 
autopilote, missiles et toute une 
panoplie d'options technologiques. 
Mais on est Men loin de ressentir les 
mimes emotions qu'un pilote experi- 
ment, surtout quand le jeu se traine 
lamentablement sur notre becane... 




Les vues externes sont les plus parlantes... 

Seule solution, se replacer aux 
commandes d'un vieux coucou 
pour connaitre les sensations 
d'un combat aerien de proximite. 
Overlord nous replonge, avec un rea- 
lisme certain (la precision geogra- 
phique et historique est impression- 
nante), a I'epoque du jour ). On choi- 
sit son appareil (Spitfire, Mustang), 
on prend note des differentes cibles 
lors du briefing, et on demande 
I'autorisation a la tour de controle de 
partir en mission. Une fois en I'air, il 
ne reste plus qu'a s'accrocher a son 
siege, prier pour son propre salut et 
mener a bien la mission. D'une mis- 
sion a I'autre, les objectifs sont divers. 
Un jour, ce sera le bombardement 




d'un bunker allemand, le lendemain 
I'interception d'une patrouille de la 
Luftwaffe. Dans le cockpit, de nom- 
breuses choses sont limitees par les 
appareils de I'epoque. Le radar est 
remplace par I'intervention des 
troupes au sol qui vous indiquent 
I'emplacement de I'ennemi, et aucun 
Sidewinder ou Maverick ne viendra a 
votre secours au moment crucial. 
C'est un veritable mano-a-mano 
qu'on livre a son adversaire dans le 
ciel normand, 
avec des affronte- 
ments directs 
plus palpitants 
qu'avec un chas- 
seur F-1 6. Heu- 
reusement, 
Overlord n'a pas 
oublie de se 
doter de plusieurs 
options particu- 
lierement effi- 
caces pour ce 
type de combat. 
Par exemple, on 
peut selectionner 
une vue externe vous montrant 
I'arriere de votre engin et la position 
de I'ennemi par rapport a celui-ci. 
Meme en vue interne, on peut choisir 
de se focaliser sur I'avion adverse, et 
ainsi engager des combats ou toute 
disorientation reste peu probable. Le 
jeu est plutot rapide, les decors 
n'etant pas tres detailles. La jouabilite 
est parfaite, et retrace bien les diffi- 
cultes techniques du pilotage sur de 



vieux appareils (maintien de I'assiet- 
te, virages ultra-rapides). Overlord a 
su s'entourer de nombreux menus 
secondaires, aussi bien pour configu- 
rer la simulation que pour y ajouter 
du realisme (briefings sur ecran de 
cinema, plans de vols sur cartes, mise 
a jour d'un agenda). Un simulateur 
complet, bien realise et historique- 
ment precis. De quoi revivre le jour le 
plus long comme si vous aviez ete la ! 
C.H. 




mats grace an repirage automatique, le cockpit peut I'itre aussi. 
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La base permet d'acctder a In totality des options : plans de vol. agenda et cartes de la region. 
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Kick off 

european challenge 




Apres un Kick off III loin d'itre reussi, 
Anco recidive avec un challenge 
europeen radicalement different. Le 
principe est reste le mime, /'interface 
graphique aussi, mais les defauts 
majeurs de la precedente version ont 
ete corriges, et plusieurs options ont 
fait leur apparition. Un veritable bain 
dejouvence, ou un simple lifting ? 




C'est la teufdans les cages ! 

La vue en 3D isometrique reste 
inchangee. Cependant, les diffe- 
rents terrains (dur, boueux, 
mouille) ont ete mappes pour offrir 



un rendu de qualite, plutot realiste. 
Les joueurs sont toujours aussi bien 
dessines et les nombreuses anima- 
tions, qui etaient le seul atout de la 
premiere version, se retrouvent dans 
cet European challenge. Que ce soit 
pour le controle du ballon, les chutes, 
ou la samba juste apres un but, ces 
dernieres se montrent d'un realisme 
saisissant. Le scrolling est bien plus 
fluide qu'auparavant, mais la rapidite 
est un peu en-dessous de ce que Ton 
pouvait attendre, et ce, meme en 
mode rapide. Car, plus proche du jeu 
d'arcade que de la simulation, Kick off 
III european challenge propose a la plu- 
part des joueurs un divertissement 
reglable en tous points. Le jeu est tout 
de meme trop rapide ? Pas de proble- 
me, on en modifie la vitesse. Le 
controle du ballon est difficile ? On 
choisit alors de s'entrainer avec un 
ballon qui colle aux pieds des joueurs. 
Le juge est trop severe ? On lui 
demande de ne pas siffler les fautes. 
Et si Ton parvient a marquer un but, le 





programme nous propose un replay 
de Taction, au ralenti. Malgre 
quelques petits bugs graphiques sub- 
sistant de I'ancienne version, tout 
comme certains ralentissements, Kick 
off III nouvelle edition n'a plus rien a 
voir avec son proche parent. C'est un 
jeu d'arcade grand public qui seduira 
les novices pour sa convivialite. II est 
beau, assez complet au niveau des 
reglages et d'un interet plutot eleve. 
Pas encore un simulateur, Kick off III 
n'en possede pas la jouabilite et la 
complexite, mais pour des joueurs 
debutants, c'est une reference certai- 
ne. On oublie I'ancienne version, et 
on repart du bon pied ! 
G.H. 
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La vue en 3D et le mappage de la surface tie jeu donnent un cote plus realiste. 
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Beau jolly compilation 



En ce debut d'annee, les compilations 
commencent a fleurir par-ci, par-la. 
Mais dans le lot des sorties, tres peu 
sont reellement interessantes. L'annee 
94 s'est pourtant montree productive, 
et mime la fin 93 a ete le theatre de 
nombreux produits de grande 
qualite. La compilation Beau Jolly de 
chez Virgin va tenter de montrer a 
tous les etourdis qu'ils sont passes a 
cote de softs qui valalent pourtant le 
detour. 

Cannon fodder 



MISSION 1 




wm* 




THE SENSIBLE INITIATION 



Sensible n'en est plus a son premier succis. 



Mais passons en revue les quatre titres 
disponibles dans ce superbe packa- 
ging. Le premier est une veritable 
legende. Vendu a des centaines de 
milliers d'exemplaires de par le 



monde, Cannon fodder est certaine- 
ment le titre phare de l'annee 94. 
Melange d'action et de strategie, il 
entraTne le joueur dans une serie de 
missions particulierement dangereuses 
ou sa dexterite et son sang froid 
seront mis a rude epreuve. Le but est 
simple, guider son equipe au terme de 
la mission, en n'oubliant pas de laisser 
quelques cadavres sur son chemin. Au 
fil des tableaux, on decouvre de nou- 
veaux paysages (neige, jungle) et on 
recolte des armes de plus en plus puis- 
santes (grenades, roquettes). La duree 
d'une partie se limite simplement a la 
quantite de "bleus" qui se sont portes 
volontaires. Une bonne gestion de ces 
recrues permettra d'avancer assez 
rapidement dans le jeu, mais veillez 
bien a ne pas envoyer trop de viande 
fraiche au front pour ne pas etre blo- 
que un peu plus tard. Encense par la 
presse et le public a sa sortie, Cannon 
fodder n'a pas pris une ride, et malgre 
la sortie imminente du second volet, 
le premier episode satisfera les plus 
difficiles d'entre vous, tant sur la reali- 
sation que sur la jouabilite. 

The settlers 

La compilation se poursuit avec The 
settlers, I'excellent simulateur de 
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l 'ne interface grapiique tres renssie... 

monde de Blue byte qui a etonne tout 
le monde par sa grande jouabilite et 




... tee a une prof ondeur de jeu incroyable. 

sa duree de vie incalculable. Comme 
tous les simulateurs de monde, il s'agit 
de faire evoluer son microcosme pour 
qu'il progresse technologiquement et 
s'etende sur le territoire. En revanche, 
I'interface utilisateur est bien plus 
reussie que dans les autres jeux de ce 
type. Selon I'activite du personnage 
selectionne, les fonctions sont plus ou 
moins nombreuses, et I'interaction de 
tous vos sujets en meme temps per- 
met a votre colonie de grandir a Vites- 
se geometrique. Une reference certai- 
ne en terme de simulation socio/eco- 
nomique, et dotee d'un fun assez 
inhabituel pour ce ype de jeu. 




Des interventions militaires ou la strategie et Faction vont de paire. 



PI listen is pel sent ii ages VOUS sunt proposes. 
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Chaos engine 

En troisieme position, une reference 
dans le domaine de I'arcade, avec 
Chaos engine de Renegade. Les 
Bitmap Brothers y ont mis tout leur 



joies de la destruction de masse, 
confortablement assis dans un fau- 
teuil. 

Terminator II 

Enfin, le dernier logiciel de cette com- 




Les options et Vargent ne so/// pas i •tires. 



savoir pour en faire un beat'em up 
divertissant et d'un haut niveau gra- 
phique. A un ou deux joueurs, les 
balles n'arretent pas de deferler sur les 
ennemis d'un bout a I'autre du jeu, et 
un sens aigu du travail d'equipe est 
vivement recommande. Les decors 
sont superbes et I'ambiance plutot 
tendue renforce I'interet du jeu. En 
attendant Chaos engine II, les joueurs 
qui ne connaissaient pas encore le 
premier episode pourront gouter aux 



La ressemblance est frappante. 



pilation est Terminator II version arca- 
de. D'un interet: inferieur aux autres 
titres de la compil, il reste un jeu 
d'arcade dans la lignee du film, ou 
aucun temps mort n'est propose. Cet 
Operation wolf evolue vous plonge 
neanmoins dans les decors post- 
nucleaires du film, et vous permet de 
degommer un maximum de termina- 
tors. 

Pour resumer, Beau jolly est une com- 
pilation d'un grand interet qui n'hesi- 
te pas a melanger les genres pour 



plaire au plus grand nombre. De 
grands titres pour le prix d'un petit 
jeu, n'hesitez pas une seule seconde. 
G.H. 
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Premier Mail Order 



NF = Nolice Francaise VF = Veision Fiancaise ADO 



A Tram + Construction Kit 

Addams Family 
A.rB.jcks ' . 
ALADDIN... 



Alien Breed 2 

a Bratd A1200 

Aden Breed Special Edition AbOOAi20u 

Alien Olympics A500 CO J? 
Ail Terrain Racer 

ALL TERRAIN RACER A1200 CD32 



Crystal Dragon ... 

129 Curse of Enchanha I 

89 CybereonS . I 

129 VF Cyberspace .. 2 

A1200 199 NF Cyberwar C032 3 

149 NF D Day • 6 Ju.n 1944 . 2 

199 NF D DAY OVERLORD 2 

89 NF DGeneralion CD32 1 

atj|_ Thompson s Olympic Cnanenge 



Amazon Queen 
Another Work) 

Apocalypse 

Arabia" Knighls 

Arcade Spons Bowling . 
Arcade Pool 

Arcade Pool 

Archer Macleans Pool ... 
Armooi Geddon 1 ou 2 . 
isin Special Edition 



DARK SEED CD32 

DAWN PATROL .... ASOO Ai 200 

99 Deepcore.... CH32 

199 Deluxe Paint 4 AS0QA1200 

149 Detroit A5O0AI200 

89 NF Deep Core CD32 

199 Desert Strike. 

. AS0QCD32 99 Disposable Hero CD32 

129 NF Diziy the Btg 6 CD32 

89 NF Donk CD32 

CD32 129 NF Dogfight 

99 Dracuia 

199 Dragon Ninja 

1PQ NF Dragonstone A1200YCD32 

DREAMWEB A500-A1200 

DUNE1 OU. 
Dungeon Maste' • Chaos 
Dungeon Master 2 
Elite 2 Front«r 
Elite 3 1st Encounters 



Guardian . A1200CD32 199 

Gunboat I 

Gunship .... 1 

GUNSHIP 2000 CD32 2 

Gunship 2000 . . 1 

Hannibal i 

Hardball 

HaidDnvin II 

Hard Nova 

Head over Heels 

Heanol China ....... 1 

Heimdall 1 

Heimdall2 

Hetter Skerier 

High Seas Trader ,. 
History Line 1914-1. 
Hook 



Bioodnei 

BlittHghl ... . 

Body Blows A500A1200 129 NF 

Body Blows Galactic ASOO-AI200 159 NF 

Body Btows SupertrogOveidnve 199 NF 

BnanTneLion ASOO A1200-CD32 179 

Brutal Football CD32 159 

Buboa n St.. & P-em.er CD32 139 NF 

Bubble 6 Squeak A50OA1200 CD32 199 

Bump N Burn CD32 199 

BURNTIME A5OOA1200 199 

Cadaver PayOfl 129 NF 

Captive 2 Liberation CD32 229 

Cannon Fodder 2 199 NF 

Cannon Fodder CD32 199 NF 

Cannon Fodder Seiners T2 Chaos Engine 229 

Carrier Command 69 NF 

Caesa- Detuie i29 VF 

Champion snip Manager 93 169 

Championsnip Manager End Of Season 129 

Championsnip Manager Italia 1 99 

Championship Manager itai-a Data Disk 1 29 
Chaos Engine „ A50O<C032 149 

Chuck Rod. i 8 2 CD32 139 NF 

Civilisation A 1200 159 

CLASSIC COLLECTION DELPHINE 199 

CLASSIC COLLECTION ■ LUCAS ARTS.. 199 
CLUB FOOTBALL ASOO A1 200 199 NF 
Cohon 2 219 VF 

Cotoneis Beguesi 129 NF 

Combat Air Patrol 99 

Comba! Classics 3 229 

CoolWorM 179 NF 

Cosmic Spacehead 199 NF 

" h Dummies . . 179 
ie For A Corpse 149 



meraldMm. 



Elite 

■ ■ 



Afi A'20i 2 

'■--■- D32 I 
A5iijO(;D32 i 
A500 C032 ■ 
CD32 1 



.A500 AI200'CO32 199 NF 



Eye Of The Beholder 1 ou 2 1 

FORMULA ONE GRAND PRIX 1 

F17 Challenge .... 1 

F19 Stealth Fwhter 1 

F117AStealthTighter 1 

F29 . . 1 

Fantasy Manager 1 

Fields Of Glory A500 A1200CD32 2 

FIFA SOCCER 1 

Final Fighi 1 

Flashback 1 

Flight of the Intruder . . . 

FLIGHT SIMULATOR 2 2 

Flight Sim 2 Japan ou Hav 
Flight Sim 2 USA N 



ii Scenery 1 

ou 11 Ou 12139 
Flight Stm 2 Western European Tour 1 

Flight Sim 2 Scenery Collection A ou B 2 1 

Rink..... CD32 1 

FOOTBALL GLORY A 500 A 1200 1 

FronlLines A5OCA120O2 

FOOTBALL MANAGER 1 

Future Wars . 1 

Ghouls & Ghosts 

GioOal Ellen . CD32 

Gobims3 2 

Graham GoochSecond Innings 1 

Graham Gooch Test Match Special 1 

Graham Gooch- World Class Cricket i 

Graham Taylors Soccer Challenge 

Grand Pr» Circuit 1 



A500.A1200CD32 229 f 

159 

ASOO. At 200 229 



Immortal 

Impossible Mrssion 2025 A1200 2 

Impossible Mission 2025 A500'CD32 1 

Indiana Jones Lasl Crusade Advenlu'e ... 1 

Indiana Jones - Allantis Adventure 1 

Indianapolis 500 . . . I 

Inlerno CD32 1 

Innocent Until Caught 

Intelligent Strategy Games 1 

International Open Goll Championship 2 

lshar3 A500A1200 2 

Jack Nickiaus Greatest 18 Holes 1 

Jack NicklauS Unlimited Golf • Designer 1 
Jack Nickiaus Designer C'ip An 
James Pond 2 Robocod CD32 2 

JamesPond3 A1200CD32 2 

Jaguar XJ220 

Jimmy While s Snooker 1 

John Barnes E.i'opean FoolDali CD32 

John Maddt ■ : ootti i i 

JUNGLE BOOK .. A1200 1 

Jungle Strike A500 AI200CD3? i 

K240 - Utopia 2 2 

KICKOFF3 A1200 

KICKOFF 3 EUROPEAN CHALLENGE 1 
KICK OFF 3EUROCHALL A1200'CD32 1 



Kid Chaos 

Kid Chaos ... 

King Pin 

Kings Quest i ou 2 ou 3 cs 

Kings Quest 6 

Kiik and Play 

KNIGHTS OF THE SKY 
Last Nin,a 3 
Legacy of Soras<i 

Legends 

Leisure SuH Larry 1 ou 2 o 
Lemmings 1 
Lemmings Doubis ^.i. <■ 
LEMMINGS 3 .... 



A1200CD32 199 NF 

179 NF 

)32 89 NF 

129 NF 



Lombard RAC R.ii y 
Lords ol the Realm 
LOST EDEN 

LOSl Vikings 



C032 1 
CD32 2 

CD32 1 



e Of The Temptress 

Man Utd Prem League Champs A500CD32 2 
Man Utd Prem Leage Champs Data Disk ... 
M arv ens Marvellous Adv A120OC032 t 

Master A*e CD32 1 

Master A.e A5WA600M1200 I 

Megarace CD32 2 

Microcosm CD32 i 

MICROPROSE GOLF 1 

Micro Machines 1 

Midnight Resistance 

Midwinter 1 ou 2 1 

MIG 29 Fulcrum 1 

Mighty Mai A1200 1 

Mighty Max A600CD32 1 

MoorMatuJf 

Monopoly 1 

Morph CD32 1 

Mortal Kombat i 1 

MORTAL KOMBAT 2 1 

Mr Null ! 

Mutant League Hockey ASOO AI200 1 

Navy Moves 

New Zealand Story 

Nick Faido's Goll 

Nick Faido's Golf 

Nigel Manseils World Champ. . 

Nigel Manseils World Championship C032 

Night breed 

Night Shift . 

Norfl 8 Sud 

On The Ball World Cup ou League Edition 1 1 

On The Ball World Cup ou League A1200 

Parasol Stais 

PGA EUROPEAN TOUR A500 A1200 CD32 

PGA Tour Golf 

Pi nbaii Fantasies 

PINBALL DREAMS & FANTASIES 

Pinball Fanlasies A12O0CD32 

PINBALL ILLUSIONS A120OCD32 

Pinball Magic 

PiralesGold ... .CD32 

Police Quest 1 ou 2 ou 3 

Populous 8 Promised Lands 

Populous2 

Powerdrive A500A600CD32 

Powerhouse 

Powermonger & Oata Disk 

PREMIER MANAGER 3 A5O0 A1200 

Prime Mover . . 

Prince Of Persia 

Project X 

Pro Tennis Tour 1 

Putty Squad 

Qwak 

Quest For Glory i . 

Railroad Tycoon 

Rambow Islands 



CI '. 829 MF 

99 

219 NF 



99 NF 
249 NF 
199 NF 
199 NF 



A1200CD32 199 



Reunion . A500 AG00 A1200 229 

RISE OF THE ROBOTS ASOO. A600 269 NF 

RISE OF THE ROBOTS A120O 279 NF 

RISE OF THE ROBOTS CD32 229 NF 

RiskyWoods ... 129 

Road Kill Ai200CD32 199 

Road Rash 1 09 



129 

RUGB/LEAGUE COACH 198 

Rutin Tumble . 179 

Sabre Team A1200CD32 129 

Second Samura. A500 A1200C032 199 NF 

SECRET OF MONKEY ISLAND 1 OU 2 ... 129 

SENSIBLE GOLF 199 

Sensible Soccer 92 93 .... 129 

Sensible Soccer inlernationai CD32 169 NF 

Sensible Soccei mi a matronal 139 NF 

SENSIBLE WORLD OF SOCCER 199 

Settlers 229 

ShaqFu AM0CD32 199 

Shuttle 129 

Sierra Soccer 169 

Sileni Service 2 129 

Sim Cny 2000 (4Mb . Disque Our} A12O0 269 NF 
Sim Cily. Populous 199 

Sim Classics (Anil .'eC'tyi 229 

Simon The Soiceror 249 NF 

Simon The Sorcerpr A1200.CD32 269 NF 

SIMONTHESORCEROR2 229 

SIMONTHESORCEROR2 A1200CD32 269 
Sink or Swim ASOO A 1 200 99 

Skeleton K/ew A1200.CD32 229 

Skidmarks 179 

SKIDMARKS UPGRADE 129 

Skidmrtrns CD32 199 

Skitchn A500At20aCD32 199 

Sleepwalker A50OA 1 200 99 

Snapperazzi 1 59 

Soccer f ■! A500 A1200 99 

Soccer K,d CD32 199 

Space C'usade 
Space Quasi i i 
Speedh.i i 2 ou 

SPEEDBALL 2 CD32 129 

Spherical Worlds A&00CD32 179 

Slarlord 249 

Streei Figmer 2 129 NF 

Striker 89 NF 

Striker CD32 199 

Suburban Commando 189 

SUBWAR2050 A 1200 229 

SUBWAR20S0 CD32 199 

Supertrog C032 129 

Super League Manager A500AGACD32 199 
Super Loow A1200C032 199 

Super Purty C032 129 

SUPER STARDUST A1200C032 199 

Supremacy 129 

Syndicate 



129 NF 



99 NF Test Dr.v. 



. 032 199 

199 NF 



T FX A1200C032 249 

Theal'i- ol Death 

The Big 6 Diuy 

The Clue . 

ThBGreaiest iCompnial 

Their Finest Hour Battle o> c 

THEME PARK ASOO A120O CD32 229 

Tok, . 99 

TORNADO A500 A1200 99 

Total Carnage. CD32 199 

TOWER ASSAULT AS00A1200 139 

TOWER ASSAULT ...CD32 199 



Traps & Treasures 
Trivial Pursuit 
Trivial Puisu.t Deluxe 

TURBO THAX 

UFO 
UFO 
ULTIMATE BODY BLOWS 



A500.CO32 149 



U VT 



eGotl 



Uncovered 
Universe.. 
Unfouchat .... 

Utopia 

Valhalla - Lord Of mhrnty 

Voyages Ol Discovery 

Vital Light 

Walker .. 

Wembley International Soccer 

Wembley Rugby League 

Wild Cup Soccer 

Wild Cup Soccer 

WING COMMANDER 

Winler Gold 

Wiz N Liz 

Wizkrf . 

World Class C'icket . 

Work) Class LeaderDoa/d 

WORLD CUP YEAR 94 

WORLD CUP GOLF 

WWF 1 ou 2 

2EEWOLF 

Zonked 

Zoo! 1 OU 2 

Zool 

Zoo12 .ASOO 



A50OCD32 229 NF 



aiju'jCDj^ i 

AS00A1200 1 

ASOO/AI2O0 1 

CD32 1 



A500CD32 199 



CD32 199 



JOYSTICKS & 
ACCESSOIRES 



3.5- Bonier a 80 Disk 

3 5' BoHier d tOODrSk 

Adapteur Pour Analog Joystick 

Cable de men sen pour Joystick . 

Cheetah 125. 

Cheetah Bug 

Competition Pro Joypad Pour CD32 14 OouKmsi 

Freewheel Volant (Digital ou Analog 

Gravis Advanced Swtch Joysbd 

Gravis Gamepad 

Mouse (Souns) 

Gravis Gamepad 

Joystick Y Splitter (Doubu 

Logic 3 Delta Ray Auto Me 

Logic 3 Qualro Gl Autoti't 

Logic3 0ualroJTi54 

Logic3LogipadjTt60 

Quickioy Jethghler SV126 

Quickioy Pedals SV129 

Ouick|oyTopstarSVi2' 

Quickioy Turbo SV124 



jrdeJoyM * s^ 
JY156 11 

r JT1S5 11 



Screanbea 1 

Suncom Slik Slick 
Suncom Tac 2 
WicoQ Slick . 



I Preampiifn 



nom I I 1 1 I I I I I I I I I I XI 

ADRESSE I I I I I I I I I I I I I I I I 



TT 



u. 



FRAIS DE PORT, C0NDITI0NNEMENT ET TVA INCLUS! 



TEL mmmm 

NUMER0 

□ CARTE BLEUE DE CARTE | 
CARTE DE r-1 MA STERCAR0 INTERNATIONALE 

CREDIT H 

□ visa 



DISQUETTE Q CD32 Q 



n P0URC0MMANDESTELEPH0NIQUES 
4 APPELEZ 19.44.268.271.172' 

J LUND-VEND 10H00 A 20H00. 

J SAMEDI ET DIMANCHE 1 1 H00 A 1 7H00 
POUR COMMANDES PAR FAX 19.44.263.271.173 
ENV0YEZA: 

-\ PREMIER MAIL ORDER 

DEPT.AD15, 9-10 THE CAPRICORN CENTRE, 



TITRES 



























































































































































































^\ ENVOI PAR SWIFT 40FFRS CHAQUE 



TOTAL 



PRIX-FFrs 



DATE D'EXPIRATION fTI / 1X1 CRANES FARM R0A0 - BASILD * ESSEX ® U W ' ANGLETERRE CI-JOINT CHEQUE BANCAIRE NO. 

BON DE C0MMANDE I I I I I I I I I I I I I I I I I a lordre de: -premier mail order- 



to 

U 

3 



to 

X 

3 



Comme promis dans le dernier 
numero, void la suite et fin de la 
soluce de Litil divil. Au passage, je 
remercie Gremlin pour ce superbe jeu 
plein d 'humour, j'espere que vous vous 
etes bien amuses avec les deux 
premiers niveaux. Les labyrinthes 
suivants sont encore plus delirants. 
Frederic joignant 



Legendes : 

D : Depart ; M : Magasin ; 

S : Sauvegarde ; P : Porte ou 

Parchemin ; N : Nourriture ; V : Vie ; 

X : Croix d'energie ; C : Cle ; 

T : Tresor. 

Les pieges : 

O : trou ; Point noir : bombe ; Croix en 

pointilles : piques ; Tete de mort : 

pieges multiples ; Fleches : tirs lateraux. 

Code couleurs : 

Jaune : site sans danger + tresor ; 

Vert : site particulier (salle, sortie) ; 

Rouge : piege ; Jaune/Rouge : tresor + 

piege. 

Soluce III 

lei, vous n'aurez qu'une seu- 

traverser : en 1 . Avant de vous y 

rendre vous devez recolter tous les 

tresors qui sont indiques sur le plan. 

Une fois en 1 , suivez les plans (1 ; 2 ; 

3) afin de recolter : en 1) le pistolet 





laser, en 2) la casserole, en 3) les 
alteres, en 4) la tasse. Legendes : 
(D=depart, S=sortie, A=ascenseur, 
rayures jaunes et rouges=plaques sur 
lesquelles vous pouvez marcher lors- 
qu'elles sont de la couleur des autres 
dalles fixes, tetes de morts=ennemis, 
croix=dalles qui s'eboulent, les grands 
cercles representent les tours dans les- 
quelles vous pouvez entrer en 
appuyant sur le bouton de tir du pad). 
Si vous avez tous les objets, vous pou- 
vez sortir de la salle afin de finir votre 
recolte de tresors et enfin acheter 
votre cle de sortie. 
Soluce IV 

1) La raquette : suivez le schema n°4 
dans I'ordre des lettres afin de vous 
procurer la raquette de tennis. Pour 
revenir, suivez le deuxieme parcours. 

2) Crise de nerfs : ici, vous devez sau- 
ter de plaque en plaque, sans tomber 
dans la lave, afin de recuperer I? ' 
puis vous pourrez gagner la so 
bon courage ! 

3) Les leviers : le but est assez sim| 
il suffit de mettre toutes les manettes 
vers le bas afin de faire apparattre les 
dalles manquantes. Le petit conseil 
que je peux vous donner est de ne 
jamais vous arreter de marcher sinon 
vous risquez des problemes avec un 
monstre. 

4) Apres la raquette, le 
match : j'espere que vous 
savez jouer au tennis ! La 
concentration est importan- 
te car selon la couleur des 
balles, vous devez utiliser 
une direction differente du 
pad : jaune=vers la droite ; 
grise=vers le bas ; blanc=dia- 
gonale gauche bas ; 
vert=diagonale gauche 
haut. Apres quelques 
secondes de pratique, vous 
deviendrez un champion de 
terre battue. 



5) Les cranes : quoi de plus amusant 
que de lancer des yeux dans leur orbi- 
te. Ici deux methodes, soit vous aimez 
batailler : alors vous evitez les tirs des 
deux sales bestioles tout en visant et 
lancant les yeux dans les cranes ; soit 
vous aimez batailler : alors placez-vous 
sur la dalle centrale avec le pied 
gauche sur le bord gauche de la dalle 
et vous tirez jusqu'a ce que trois yeux 
soient places. Puis, vous vous decalez 
un peu sur la gauche afin que Mutt 
soit a cheval sur le bord de la meme 
dalle et sans vous preoccuper des tirs 
ennemis, faites de nouveau feu afin de 
poser les trois yeux manquants. 

6) Le solitaire : le parcours le plus 
simple est : vers la droite jusqu'a la 
spirale (troisieme hieroglyphe) puis 
vers le bas jusqu'en bas. Vous n'aurez 
plus qu'a sortir en allant vers la droite. 

7) Frog II : une bonne maitrise de soi 
est importante dans cette salle. Allez 
vers la droite, lorsque vous marchez 
sur le pave, une partie de la 
s'ouvre. Vous devez traverser le 
gouffre sans vous faire toucher par les 
fleches et surtout sans sauter sur une 
plaque ayant un pave car sine, 
porte se referme. Vous trouverez un 
pave a gauche et un pave a droite. II 
ne vous restera plus qu'a aller vers la 
sortie prendre le bouclier. Quand vous 
serez en possession de tous les tresors, 
/ous pourrez acheter la cle de sortie 
iour rejoindre le niveau 5 du laby- 

"ie du chaos. 

uce V 

A ce niveau, vous decouvrirez des trou 
qui scintillent, en fait ce sont des tele 
porteurs. Ms sont represented sur li 
plan par des lettres minuscules su 
fond jaune. Voici leur fonctionnement 
a-b ; b-c ; d-e ; f-g ; h-i ; j-k ; l-m. 
1) L'echiquier : ici ne vous arrete; 
jamais de marcher, anticipez le depla 
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leux astuces 



A 



cement du roi (attention a ne pas le 
toucher) pour poser une bombe. Vous 
devez le mettre trois fois "matt" pour 
pouvoir sortir de cette salle. 
2) Rodeo : montez sur la vache meca- 
nique et suivez avec votre pad les 
directions que vous indique la fleche. 
Apres ce court apprentissage, vous 
devez vous maintenir sur la vache sans 
faire apparaitre de fer a cheval rouge 
(ces derniers se montrent en cas 
d'erreur). Si vous reussissez a tenir 
assez longtemps les cow-boys de I'au- 
dela vous offriront un chapeau et un 
revolver. ^^^ 



3) )ardiunderland : avant 
dans ce superbe jardin, voi 
faire un tour au magasin pour acheter 
un arrosoir et une hache. A I'interieur 
de celui-ci, vous devez arroser la pre- 
miere plante qui fera office d'ascen- 
seur. Puis vous bondirez de fleurs en 
feuilles en evitant les gouttes de nec- 
tar acide (le mieux est de ne jamais 




arreter de rebondir) la sortie est tout a 
fait en haut a gauche (mais vous 
devrez passer par le bas). 

4) Le saloon : ici aussi il est deconseille 
de rester statique. Pour abattre le 
cow-chose, allez en bas car il sortira 
du comptoir pour vous tirer dessus. 
Profitez-en pour lui envoyer quelques 
pruneaux dans le buffet. Puis un cow- 
squelette apparaTtra, tirez-le comme 
un lapin. Si vous n'aimez pas le piano, 
n'hesitez pas a descendre le pianiste. 

5) Medusa : utilisez le bouclier pour 
faire ricocher les tirs de ce monstre 
mythologique tout en evitant les ser- 
pents. La meilleure solution est de se 
placer a gauche de la tete puis de se 
decaler petit a petit vers la droite tout 
en vous protegeant des tirs. Des 
qu'un tir atteint Medusa, ne bougez 
plus jusqu'a sa mort. 

6) Nuit d'orage : faites comme en 3. 



Le bouton bleu vous permet de 
remettre le disjoncteur en place apres 
un coup d'orage. 

7) Jeux olympiques : le saut en hau- 
teur, j'espere que vous etes doue. Ici, 
on vous facilite la tache avec un tram- 
poline. Vous devez sauter assez loin, 
mais pas trap, afin de casser les dents 
du squelette alien. Les planches de 
depart sont la demiere, la troisieme, la 
premiere et enfin la deuxieme. 

8) Hachis parmentier : finir en beaute 
par un combat a coups de hache, 
n'est-ce pas le reve de tous les 
hommes ? Et voila ! La plus grosse 
pizza du monde s'est accompan"^" 
d'une superbe creature que 
marche main dans la main sur le 
min de la victoire... Mutt, fait ga 
fille c'est Medusa, il ne m'entend pas, 
Mutt... MMUUTT ! 

Cyberpunks 

('ore design 






^^_ 




■ 





Voici quelques petits trues qui vous 
rendront la vie plus agreable : le code 
final est 297797. Si vous pressez RGB 
+ feu + le bouton gauche de la souris, 
I'ecran flashera. Le "A" vous offrira 
une sentinelle, le "D" vous donnera 
une unite dro'ide, le "S" pour le bou- 
clier, et "Z"; "X"; "C" vous permet- 
tront d'acquerir des armes. 

Trolls 

Flair 

Tout d'abord, entrez dans le niveau 
SODAPOP. Surtout, ne pressez pas le 
bouton de tir, mais positionnez plutot 
la manette vers le haut, appuyez 
simultanement sur "K", et tout en 
gardant cette position, pressez le bou- 
ton de tir. Restez ainsi jusqu'au debut 
du niveau. Si vous desirez changer de 
niveau appuyez sur "ESC". 

Marvin's marvellous adventure 

II th century 

Beaucoup de petites choses a dire sur 

ce jeu de plates-formes et surement 



qu'il y en a encore plus. Alors n'hesi- 
tez pas a nous ecrire. Voici quelques 
petits tuyaux que j'ai decouvert : pour 
les premiers boss vous pouvez pousser 
dix boulets de canon. Si vous passez 
derriere le hamburger, il vous sera 
facile de detruire les deux tranches de 
steak et la salade, pour le pain il fau- 
dra le tirer au canon. Marvin peut 
egalement se diriger dans les tuyaux 
en changeant la direction du pad aux 
divers embranchements. Vous pouvez 
faire apparattre les briques magiques 
en tirant dessus. Pour detruire le 
coquillage, le plus simple est de sauter 
de la bouee, de courir derriere le boss 
et de lui donner des coups de pieds 
tout en sautant. Cela demande un 
peu plus de temps mais au moins 
vous n'avez aucun risque. Voici 
quelques codes : 

1) HEART OF GLASS, BIG BANG SYSEX ; 

2) DOING THE DO, ZERO PLUS ONE, 
SPIKKELS ; 

3) MOTORCYCLE, SO ALIVE, TWIN 
PEAKS; 

4) FALLING, APHEX TWIN. 

Sink or i 
Zeppelin 

Des codes encore des codes : 
2) BISHOPMOVE ; 
3)PATSY4KERMIT; 

4) HOWNOWPOWWOW ; 

5) RINGWORLD ; 

6) TROUGHTON ; 

7) REDPLANET ; 

8) MEGALITHIC ; 

9) MYBREAKFAST ; 
10)TINYBOPPERS; 
1 1 ) LOCKSALORDY ; 
12)HALOWEENVII; 
13)NEWMODELARMY; 

14) TIMEPIECE; 

1 5) LARRYNIVEN ; 



) KILLERWHALE ; 
1 7) BLUEHORIZON. 

Lotus III 

Gremlin 

Et pour finir encore des codes pour les 

divers circuits de cette course automobile : 

Easy : UVQSNPBCM-60; HSYWYSKGC-50 . 

Medium : NSSSXXXXS-60 ; OUNDE- 

FACG-99. 

Hard : MFFSRPYDU-60 ; AFZYBQCJT-70 ; 

SKGYXXXXX-57 ; WJMEGMEQH-60. 

N'hesitez pas a nous envoyer vos astuces 
a Dream, Astuces, 21, rue notre Dame de 
Nazareth 75003 Paris. 



DREAM - N"l 5 • FEVRIER 1 995 
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Espace lecteurs 



Music Dream 

pur Rod 



The stone roses 

Second coming 
Geffen 




Vous souvenez-vous des Stone roses ? lis avaient casse 
la baraque il y a cinq ans avec un premier album qui 
avait fait I'effet d'une veritable bombe. Malgre cette 
longue absence, ils sont restes comme un groupe de 
reference dans les esprits tout en laissant la part belle a 
d'autres tels que Suede ou Oasis. L'album commence 
avec une longue introduction, nous laissant patienter 
encore quelques minutes, mais des que la machine se 
met en marche, leur suprematie est retablie. Bien plus 
qu'un simple album de pop, Second coming se revele 
surprenant et inventif. John Squire, le guitariste, joue 
formidablement bien et mene la barque en mattre. 
Avec cet album, les Stone roses placent la barre tres 
haut des ce debut d'annee, les autres devront s'accro- 
cher et faire ce qu'ils peuvent pour les egaler. Profitez- 
en, le prochain sera peut-etre dans cinq ans ! 



John Hiatt 

Comes alive at Budokan 
A&MIPohdor 



Chanson plus 
bifluoree 

jobard 




Fnac music 



Vous vous en souvenez 
surement, Perfectly good 
guitare, son dernier album 
studio, avait ete chronique 
dans le MusicDream, et 
c'est avec delectation que 
Ton decouvre le premier 
album live de Hiatt. Tres 
rock, tres guitare, il nous 
offre une serie de composi- 
tions fabuleuses qui ont fait 
toute la reputation du bon- 
homme. 




Sans doute l'album le plus 
delirant de cet hiver. Ces 
bifluores n'epargnent rien 
ni personne, tout y passe a 
la moulinette : le flamenco, 
les huitres, la variete, le rap 
et le chomage, avec des 
textes a mourir de rire. 
Musicalement, c'est pareil, 
rien ne leur fait peur, et vue 
le resultat, ils auraient tort de 
s'en priver, et nous aussi ! 



Arno & the 
Subrovnicks 

Water 
Delabel 




Un drole d'oiseau avec un 
drole de nom et qui fait 
une drole de musique, une 
musique dechiree et a vif 
comme Test sa voix. Arno 
fait un blues flamand eraille 
dans la lignee de Tom 
Waits, je regrette juste qu'il 
n'y ait qu'une chanson en 
francais, A eux je montre 
mon derriere. 

Pearl jam 

Vitalogy 




La mort de Kurt Kobain, 
ami de longue date, avait 
remis en cause I'existence 
du groupe, mais voici que 
le troisieme album studio 
de Pearl jam nous arrive, 
un torrent de 14 titres 
toutes griffes dehors. Les 
morceaux en surgissent, 
directs et brutaux, bien 
que tres sombres. 

The clam's 

Histoire qu'on... 
EMI 




Les Clam's aiment la fete et 
la musique, ils sont bretons 
et font, selon leur expres- 
sion, une "java-rock celtico- 
festive" . Remarques au 
Printemps de Bourges et un 
peu partout ou il leur est 



donne de se produire, ils 
enregistrent un premier 
album ou la contrebasse et 
I'accordeon font la danse, a 
decouvrir si ce n'est pas 
deja fait. 

Mc 900 FT Jesus 

One step ahead of the spi- 
der 
American/ BMG 




Mc 900 FT jesus c'est cette 
voix davantage parlee que 
chantee, qui vous plonge 
dans des histoires, plante 
des personnages et des 
situations, bercee par une 
musique hip-hop et jazz ou 
I'improvisation cotoie 
I'experimental. Pour son 
troisieme album Mark 
Griffin, I'instigateur du MC 
900 FT Jesus, travaille avec 
divers musiciens jouant lui- 
meme plusieurs instru- 
ments, un resultat surpre- 
nant et plein de sensibilite. 

Sonic yough 

Experimantal jet set, ... 
Geffen 




Pour feter I'arrivee du nou- 
veau Sonic yough, Geffen, 
leur maison de disque, res- 
sort les precedents albums, 
avec deja dans les bac Evol 
et Sister. Alors, si vous 
appreciez ce rock avant- 
gardiste, les dissonances 
controlees et le tourment 
du larsen, faites-vous plaisir ! 



/'attends toutes vos reac- 
tions, les albums que vous 
preferez, les styles qui vous 
branchent, les concerts qui 
decoiffent. Rod, MusicDream, 
21, rue Notre Dame de 
Nazareth 75003 Paris. 
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Espace lecteurs 



Bede Dream 

par Yami Serin 



VENT D'OUEST 



Les editions Vent d'ouest 
lancent une serie de 
bandes dessinees en 
partenariat avec 
Infogrames, la celebre 
boite de jeux video. Les 
quatre permiers tomes 
reprennent des jeux qui 
n'existent certes pas sur 
notre machine, mais bon 
ce n'est pas une raison 
pour se priver de la lecture 
de ces albums loin d'etre 
denues d'interet. 

Alone in the dark 

par Sitcrte, Chardot et Carnby 
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Meme si le dessin est un 
peu gras, les traits restant 
trop epais meme sur de 
petits details, on a affaire a 
une vraie composition des 
textes qui apportent leur 
plus d'humour. Le scenario 
de I'album est similaire au 
jeu, riche en rebondisse- 
ments, et on ne saurait etre 
pris par le suspense fantas- 
magorique de cette histoire 
remplie de revenants har- 
gneux. Un bon moment en 
perspective a passer bien 
au chaud au fond d'un bon 
vieux fauteuil. 

Prisoners of ice 

(3 tomes) 

Par Leronx, Chardot et Mosdi 
Peut-etre plus interessants 
pour le joueur qui connait 
deja le jeu, ces trois albums 
(Le glaive du crepuscule, La 
geole de pandore et La cite 
de abimes) mettent en 
scene non pas le scenario 
original mais trois des ele- 
ments constituant chacun 
une etape du produit 



d'lnfogrames, Prisonners 
of ice. On se retrouve 
plonge dans un univers 
"Lovecraftien" ou des 
portes du soleil permettent 
a des "divinites" de venir 
sur notre bonne vieille 
Terre. L'action se situe juste 
avant la Premiere guerre 
mondiale et a pour theme 
la possession de ces divini- 
tes par les nazis comme 
arme absolue. Notre prefere 
reste Le glaive du crepuscule, 
mais les trois albums sont 
tres bien et totalement 
independants. Les passion- 
nes de SF et plus particulie- 
rement de Lovecraft appre- 
cieront. 



Le gout de sulfure 

(L'epee de crista I T5) 
par Crisse et Goupil 




Comment ? Vous ne 
connaissez pas encore 
L'epee de cristal ? Le dessin 
est genial, dans le style 
humoristique avec des 
pleins et des delies et les 
jeunes filles sont encore 
plus jolies que celles de 
Tome et Janry. Le scenario 
tient la route et on a 
vraiment I'impression que 
ces cinq albums ont ete 
faits d'un seul tenant. La 
philosophie de I'histoire fait 
d'ailleurs un peu penser a 
celle du Prisonnier, la serie 
televisee culte. Ce cin- 
quieme album constitue le 
denouement, done pas de 
"a suivre" agacant. On 
pourrait presque regretter 
une fin un peu trop rapide. 
Un reussite. 



L 'editeur francais continue 
de jouer a fond la carte des 
mangas a tel point qu'il ne 
propose que ce genre ce 
mois-ci. Ne ratez pas le 
cinquieme numero de 
Kameha qui propose, outre 
Akira 12 et Nomad 1, un 
episode du troisieme album 
d'Apple seed (miam !). 

Le grand defi 

(Dragon ball T1 1) 
par Akira Toriyanta 
Deuxieme partie du grand 
tournoi international des 
arts martiaux pour nos 
heros. On se croirait en plein 
Street fighter ! L'action est 
presente a chaque case et le 
tout renferme un je ne sais 
quoi de vacances au soleil. 

La maison du 
docteur Boogie 

(Dock 21 T3) 

par Rodolphe et Mounter 
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L'album genial du mois. 
Dans ses songes, notre 
heros se rend compte qu'il a 
vecu d'autres vies histori- 
quement anterieures. 
Celles-ci accusent une 
escroquerie financiere que 
veut denoncer aujourd'hui 
Jack Forster envers et contre 
tous les mauvais heritiers de 
I'affaire. Ca n'y parait pas 
comme ca, mais le scenario 
est vraiment beton et voit 
un suspense et une action 
vigoureusement entretenus. 
Dock 21 fait partie de ces 
albums a lire tout de suite 
pour rendre la fin de I'atten- 
te encore plus jouissive 
lorsque le prochain album 
paraitra. 



Captain'book 

Caroie de Landstheer 



Bloody sixties 

Rouge, telle est la couleur 
dominante de Core, autop- 
sie d'un cinema, grand bain 
sanguinolent truffe de 
photos cauchemardesques 
proches de la boucherie. 
Le gore est ne durant les 
annees soixante aux Usa 
avant d'eclabousser les 
ecrans du monde entier. 
Le mot "gore" est un sub- 
stantif utilise en litterature 
qui signifie "sang coagule" 




ou "sang verse". II est 
done bien question de 
sang a 100%. Pendant 
qu'un sadique execute ses 
semblables au lance- 
flammes ou a la perceuse 
electrique, des mort- 
vivants dechirent les 
chairs, arrachent les yeux 
et mangent les visceres de 
victimes en tres mauvaise 
posture. Decapitation, 
mutilation, evisceration ; 
pas d'omission soyez sans 
crainte. Le gore joue la 
carte de I'hyper-realisme 
et regorge d'effets tres 
speciaux. On est bien loin 
de Barbe bleu : "je prends 
la perceuse electrique, 
essayant de la lui enfoncer 
dans la bouche, mais elle 
est encore trop consciente et 
trouve la force de serrer les 
dents..." (Bret Easton Ellis). 
Core, autopsie d'un cinema, 
de Marc G od i n , edi- 
tions Du Collectionneur, 
290 francs, 220 pages. 
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Cine Dream 

par Mister B. 



KENNETH BRANAGH 



Frankenstein 



Americain, (2h08) avec Kenneth 
Branagh, Robert De Niro, John 
Cleese, Tom Hit/a; Helena 
Ronham Carter, Aidan Quinn. 
Avant de devenir le heros 
d'une longue serie de films 
(inegaux), Frankenstein est 
d'abord un classique de la 



litterature fantastique 
anglaise, ecrit en 1818 par 
une jeune femme roman- 
tique. Cette nouvelle ver- 
sion est sans doute la plus 
fidele au roman. Elle com- 
mence et finit dans la blan- 
cheur des glaces polaires. 



Entre ces deux superbes 
sequences, a la limite de 
I'onirisme, on suit I'incro- 
yable histoire de Franken- 
stein, I'apprenti-sorcier 
revolte par la mort, au 
point de pretendre donner 
la vie. Les amateurs de 
gothique flamboyant et de 
mouvements de camera 
voyants (censes nous 
faire partager le vertige du 





I. it i feature, Robert De Niro. 



Le docteur Frankenstein. 

heros ?) auront leur comp- 
te : Branagh joue sa parti- 
tion aux grandes orgues et 
ne rate aucun effet visuel. 
Dans le role du monstre, 
Robert De Niro a releve la 
gageure de succeder a 
I'inoubliable Boris Karloff. II 
est exceptionnel ! 



WOODY ALLEN 



Coups de feu sur Broadway 



Americain, I Ih39) truer C/iazz 
Pit I mi uteri, Dianne Wiest, John 
Cusack, Tracy I '/ma, Jennifer 
Tilly. 

C'est a la fois la chance et 
la malchance qui frappent 
a la porte de David Shayne, 
jeune auteur New Yorkais 
naif et idealiste. La bonne 
nouvelle d'abord : on 
accepte de monter sa piece 



becasse, dans le role princi- 
pal. II va falloir faire avec ! 
D'autant plus que la petite 
protegee est suivie en per- 
manence d'un garde du 
corps, qui va assister a 
toutes les repetitions... Mi 
polar, mi satire du monde 
du theatre, Woody Allen 
nous offre une comedie 
nostalgique, ambiance 



annees vingt. En prime, 
une galerie de personnages 
inenarrables : star sur le 
declin, has been guette par 
I'embonpoint, ex-vedette 
au rire hysterique, flanquee 
de son chihuahua. Le dia- 
logue est etincelant et, 
meme si le rythme faiblit 
un peu sur la fin, le divertis- 
sement est assure. 




Woody Allen, le realisatenr. 

a Broadway. La mauvaise : 
le seul sponsor qui se soit 
presente est un caTd de la 
Mafia. Et il impose sa petite 
amie, une redoutable 





I n banr/e tie Jen lies. . . 



I .a slur sur le declin (Dianne Wiest) et son auteur (John Cusack). 



ECALEMENT A LAFFICHE 



• Le peril jeune 

Cidric Kap/isrh 

Franrais. ( IhJI ) aver Romain 

Dnris, Jnlirii Lainbrosthiiii, 

Nicolas Koretaky, I intent 

Elba;, Elodie Rourhez. 

I. e film r/e C.rrlrir Kaplish traite 

d'un sujet etemel : les 

aspirations et le malaise de la 

jeiinesse. id en 1975. Quel que 

soit votre age, 

VOIIS vous 

retrouverez 

forreinent dans 

une scene, dans 

mi r/elii il du 

sir n ario on 

dans I'rtat 

d'amr ifun 

des personnages. Bruno, MontO, 

Alain et Leon, se retrouvent a la 

inaternitr pour assister a 

Taccouchement dr Sophie. Le 

papa est absent, mort une 

semai ne plus tot d'une overdose. 

Flash-bark : on re-cit leur 

camaraderie et leurs disputes. 

Plinth de la mise en scene, 

naturel drs intrrpretes (tons 

debutants), tendresse rcidente du 

ciniaste pour ses personnages, 

e'est le plus rhalrurriix des 

portraits d'une generation .' 

• Jour de fete 

Jacques I'ati 

Fran (a is, ( Jhl9) avec Jacques 

'I'ati, Paul Fraiikeur, Guy 
Drromblr, Santa Re/li. 
Le fatten r sonne toujours trots 
fois ! Eeoutez plutot : en 1947, 
Jacques I'ati ton me Jour de fete 
(/'histoire d'un fat trur de 
village simplet). Toutes les 
prises sont faites en double : 
I'll nr en roitleurs, /'autre en 
noire/ blaur, par seen rite (rar 
leprorede roiilrui francais rtait 
encore experimental). 
F.ffrrlivrmrnt. le iirgatif 
ton Iritis s 'av'rrr impossible a 
deve/opper ! Le film sort done 
en noir et blaur en 1949. 1961 : 
Jacques I'ati rrmanie son 
triivre. II filine de noitve/les 
scenes et fait ro/orirr ti la main 
quelques rlrtails dr /'image. 
Aiijoiirf/'hui, sort en fin la 
version ■tout roiilritis-> r/e. Jour 
de fete. 
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FREE DISTRIBUTION SOFTWARE 

82, rue de Sailly. Boite Postale 134 

59453 LYS LEZ LANNOY - Cedex 



Selection des meilleurs logiciels du Freeware & 
Shareware a partir de 12 Frs la disquette ! 



Ligne des commandes 

Tetecopie 

Service Telematique 



20.02.06.63 
20.82.17.99 
36.15 FDS 



SELECTION CD ROM 



ASSASSINS CD 




CAM CD 

Retrouvez toutes 
les disquettes de 
fameuse 
collection CAM, 
du numero 1 a 
962, sur un 
double CD-ROM. 
249 frs. 



Toute la collection 
Assassins Games 
enfin sur CD 
Content les 

disquettes 1 a 200 
et Assassins Utils. 
Des centaines de 
jeux pour Amiga, 
CD32, & CDTV 
accessibles sur le 
CD par un menu. 
199 frs 

17 BIT PHASE 4 

Ce CD content les 
disquettes 2800 a 
3351 de la 
collection anglaise 
1 7 Bit. On y trouve 
des animations, 
clip-arts, modules, 
utilitaires, jeux. 
slides-show, etc... 
archives au format 
DMS. Lecteur de disquettes requis. 1 99 frs 



LDS&17BITCOMPEDIUM 1 



r >IUM 



GOLDFISH Volume 2 



FRESHFISH Volume 7 



AMINET 4 




Amine! est le plus 
important site 
Internet dedie a 
I'Amiga... Ce CD 
contient I'essentiel 
du serveur et les 
nouveautes parues 
jusqu'au mois de 
novembre 1994 
Environ 300 Mo 
depuis I'Aminet 3. 
119 frs 



GAMERS DELIGHT 



Compilation de 
40 superbes jeux 
On y trouve des 
jeux d'action, de 
cartes, de 

strategie, des 
puzzles, etc... 
Parfaitement 
compatible CD32. 
239 frs 



BERLINER SPIELEKISTE 



Compilation de 900 jeux du Freeware et 
du Shareware. Action, strategie. 
aventure. simulation, etc... 199 frs 



POWER GAMES 



600 Mo de 
logiciels du 

domaine public i 
de tres grande 
qualite classes 
par genres. Les 
disquettes 1 a 
149 de la 
collection LSD 
Legal Tools, des 
animations et images AGA, des 
modules de musique, des jeux, des 
utilitaires, etc... 199 frs 



Ce double CD contient tous les 
nouveaux logiciels et toutes les 
nouvelles versions apparus depuis la 
sortie du Gold Fish Volume 1 . 249 frs 



Toutes les nouveautes de Fred FISH. 
(Novembre / Decembre 94). Beaucoup 
d utilitaires. 199 frs 



Plus de 500 jeux issus du Freeware & du 
Shareware directement utilisables sur 
votre CD32, CDTV et sur les Amiga 
equipes d'un lecteur CD-ROM. 239 frs 



GIGANTIC GAMES 



Plus de 1000 jeux issus du Freeware & 
du Shareware reunis sur ce CD. Une 
grande partie des jeux sont installes sur 
le CD et sont directement utilisables 
sans desarchivage. etc... 199 frs 



MEETING PEARLS 1 




Une compilation . 

Shareware qui 

contient environ 600 

Mo de donnees 

7 (jeux, utilitaires, 

etc.). La plupart 

des programmes 

sont deja installes < 

ou facilement 

installables sur le 

disque dur. On y. 

trouve aussi 1 00 images fractales d'excellente : 

qualite, etc... 119 frs 

DEMO MANIA 1 

Un nouveau CD-ROM exclusivement 
consacre aux meilleures demos AMIGA. 
Les plus grands groupes sont 
representes... Un CD incontournable !!! 
199 frs 



LIGHT ROM 



Pour les mordus du ray-tracing et des 
images de synthese, void un CD 
entierement consacre a Imagine et 
Lightwave (objets, textures, attributs, 
rendus, etc.). 319 frs 



Amiga RayTracing Volume 2 




>y Des fontes et objets 
5 Imagine, Maxom 
Cinema, Real 3D, , 
Reflection, Caligari, 
Lightwave, Sculpt et 
^ Dxf ainsi que des. 
images, animations, 
textures 24 bits, ■ 
etc. etc... 199 frs 



PD-SOFT HOTTEST 4 



Des centaines de demos, intros, 
slides-show, fanzines, modules, etc., 
etc... issus de la collection du 
distributeur de DP PD-Soft. 199 frs 



CLIP-ART CD 



Une grande collection de clip-arts Amiga 
& PC. Plus de 26.000 fichiers dans les 
formats IFF, Proclips, EPS, PageSetter, 
IMG, PageStream, Corel Draw... etc. 
Indispensable pour la PAO. 149 frs 



SOUNDS TERRIFIC 



(1) = A500/20O0 equipe du Kickstart 1 .2 ou 1 .3. 

(2) = A500+/600/2000 equipe du Kickstart 2. 

(3) = A1 200/4000 equipe du Kickstart 3. 

SH641 DiskLabel vl.1 : Utilitaire en francais pour 
impnmer des etiquettes de disquettes. (1) (2) (3). 

SH1 176 Budget v6 (2.04.6f) : Excellent utilitaire de 
gestion de comptes en francais. ( 1) (2) (3). 

FDS2327 MagicWB v1.2p : Pour avoir un 
Workbench beaucoup plus joli que loriginal. 
Disque dur indispensable. (2) (3). 

FDS2464 ViewTek v2.1 : Le meilleur atficheur 
d'images GIF. JPEG. HAM8 et d'animations. 
Supporte aussi certaines cartes graphiques. (2) (3). 

FDS2365 ProTracker v3.15 : Demiere version de 
eel excellent editeur musical, qui est aussi le plus 
connu. (1)<2)(3). 

FDS2466a&b Pack Antivirus {2 disquettes) : Les 
anti-virus les plus recents et les plus efficaces (2) (3). 

FDS2467a.b&c Pack Compatibihte (3 
disquettes) : Des utilrtaires astucieux pour 
degrader votre Amiga 1200/4000 et ainsi (aire 
tourner des logiciels qui ne fonctionnent que sur 
des machines plus anciennes. Convient aussi pour 
les Amiga 500+/600. (2) (3). 

FDS2469aSb MagicWB Icones (2 disquettes) : 
Des dizaines d'tcones pour MagicWB. On y trouve 
des icones pour les logiciels les plus repandus. (2) (3). 

FDS2471 ABackup v4.03 : Utilitaire de 
sauvegarde des fichiers du disque dur en version 
trancaise. Indispensable ! (1) (2) (3). 

FF972 OAiickFite _v2.02 : Base de donnees puissante. 
configurable & tres simple a utftser. (1) (2) (3) 

DPAT62 AmiTEL v1.10 : Emulateur Minitel en 
francais avec fonctions capture, impnme. etc... Le 
minitel enfin en couleur sur votre Amiga ! (2) (3). 

FDS2537 EasyCalcPlus v1.1 : Sans doute le 

meilleur tableur disponible dans le domaine public 
pour I'Amiga. II integre les pnncipales 
caracteristiques de certains tableurs commerciaux 
reputes. (2) (3). 

FDS2558 HP550C PrinterDriver : Parmi les 

drivers disponibles (Canon. Citizen, Panasonic. 
Star, on requarque celui de l'HP550C. (1) (2) (3). 

FDS2570 Image Knite V1.14 : Un systame de 

trartement d'image AGA tres puissant et tres 
complet. Plus de 60 fonctions drfferentes sont 
disponibles. Necessite un disque dur. (3). 

FDS2571 DiskSalv Il_v11.31 : Un utilitaire de 
reparation, de sauvetage et de recuperation pour 
toutes les unites de disques et pour tous les types 
de tichiers. (2) (3). 

FDS2572 DiskCopyPack : La compilation des 
meilleurs logiciels de duplication. On y trouve : 
DCopy 3.1 . SuperDuper et d'autres... (1) (2) (3). 

FDS2583 Pearl - Satisfaction Guaranteed : Une 
megademo avec des eftets graphiques souvent 
surprenants et certains inedits. (1) (2) (3). 

FDS2584 Portia Software - A to Z Paint Pad : Un 
logiciel destine aux enfants. II leur est propose de 
colorier differents dessins qui peuvent etre sauves 
et modifies a votonte. (1) (2) (3). 

FDS2585 Sonic Drum Kit V2.0 Demo : LAmiga 

dispose desormais d'une veritable boite I!! 
Lessayer e'est I adopter. (1)(2)(3). 

FDS2566a&b Defect - Eagle Player V1.52 : Le 

meilleur joueur de modules musicaux dans une 
nouveile version encore plus puissante et plus 
agreable a utiliser. II reconnait la quasi totalite des 
modules existant sur I'Amiga. (2) (3). 

FDS2588 a FDS2592 Vocal Samples #1 a 5 : 
Des disquettes pleines d'echantillons de voix 
humaines (sons, cris, phrases entieres. vocalises, 
etc.. etc.). (1)(2)(3). 



Un double CD qui contient plus de 1,2 
Go de donnees musicales pour Amiga & 
PC. Des modules Amiga, partitions 
Sonix, fichiers Midi, echantillons. 249 frs 



PlayBoy's Complete Massage 




CD VIDEO tres 
chaud strictement 
interdit aux mineurs. 
Fonctionne sur 
CD32 avec une 
carte FMV et autres 
machines equipees 
dune carte MPEG. 
299 frs 



SHEER DELIGHT 



Plus de 3800 photographies digitalisees 
de jolies filles dans des tenues et poses 
assez provoquantes. Beaucoup 
d'erotisme. Toutes les photos sont en 
256 couleurs. Compatible uniquement 
CD32 & Amiga 1200 / 4000. Interdit aux 
mineurs. 299 frs 



MEGAHITS GAMES 3 



Super CD32 - Competition Pro 




Environ 1200 jeux 
Freeware & 

Shareware : Action, 
aventure, arcade, 
simulation, puzzles, 
strategie. shoot'em 
up, cartes, etc, etc... 
Beaucoup d'inedits. 
319 frs. 




FDS2595 Award Maker Plus : Permet d'impnmer 
des certificats. diplomes. etc.. etc.. Vous pouvez 
choisir la police de caracteres et lencadrement qui 
convient le mieux. ( 1) (2) (3). 

FDS2596 Video Tracker AGA : Permet de reaJtser 
un video-clip autour d'un module de musique. Vous 
pouvez importer des images, brosses animees, 
animations, palettes, routines, textes, objets, objets 
vectorises, fontes, paysages et realiser des effets de 
toutes sortes. Video Tracker est aussi un excellent 
DemoMaker. II est aussi possible d'utiltser Video 
Tracker avec un genlock ' Le video-clip propose 
comme exemple sur la disquette est genial ! (3). 

FDS2597 a FDS2601 Sound-FX-Series I a V : 

Des collections de sons echantillonnes tres varies 
(explosions, hurlements. tirs. coups de pied, 
grincemenls. chevaux au galop, lasers, moteurs. 
aboiements. cris de douleur et d'horreur. bruits de 
combat, etc... <1)(2) (3). 

FDS2606 ForCaster V2.02a : Vous aider a esbmer 
les chances de victoire d'un cheval en fonction de la 
distance a parcourir, de son age. de sa forme actuelte, 
du poids et des resultats precedents ... (1) (2) (3). 

FDS2608 Aerosol EP - Ideal Mode Music Disk : 
Pour ceux qui aiment la musique Techno ! (1) (2) (3). 

FDS2612a&b Empire-Ukonx - AmigaFlash III : Un 

magazine en francais sur 2 disquettes. On y decouvre 
des tests de jeux, des informations diverses, des PA. 
des cours de programmation. etc... (1) (2) (3). 

FDS2614 Suspect ' Adrenaline - Behing The 
Window : Une trackmo tres riche en animations et 
effets graphiques complexes. A decouvnr ! ( 1) (2) (3). 

FDS2615&,b,c&d Alcatraz - llyad : Une demo 

extraordinaire en 4 disquettes qui utilise les 
ressources AGA... Elle rappelle un peu la fameuse 
demo Odyssey. L'une des plus belles demo du 
moment. Necessite 4 Mo de Fast + 2 tecteurs ou un 
disque dur. (3). 



JEUX 



J001 - Shoot'Em Baddies : Votre mission est 
d'abattre tous les soldats ennemis qui 
debarquent avant meme qu'ils naient le temps 
de pointer leurs armes vers vous l Autant dire 
qu'il faut avoir de bons reflexes... (1) (2) (3). 

J002 ■ Deluxe Galaga V2.3 : La plus belle 
version Amiga dun Shoot'Em Up de type Space 
Invaders. (1) (2) (3). 

J003 - Cookie : Vous devez aider un costaud a 
preparer ses bons petits plats, mais que diraient 
les clients s'ils decouvraient des clous dans leur 
assiette ??? Soyez vigilant et selectionnez 
uniquement les bons ingredients... (1) (2) (3). 

J004 - Scorched Tanks : Vous controlez un 
char el devez detruire les 3 autres adversaires. 

Pour cela. il faut choisir le type de munitions, 
regler langle, la puissance de tir... (1) (2) (3). 

J005 ■ Super Obliteration : Connaissez-vous 
le jeu Pang ? Et bien ce jeu reprend le meme 
concept. Vous devez detruire les boules qui se 
deptacent. Le probleme est que celles-ci 
eclatent en plus petits morceaux... (1) (2) (3). 

J006 - PollyMorf : Vous devez assembler les 

billes de couleur identique... Plus facile a dire 
qua faire. (1) (2) (3). 

J007 - MegaBall AGA : Un casse-bnques 
vraiment genial avec un nombre incroyable de 
bonus et des surprises tout au long de la partie ! 
Ce logiciel utilise les ressources du chipset 
AGA. (3). 

J008 - Transplant : Un Shoot'Em Up vraiment 
superbe ! Vous devez detruire des asteroides. 
localiser les vaisseaux ennemis grace a votre 
radar et engager le combat... Jusqu'ici rien de 
revolulionnaire. mais la particularite se situe au 
niveau du depfacement de votre vaisseau. le 
scrooling n'est pas seulement horizontal ou 
vertical mais global. (1) (2) (3). 



J009 - Donkey Kong : Grace a cette 
adaptation DP, retrouvez sur votre Amiga ce 
succes commercial des annees 80 \ (1) (2). 

J0T0 - Fighting Warriors : Un excellent jeu de 
Karate pour jouer a deux ou seul contre I'Amiga... De 
bons brurtages et une grande variete de coups 
rendent ce jeu pius attrayant. ( 1) (2) (3). 

J011 - Elevation : Jeu de plates-formes ou 
vous devez arriver en haut de chaque tableau 
sans vous faire ecraser... (1) (2) (3). 

J012 - Deluxe PacMan : Sans aucun doute la plus 
belle adaptation sur Amiga de ce hit ' (1) (2) (3). 

J013 - Zombie Apocalypse : Un ieu extremement 
sanglant dans lequel vous devez tuer tes Zombies 
avant qu'ils ne vous font face et vous tirent dessus. 
Au cours du massacre, n'oubliez pas de ramasser les 
munitions. Ames sensibtes s'abstenir ! (3). 

J014 - Extreme Violence : Jeu d'arcade pour 
deux joueurs. Dans un labynnthe. emparez 
vous de differents objets avant votre adversaire 
par la force si necessaire. (1) (2) (3). 

J015a,b&c - Klondike 2 AGA : Une nouveile 
version de ce fameux jeu de cartes. Ce jeu 
necessite un disque dur et est compatible avec 
les Amiga 1200 & 4000 uniquement. (3). 

Carles pour Klondike : 

J016 - SandMan Cards (science fiction) 

J017 - Iron Maiden Cards (hard rock) 

J018 - Faces Too Cards (portraits feminins) 

J019 - Hajime Boris Valejo ds (heroic fantasy) 

J020 - Swim Suit (cartes x pour adultes) 

J021 - Faces Cards (portraits feminins) 

J022 - Sorayama Cards (heroic fantasy) 

J023 - Cindy Cards (Superbe Top Model I) 

J024 - Arts Cards (des tableaux) 

J025 - Anime Cards (mangas) 

J026 - Elle MacPherson Cards (mannequin) 

J027 - Woman Cards [des temmes ...) 

J028 - Betty Page Cards (sexy i erotique) 

J029 - Star Trek Cards (personnages du film) 

J031 - The Shepherd : II s'agit tout simplement 
d'un jeu fortement inspire par le fameux 
"Populous" II est tres bien realise et utilise 
I'AGA. Absolument incontournable ! (3). 

J032 - Popeye : Un jeu de plates-formes ou 
vous devez sauver Olive. Mais attention a 
Brutus. (1). 

J033 - Space Taxi : Vous devez faire monter 
les passagers a bord de votre taxi spacial et les 
emmener au point suivant. Attention a 
ratterrissage ! (1)(2)(3>. 

J034 - Dynamite Warrior's : Jeu d'arcade / strategie 
pour 1 a 4 joueurs. Vous devez poser des bombes 
pour vous frayer un chemin. mais aussi pour tuer les 
trois autres concurrents (1) (2) (3). 

J035 - Techno Ventura : Jeu de plates-formes. Vous 
devez fouiller toutes tes pieces afin de trouver tes 
objets necessaires pour sortjr. (1) (3). 

J036 - Happy Monsters : Jeu de plates formes. Pour 
pouvoir sortir. vous devez ramasser tous les objets de 
chaque tableau sans vous faire attraper par tes 
monstres. (1) (2) (3). 

J037 - Gamma Zone : Jeu d'arcade dans 
lequel vous devez ramasser tous les objets 
(clefs, etc..) pour ouvrir les issues afin de 
poursuivre votre quete... Faites vite. car votre 
principal ennemi est le temps. (1) (2) (3). 

J038 - Hoi Aga Remix : L' incontournable jeu 

de plates-formes du DP qui utilise pleinement 
I'AGA. A posseder absolument I (3). 

J039 • Ice Runner : Jeu de plates-formes dans 
un decor glacial. Voire mission est de recuperer 
tous les fruits en evitant les ennemis lances a 
vos trousses (1) (2). 

J040 - Soccer Cards : La coupe du monde de 
football 94 qui s'est deroulee aux USA sous la forme 
d'un jeu de cartes. Tres original ! (1) (2) (3). 



BONS PLANS DREAM 

1 disquette gratuite en plus (sauf SH) pour lachat de 8 disquettes. 

3 disquettes gratuites en plus (saufSH) pour I'achat de 15 disquettes. 

Pour I'achat de TROIS CD. nous offrons aux lecteurs de Dream, un CD-ROM SURPRISE compatible avec tous les Amiga. 



BON DE COMMANDE A RETOURNER A : FREE DISTRIBUTION SOFTWARE 

82, rue de Sailly, Boite Postale 134, 59453 LYS LEZ LANNOY CEDEX 

Telephone : 20.02.06.63 - Fax : 20.82.17.99 - Minitel : 36.15 FDS 



Numero de Reference des disquettes et / ou titres des CDs : 



NBRE DE DISQUETTES (FDS, CAM, FISH DPAT, J, etc..) : x 12 Frs 

NBRE DE DISQUETTES DE LA COLLECTION SH : x 21 Frs 

MONTANT TOTAL DES CDs : 

FORFAIT DE PORT OBLIGATOIRE : 25 Frs 

FORFAIT RECOMMANDATION (Assurance obligatoire pour les CD-ROM) : 12 Frs 

KIT DE TELECHARGEMENT (Cable minitel <- > Amiga + Moon-AM FDS) : 75 Frs 

( ) CATALOGUE DP COMPLET (3 disks) : 15 Frs avec une commande (20 Frs sans) 

MONTANT TOTAL A REGLER PAR ( ) CHEQUE ou ( ) MANDAT JOINT 



F. 
F. 
F 
F. 
F. 
F. 
F. 
F. 



; ) CARTE BLEUE 



! - EXP ! 



! (par carte bleue : minimum 100 Francs). 



Joypad de 

competition 

CD32&1200 + 

OverDrive CD 

199 frs. 



Le CD que vous recherchez n'est 
pas ici ? Consultez nous ! 



Si vous voulez recevoir votre commande encore plus vite et si vous avez une carte bleue, vous pouvez 
commander par telephone ou par fax du lundi au vendredi de 9h a 18h ou par minitel 24h/24. Facture 
avec TVA Jointe. 

VENTE PAR CORRESPONDANCE UNIQUEMENT 



NOM : 

ADRESSE : 

CODE POSTAL : ! 



Prenom 



I VILLE : 



Dream - Fevrier 95 - 



Les marques cuees som deposees Tanfs modidables sans preavts Pholos r> 



i coniraciueiies 



Signature : 



n plus de toutes 

les nouveautes-demos 

du mois, nous avons 

surmonte les lendemains 

de fete diff idles, 

le frold du Grand nord, 

les kilometres de routes 

enneigees, la peur du yeti, 

bref nous avons reussi 

I 'impossible, I'incroyable : 

nous rendre au Danemark 

du 27 au 30 decembre 

pour The party 1994. 

Vincent Oneto 



Le palmares 



Nexus 7 '/Andromeda 

Psychedelic/Virtual dreams 

Motion/Bomb 

Soulkitchen/Silents dk 

Whammer slammer/Rebels 



I n t 

1. 

■> 

i. 



% Amiga 

4kO/PPolka brothers 

Mclntro/Fresh prince 

Nittel/Passion 



Hithansen/Rednex 

Dreamer/Trsi 

Zulu & Grey /Rebels 

MC M. P. /Remedy 
Zouf/Access denied 



Peachy/Masque 

Ra/Sanity 

Mirage/Bonzai 

Dize/Silents dk 

Luma/PS-Crew 



The party 1994 



C'est vrai qu'on I'attendait tous, 
La party 1 994, et pour tout dire, 
nous avons ete decus du voyage. 
Heureusement que les productions 
etaient au rendezvous ! 




Tous les plus grands groupes etaient an rendez-vous. 

Le premier jour, rien de tres spe- 
cial : on arrive, on s'installe, on 
va voir les copains... En soiree 
nous avons pu assister a quelques 
petites animations (concours de lan- 
cer de disquettes par exemple...). 
A minuit, un concert 
"dance" a rechauffe la 
salle. Des le mercredi 29 au 
matin ont debute les com- 
petitions. Tout d'abord, les 
intros (Pc et Amiga), puis 
se fut le tour des demos 
C64 et des musiques (4 
voies et multi-voies), et 
pour finir, plus tard dans la 
nuit, les demos Pc ont 
envahi le grand ecran, 
jusqu'a 8 heures du matin. 
Apres quelques heures de repos 
(seulement), les festivites ont repris 
de plus belle, et c'est ainsi que dans 
la seule journee du jeudi nous avons 
assiste a la competition de graphis- 

^me (deux fois 
meme I), puis les 
demos Amiga et 
enfin la Wild 
compo (qui reu- 
nissait toutes les 
machines qui 
souhaitaient 
concourir, toutes 
marques et tous 
modeles confondus). 
Jusqu'a present, rien d'anormal. La ou 
le bat blesse, c'est dans I'organisation, 
tant au point de vue selection que 



Sigfrid, gagnant 

des demos Pc. 



projection, jusqu'aux votes qui 
n'etaient pas toujours tres clairs. La 
grande majorite des demomakers 
s'est declaree insatisfaite des selec- 
tions, pour les competitions de 
musiques et de graphismes notam- 
ment. Plusieurs petitions ont ete diffu- 
sees et signees afin d'annuler les com- 
petitions de musiques (du jamais vu 
dans une party !). La com- 
petition de graphisme a du 
etre recommencee, apres y 
avoir ajoute bon nombre 
de dessins de tres bonne 
qualite qui n'avaient 
semble-t-il pas ete selec- 
tionnes (comme celui de 
Ra/Sanity, qui a finalement 
remporte le 2 e prix !). Du 
cote des projections, il y a 
eu bien sur du retard (c'est 
frequent), mais la c'etait 
tout de meme assez impor- 
tant (de I'ordre de deux 
heures pour les demos Amiga). On 
regrettera aussi des problemes de fre- 
quence de balayage lors des projec- 
tions de demos Pc. 

Venons-en aux votes maintenant : 
d'apres le programme, tout devait etre 




/. 'equipe de Bond). 

termine pour 1 heure du matin, alors 
qu'en fait nous n'avons eu les resultats 
que vers 6 heures. Et de plus, seule- 
ment 730 personnes ont vote pour un 
public d'environ 3 000 personnes. Ne 
serait-ce pas la une reaction de rejet a 
I'encontre des organisateurs ? 
Sacre programme ! Deja qu'il etait 
assez difficile a trouver, ensuite les 
plus chanceux ne pouvaient meme 
pas s'y fier. En fait, les competitions 
etaient tres mal annoncees, obligeant 
a garder en permanence les yeux col- 
les a I'ecran pour etre sur de ne pas 
en louper une seule. Bref, dans 
I'ensemble, le site etait tres bien, les 
productions tres bonnes aussi, seuls 
les organisateurs etaient de trop cette 
annee. 
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Demos 



Nexus 7 




Code : Dr. Jekyll et Mr. Hyde 
Musique : Interphace 
Craphisme : Archmage et View 

Une tres belle operation pour 
Andromeda, que Ton n'attendait 
pas du tout et qui a rafle le premier 
prix de cette competition de demos. 




Comme on avait deja pu le constater 
dans la Sequential, les membres de ce 
groupe ont de I'imagination. Des 
effets extraordinaires qui ont rendu le 
public fou d'admiration, en particulier 
pour un objet en 3D anime d'un 
mouvement tres realiste ou bien 
encore pour un spot lumineux, 
comme ceux que Ton voit en boite de 
nuit. Une demo en un disk, installable 
sur disk dur, pour machines AGA. 



Psychedelic 




Code : Dr. Skull et Alien 
Musique : Julius 
Craphisme : Ra/Sanity 

Tout comme Andromeda, Virtual 
dreams a su faire preuve de beau- 




coup de 
creativite, 
et ils nous 
font decou- 
vrir dans 
cette pro- 
duction un 
nombre as- 
sez impres- 
sionnant de nouveaux effets. C'est 
ainsi que vous pourrez decouvrir un 
cube qui se prend pour un miroir, des 
dinosaures qui jouent avec les ombres 
et une molecule se formant dans 
I'espace. Ils se sont quelque peu dis- 
putes la deuxieme place de la compe- 
tition avec Bomb, mais le fait de passer 
a la fin de la serie a plutot tourne a 
leur avantage. Machines AGA et disk 
dur obligatoires. 

Motion 




Code : Gengis 

Musique : Clawz 

Craphisme : Trajan, Suny et Zebig 

Bien evidemment, les grands 
gagnants de I'annee passee avec la 
demo Origin ont tente de renouveler 
leur exploit. Ils ont cependant eu 
quelques difficultes pour que leur 
demo tourne correctement sans 
memoire fast. Des effets bien codes, 
qui tapent fort, mais apparemment 
pas assez fort pour retenir suffisam- 
ment de votes de la part des specta- 
teurs. Cela est bien dommage, car 



c'est la premiere fois que Ton peut 
controler un jeu du style Doom aussi 
rapidement (pour les possesseurs de 
memoire fast seulement). Une trackmo 
en deux disks pour machines AGA. 

Whammer 
slammer 




Code : Zulu, Grey et Newton 

Musique : Chromag/Polka brothers et 

Vocal 

Craphisme : TeeVaan, Slime, Eracore 

et Cueball 





Une chose est sure : la similitude 
avec leur precedente demo 
Switchback est indiscutable. Comme 
cette derniere, la Whammer slammer 
ne repose principalement que sur des 
graphismes et des animations d'assez 
bon niveau, et en outre elle manque 
cruellement de tonus. De meme que 
les effets de la Switchback ressem- 
blaient beaucoup a 
ceux de la Full moon 
de Virtual dreams, on 
retrouve ici quelques 
unes des idees de la 
Love, toujours de 
Virtual dreams. Person- 
nellement, je trouve 
qu'elle ne merite pas 
sa cinquieme place. 
Demo en trois disks, 
pour machines AGA, 
installable sur disk 
dur. 
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Indigo 




Code : Oxbab, Leonard et Lester 

Musique : Smith 

Craphisme : Spiral, Niko et Mon 

Voila une demo qui aurait merite 
d'etre recompensee. Ca aurait 
pu etre le cas, sans cet incident 
technique lors de sa projection, qui 
nous a prives des derniers effets de 
cette tres belle production francaise. 
Les routines de 3D, de Gouraud et 
de mapping sont bien puissants. On 
peut noter encore une evolution 




certaine depuis leur derniere demo, 
Adn, bien que recente. Soyons surs 
que ce petit groupe nous reserve 
encore bien des surprises. Trackmo 
en deux disks pour Amiga 1 200. 



The prey 




Code : Airwalk et Merge 

Musique : Slide 

Graphisme : Pixie, Colin, Devilstar et 

Vandrup 




Polka brothers fut sans aucun doute 
le groupe le plus actif de cette 
annee 1994, mais ils n'en n'ont pas 
vraiment ete recompenses lors de la 
Party 4. The prey est une demo de bon 
niveau, comme toutes les demos de 
Polka brothers, mais elle n'a semble-t-il 
pas retenu I'attention du public, puis- 
qu'elle n'apparait pas dans le classe- 
ment des cinq premieres demos. 
Pourtant, tous les bons ingredients 
made in Polka brothers etaient a nou- 
veau reunis : des effets rapides et effi- 




caces, une musique qui donne du 
rythme a la demo, des graphismes 
percutants. Devant tant de produc- 
tions, aurait-on oublie d'aller a I'essen- 
tiel ? Une demo en deux disks, pour 
machines AGA, installable sur disk dur. 



Dove 




Code : Dexter, Bartman, Poet et Smc 

Musique : Pink 

Craphisme : Toxic, Tyshdomos et 

Mem'o'ree 

Une demo bien gentille, sans pre- 
tention, que Ton regardera sur- 
tout pour I'animation finale en cou- 
leurs : dans la lignee de la 242 de 
Virtual dreams, avec un mec que Ton 



suit de dos dans un magasin jusqu'au 
rayon musique, d'ou il sort le CD de... 
Beverly hills 90 210 ! Ensuite, le gene- 
rique de fin de la demo est accompa- 
gne de digitalisations des personnages 
de la serie televisee. 



Roots 




Code : Chaos et Mr. Pet 

Musique : Jester 

Graphisme : Cougar et Chtulu 

1994 aura ete un mauvais cru pour 
Sanity. Une production bien dece- 
vante, quand on connait les atouts de 
ce groupe. Globalement, on ne peut 
rien reprocher au code de Chaos (des 
roto-zooms en precision de un pixel, 
du morphing en temps reel), mais 
Roots, encore plus que Arte I'annee 
derniere, manque foncierement de 
design, et elle ne peut du coup pre- 
tendre a une bonne place dans le clas- 
sement de la competition. Ce n'est 
qu'un mauvais passage, nous savons 
qu'ils sont capables de realiser de 
grandes choses. 
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WW 

lOruedeLepante 06000 NICE 
Tel : 93.92.15.00 Fax : 93.13.90.95 
^!^fc Vente sur place 

^^^ Du Lundi au Samedi 



IT TCP DU DOiAISE PLCUC 



Frais de port obligatoire : 15 Frs (48heures) 

Option recommande :+15Frs Reglement par cheque 

Contre-remboursement :+70 Frs ou par mandat postal 

15Frsledisk 
(ab) signifie 2 disquettes 






^> Pour 5 disks achetees 1 gratui 
-_tT- Pour 15 disks achetees 5 gratuits 
_— ~- Packs yf.f /vnon-compris 
' f .^^ ^ A a. * h« 



Utilitaires: 



Jeux . 



125 IK'OPY Celebre copieur : marche 1.3 2.0 3.0 701 HIGHT OCTANE Course rallye auto 



126 VVIORPH Logiciel de morphing 

146 SPECTRACOLOR Jr logiciel de dessin 

236 FILF.MASTER Oblige pour la gestion des 

fichiers (copier, effacer, renomer. etc...) 
453 a 458 RADIO AMATEUR Une serie de pgrs 

d'emission. reception ... 
708 PROTRACKER3.15 Meilleur tracker 
731 TEXT ENGINE 4.10 Traitement de texte 
766 DMS II Sauvegarder vos disk non-dos en 

fichiers dos 
772 LOTO Gagneriez-vous des millions ? 
810 DEMO MANIAC Crdez vos propres demos 

831 DELITRACKER 2.07 C'est le meilleur 
player de modules Wb 2.0/3.0 

832 CRUNCHMANIA 1.91t Compression de 
donnees 

833 AFIV REPARATION Tout pour reparer, 
restaurer ... 



720 ROAD TO HELL Courses de voitures 
748 TURBO RAKETTI Jeu sur la force de 

gravite pour 2 joueurs ... 
807 STRIKE'S N' SPARE Une superbe 

simulation de bowling ... 
809 IMPERIAL Celebre "Shangai" tres bien realise 
81 1 Fl GP EDITOR 1.01 Editez les pilotes et 

voitures (saison 1994foumie) 
823 HIGHT OCTANE EDITOR Void lafteurcle 

trcuits avec 4 nouveaux circuits 
827 GRAVITY FORCE 2 Excellent ce jeu sur la 

force de gravite pour 2 joueurs ... 
846 ZOMBIE APOCALYSPE II Cest un vrai 

carnage, cejeu ! 
860 (al>) ANT WARS Cest un melange entre les 

jeux "Lemmings" et "Cannon Fodder" 
868 FATAL BIOW AGA C'est de la baston pure! 

dur pour 2 joueurs 



835 ASTRE 4.1 Astrologie. karma, numerologie. 872 (ah) CYBERTECH CORP AGA Cejeuestau 



astrologie chinoise ... 
837 EASY CALC + Excellent tableur 
845 PARNET 3.1 Version optimisee pour 

machines equipe d'une carte acce'leratrice. 
853 PROWIZARD 2.0 Convertissez vos modules 

857 RELOKICK 1.4 Beaucoup de bugs retires ... 

858 DEGRADER AGA Quelques logiciels pour 
degrader votie 1 200 ou votre 4000 

859 VIDFMTRACKER AGA Creez vos propres 
demos AGA 

862 SONIC DRUMKIT 2.0 Boite a rythme 

863 (ab) MOVIE GITDE AGA Base de donnees 
sur le cinema ( tres complet ! !) 



niveau d'un jeu commercial "Alien Breed 2" 

875 BAZZA AND RUNT AGA Un bon jeu de 
plate-forme 

876 ROBS HOT GAMES tt 7 AGA Deux jeux a 2 
joueurs : YATZOOE 2 et KNOOTY puzzle 

880 TRICK AND TREAT AGA Enfin ! un jeu a la 

'Doom" pour 2 joueurs ... excellent !! 
887 GREEN 5 Un jeu exceptionnel pour le dp, il 

reprend le jeu "Flasback" tres bien. 
893 SHEPERD Un jeu de strategic dans le style 

d'un bon vieux jeu "Populous" 
895 MAD FIGHTERS AGA Encore un remake de 

jeu commercial, cede fois ci c'est "Street Fighter" 



865 PROCARD ELECTRONICS LOLogbelde 896 (nblGFX)RGGRAXOShoot-em-upclassique. 



C.A.D. ( circuits schematiques) 
867 ASSASSINS VrDEO TITLING Consacre 

aux titreurs. genlock ... 
870 (abcdc) VOCAL SAMPLE Une serie de 

samples (Chq titre peut etre acquit separement) 
878 AMIGAFAX 1.40 Envoyer ou rcceptionner 

des fax (Doit posseder modem) 



897 MOOSE DRIVE Course oevdniravudedessus. 

898 PROTRLS pour Wb 2.0/ 3.0 Excefler* version de 
tetris, car cdukH est totalement configurable en Wb. 

906 JUDGEMENT DA Y D ressemble a Demolition 
Mission : But du jeu = tout casser ... 

907 (ab> MISSILES FROM XKRION Cest le 
meilleur jeu du moment (I mega de CHIP) 



881 DRUM LOOP Une serie de sample batterie 923 POOM (AGA) Ceci est une preview jouable 



885 FINAL WRAPPER Six macros Arexx pour 
"Final Writer" 

886 PROBOARD 1.0b Logiciel de CAD 

892 (ab) MAGIC WORKBENCH 2.0d Mise a 

jour avec de nouveaux icones ... 
894 FASTGIF II Viewerd'imagesGif Wb 2.0/3.0 
902 EFFECTS SONORES # 1 a # 7 Samples 

pouvant etre utilises comme : bruitage video, 

instruments, message d'erreur etc... Les disks 

peuvent s'acquerir separement. 
904 EXOTIC RIPPER 2.25 Ripper les modules 



avec textures mappees, monstres, armes. plan 
925 PREVIEW IJON KING AGA Preview du jeu 

930 DELUXE GALAGA 2.4 75 niveaux en plus 

93 1 (abcl DEAD OF NIGHT Exceptionel jeu 
d'aventure graphique base sur le style 
"examiner, ouvrir. fermer. prendre ..." 



Klondike AGA : 



825 (abc) KLONDIKE II AGA 



905 F1GP EDITOR 2.04 Editez les pilotes et les 89l (a bcdl KLONDIKE HI AGA Plusieursjeux 
. voitures (saison 1 994 foumie) de cartes sont presents ici : Airbrush (qui est 

915 SID 2 .01 C'est l'"OPUS" du dp (New version) disponible N'899) 

916 MIDI PLAY 2.2 la Player de fichiers midi ' M ra aa tut im*wtu-# .. «v .. 

917 (ab)S3M PLAYER 2.05b Player de modules UA I A3 Kl-MVUKL II L I HI 
au format ,s3m (modules PC) Exemples ... 743 BORIS VALLEJO (Heroic Fantasy) 

918 (abcdel OBJECTS LIGHTWAVE Excellents 784 CINDY CRAWFORD (Top model) 

919 METAFORM Tutorial pour Lightwave 785 TOP MODELS (Mannequins) 
137 CANON STUDIO Drivers pour imprimante 786 MANCAS (dessins erotiques) 

920 PANASONIC STUDIO Drivers ... 787 ARTS CARD (tableaux anciens) 

921 STAR STUDIO Drivers ... 808 IRON MAIDEN (Hard Rock) 

922 SEIKOSHA STUDIO Drivers... 821 SANDMAN (Science Fiction) 

926 FINAL LABELS Faites vos propres etiquettes 826 STARTREK 2(Serie bien connue) 
(1 Mo minimum) 839 FACES II (Visages feminins) 

927 IMAGE STUDIO Veritable petit laboratoire 840 SWIN SUIT II (Cartes X) 
pour trailer les images ( wb 2.0 disque dur) 841 PLEASURE (Cartes X) 

928 SYSIHACKOA&WBGAUGElookd'enfer 842 PKRIHEI.I.ION (Images du jeu) 

929 VIRUS WORKSHOP 4.3 anti-virus avec scan 843 RIPP IN YARNS (Dessins humoristique) 



de la memoire ... 



Slides-shows : 

620 tab) SORAYAMA'S SLIDE Decouvrezce 
peintre japonais sur le theme Science Fiction 

732 (abed) MANGA SHOW AGA Pour les ama- 
teurs de mangas ( 1 200 et 4000) 

774 lab) BORIS VALLEJO 94 Superbes images 
Ham 8 sur le theme Heroics Fantasy ... 

873 (ab) CINDY CRAWFORD # 1 Slide AGA 

874 (ab) CINDY CRAWFORD # 2 Slide AGA 

888 i ah] GIRLS OF ERIC Voici les heroines des 
dessins-animes d'Eric Schwartz. Ah ! Rachel ... 

889 MORPHY THE MAGICIAN AGA Voici la 
demiere creation d'E Schwartz : 4 Mo 

890 MORPHY THE MAGICIAN Version EutAmiga 
equipe de 2 Megas de memoire 

901 GIFBEAirriES#la#l8AGAQue de belles 
creatures pour vous seduire. messieurs ! Vouspouvez 
acquerirces disks separement. 

924 LION KING lesclirKffididessirHinime 



855 BUSEN (Grosses poitrines!) 

882 STARTREK KSerie tres connue !) 

883 BETTY PAGE (Erotique coquin) 

884 EI.I.E MACPHERSON(Mannequin) 

899 AIRBRUSH (Fantasy) 

900 SORAYAMA (Heroic Fantasy) 

908 Dr WHO (serie tele) 

909 CAR CARDS (voitures exotiques) 

910 X-MF.N (BD Fantastique) 

911 STAR WARS CARDS (Guerre des etoiles) 

912 EMPIRE STRIKE BACK ( " " ) 

913 JEDI CARDS ( " " ) 

914 MONROE (Marilyne Monroe) 

915 RANMA (Mangas) 

916 SAILOR (Mangas) 

Pour connaitre tonics les demos, 

modules, dessins, de la PARTY 4 

Veuillez nous consulter 



\ ou.s voulc/. connaitre hi 

derniere version d'un 

programme ? 



93.92 
15.00 



^0 



raj 



I .1 1CCC 



CAAt 
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CATAFISH 20Frs 
CATACAM 30Frs 
CATA17B1T lOFrs 



PACKS 

yf.f././ 



15 Frs 



PRoDIA 

Numero del a 6 

Disk Haute Densite {: l«*«"*^ 
2.6 Mo par disk deDP^ ,, H 




ho] CC FONTS \ 

Un ensemble de fontes 
de bonne quality select - 
lonnct's par nos soins. 



]j^k ROCK 



Les meilleurs modules du 
genre, ils sont d'une excellente I 
qualitees ... Les disks sont 
boolables 

: 160 Frs" 




AFIV X 

Wb 2.0 3.0 

Attention, a ne pas mettre 
entre toutes les mains ! ! 
Images formats GIF 
(Interdit-lSans) 



I 1 4 1 FONTES 
\pr§ COULEURS 

Fontes bitmaps en 4. 8, 
16 couleurs. Id&al pour 
le titrage video 

180 Frs 1 



^TECHNO 

Les meilleurs modules du 
genre, ils sont d'une excellente! 
qualitees ... Les disks sont 
bootables -/^Sy* 

•160 Frs* 

[^HP 48 

Une selection d'utilitaires, de 
jeux, d'images, de sons pour 
votre HP48 sx et gx. Requiert I 
able de transfert rA-^vAL 
ISOFrsl 



d 



A.T.I 



Un ensemble de fontes 
vectorielles a utiliser 
avec PPage, Final Copy, 
PageStream ... 



1 1 1 MIDI 

|T"| FILES 

Une selection des meilleurs 
fichiers midi-files du DP 
(plus de 500 fichiers presents 
dans ce pack) j7 s ^ A -^\. 

160 Frsj 



VIDEO 

TRACKER 

Une selection des meilleurs 
fichiers pour videotrackcr 
faites des demos 
titrage ... 



JB 



^ ASSASSINS GAMES y>&$ 



II existe 20 packs de jeux 
Chaque pack comprend environ 
50 jeux. Wb 1.3/2.0/ 3.0 



Promotion siirjes 20 paclei tfb 
seulement :-5M0 Fr« le pack 
qui comprendTOaisquettes 




hi] JAPBU 
ITI '«•* 

Superbes images de Mangas 
erotiques en IFF 1 6 couleurs 



U 



JAPBU 

3 



De nouvelles images cette 
fois-ci au format IFF-GIF 
(viewer inclus) 
WB 2.0/ 3.0 -£l60Frs* 



W 



japqu 



HI 



Revoici les Mangas avec 
des scenes torrides ... 
Ces images sont en Jpeg/lfT 
WB 2.0/ 3.0 J*^~\ 

143 Fr: 



A 



^i^m \^3*rm ^japd 




De superbes images de 

erotiques encore et 
encore... 
Format GIF 




De superbes images de 
Mangas erotiques encore et 
encore... 
Format GIF' 




De superbes images de 
Mangas erotiques encore et 
encore... 
Format GIF 



MULTIMEDIA TOOLKIT Images 24 bits, cliparts, fonts, modules ... 
MULTIMEDIA TOOLKIT 2 (2 cd) Encore plus de datas a devorer ... 
GOLD FISH 2 La compilation des derniers Fresh Fish sortis 
AMINET 4 La bible de tout fouineur de domaine public ... 
LOCK AND LOAD Un cd plein a craquer de jeux pret a I'emploi 
ASSASSIN GAMES Toute la collection Assassin games de 1 a 200 ... 
EUROSCENE 1 Les meilleurs demos du moment (archivees) 
SOUNDS TERRIFICS (2 cd) Un Cd remplie a bloc de modules ... 
ILLUSION 3D Cd sur les fractals 

LIGHTROM Possesseur de Lightwave, ce CD est pour vous. 
17 BIT 4 La suite de la collection de 17 BIT SOFTWARE 
17 BIT & LSD La collection LSD TOOLS ...(utils, demos, jeux etc..) 
AMOC 1 Un CD dans le style d'Aminet qui provient du Canada 
AMOC 2 & 3 Voici la suite de cette collection canadienne 
PROFESSIONAL IFF & PCX Une serie de clip-arts ... | 

PROFESSIONAL GIFS D'excellentes images a decouvrir sur ce CJi 
PROFESSIONAL IFF & PCX 2 Pour les fanas d'images, clip-arts^ 
THE AMOS PD LIBRARY Un regal pour les utilisateurs d'Amos 
MEATING PEARLS 600 megas de dp : Latex, NetBSD. des ftactales 
CD CAM (2 cd) La collection a posseder d'urgence : Cam 1 a 962 
FRF3SH FISH 7 novembre / decembre : nouveautees a rabord 
FRESH FISH 8 Janvier / fevrier 

HOTTEST 4 La collection PDSOFT : au total 1500 fichiers en DMS 
PROFESSIONAL UTILITIES la suite de la collection PDSOFT 
THE C USERS GROUP pour les utilisateurs du C 
W.SCIENCE CLIPART Rapport qualite / prix excellent 
W.SCIENCE FONTS Plus de 5000 fontes en differents formats. 
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99 Frs 
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150 Frs" 

150 Frs 

110 Frs 
249 Frs 
190 Frs 
190 Frs 
190 Frs 
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omme a 

I'accoutumee, vous allez 

pouvoir vous regaler avec 

notre top-selection 

domaine public de ce 

mois. Quoi de neuf ? 

Deux utilitaires, mais 

quels utilitaires : Rush, 

un gestionnaire de 

fichiers, et Newlcons, 

pour en mettre 

plein la vue a votre 

Workbench. 

Et puis des jeux comme s 'il 

en pleuvait : Roketz, 

des jeux de cartes, 

SBL-Wbgames, 

moke Em Poker, 

Green house... 

Stephane Anquetil 



"Voulez-vous une alternative 
shareware a DOpus ?" 



Rush 




Pre'cipitez-vous sur Rush .' 

Rush est un gestionnaire de 
fichiers tout comme Browser II, 
ou le desormais commercial 
Dirwork. Le DP regorge de ce genre 
d'utilitaires qui seduisent ceux qui se 
refusent a investir environ 700 francs 
dans un programme commercial du 
meme type. La principale question 
que Ton doit avoir a I'esprit : est-ce 
que I'economie financiere ainsi reali- 
see ne va pas se payer en contre-par- 
tie par une perte de temps, un 
manque d'ergonomie et surtout de 
suivi ? En effet, le DP a beau etre une 
utopie vivante, le domaine commer- 
cial offre un veritable suivi, et garantit 
une evolution et des services elemen- 
taires comme la hot-line et une docu- 
mentation imprimee. Bien sur, il existe 
des auteurs de DP devoues qui s'occu- 
pent de tout cela et des editeurs qui 
ne font rien. II n'empeche que le 



domaine public doit rester a sa place 
en complement du domaine commer- 
cial, et non en concurrence. Quels 
sont les avantages qui peuvent justifier 
le choix de Rush ? Tout d'abord, il est 
tres pret du systeme. II suit a la lettre 
le guide de style. II peut s'ouvrir sur 
n'importe quel ecran et choisir sa poli- 
ce de caracteres, ainsi que la couleur 
(individuelle) de ses gadgets et leur 
taille (pour tous). Ensuite, son auteur 
I'annonce plus rapide en copie que 
DirOpus et DiskMaster. De fait, il parait 
tres rapide en lecture/ecriture. II offre 
une aide en ligne contextuelle basee 
sur AmiguaGuide, mais en anglais. Par 
contre, il est localise et il existe deja 
un catalogue francais. Plus pratique, 
c'est une AppWindow ou une fenetre 
d'application. C'est-a-dire que si vous 
deplacez une icone de volume ou un 
fichier dans sa fenetre, il en listera aus- 
sitot le contenu. Rush annonce I'auto- 
extrabilite des archives et des actions 
differentes selon le type de fichier. Les 
archives Lha sont bien reconnues mais 
leur extraction passe par Lha, qu'il 
faut avoir dans C. On reconnait que 
le parametrage est bien fait d'origine, 
mais il est realisable dans n'importe 
quel autre logiciel. Plus discutable, 
Rush a choisi Multiview comme outil 
pour afficher les images, les sons et les 
fichiers textes. Le debutant sur syste- 
me inferieur au 3.0, arrivera-t-il a 
parametrer Rush avec d'autres affi- 
cheurs ? De plus, la reconnaissance 
des fichiers n'utilise pas la puissante 
bibliotheque de reconnnaissance de 
fichiers Whatis mais un systeme beau- 
coup moins performant. En conclu- 
sion, Rush satisfera certainement les 



| r ten n' a ate fait, i"e gadget da pattern a" 

i»y»- — l liH — au — I 

CXaar j 

CwpStlec t( 
£opv j 
Mow 



:Vn>S 

Expansion. info 



Praf % .info 

Storage .info 
Svsttn .Info 

Too Is . Info 
Trashcan .info 
Ut II It ies. Info 

UBStartup_LIGHT . 
HBStartup_TOTDL. 



info 
info 



peut-Ctre une vateur Incorrect! 



J? 



B»"f I 
Erotect 
Hakod ir I 
Size I 

Lnt° | 

Cnnnent 



P l,rR»R»*d| 
V*r»ion | 



IIP 

• rs ton 

fckOn 
at us 
>ort 

ittPatch 
JetKevboard 
»et Font 
JetDate 
>etC lock 

Starch 

IX 

?enane 

{•nRRD 

Relabel 

lead 

*rot »c t 

love 

lount 

1or» 

lakeL ink 

jakeD ir 

lagTape 

,OCrl 



oadWB 
oadL i b 
1st 

- ?*rSfs 
j± Instal I 



i: 

Ij 

i 

A 



:: 



| 98k Plain 98K libra 6B74K ut 
Irter a/D B*p 
f*l Nor. | | | 



| 98x plein 98K I Ibre 6874K ut 

Irler B/D Bep 
JU Hon |_a£_l_^J 



Qui ti (lit que Rush etnit plus rapide que DOpus i 



P 



DREAM - N°15 - FEVRIER 1995 



Domaine public 



utilisateurs qui tiennent a avoir un pro- 
gramme souple et en total respect du 
systeme Amiga. Les debutants prefere- 
ront d'autres programmes comme 
DirOpus ou Dirwork, qui integrent deja 
des outils pour la plupart des opera- 
tions et qui beneficient d'un support 
en francais. Enfin, les experts de la 
Whatls et de son parametrage prefere- 
ront encore Browser II. Pour ma part, 
je trouve que Rush possede une belle 
interface, mais tellement conformiste 
qu'elle manque de fantaisie et d'inno- 
vation. Neanmoins, Rush serait le par- 



fait programme a fournir d'origine 
avec le Workbench car il ne necessite 
aucune installation. 






References 


Kesako : gestionnaire de fichiers 

Norn : Rush 

Auteur : Douglas Keller 

Version : 37.5370 

Configuration : 2.0+ 

Statut : demo d'un shareware 

a 25$ 

Source : CD Aminet 4 



"Comment avoir les bonnes icones partout f" 

Newlcons 



fln.ga Uorkbench \ 672 696 RflH graph igue 3 143 888 autre RflH 




Avec Newlcons les couleurs de vos icones deviennent dynamiques. 



Comme le dit si bien I'auteur 
(qui a dit que j'etais paye a faire 
des condenses de doc de 
I'anglais vers le francais ?), Newlcons 
n'est pas qu'une simple distribution 
d'icones pour remplacer les hideuses 
d'origine. Newlcons va beaucoup plus 
loin en proposant carrement une 
autre facon d'afficher les icones. 
Newlcons est done I'association d'un 
programmeur italien, Nicola Salmoria, 
et d'un designer, Roger McVey, deja 
auteur de la distribution d'icone en 
style isometrique RDM. Tout d'abord, 
Deflcons permet d'afficher une icone 
en adequation avec le type de fichier, 
quand celui-ci n'en a pas : cela rem- 
place I'imbecile marteau du 
Workbench standard. La reconnaissan- 
ce porte sur les fichiers : IFF, JPEG, 
ANIM et GIF ; les modules 8SVX, 
SMUS, DCMS, Med, et PT/ST, les 
Handlers, Kickfiles, et Filesystems, les 
textes ASCII, TeX, AmigaGuide et 



Postscript, les codes source de diffe- 
rents langages, les Keymaps, 
Datatypes, Librairies, et les Drivers 
d'imprimantes, ainsi que divers types 
de fichiers compresses et les fontes 
Bitmap and Outline... Mais cela n'est 
rien par rapport a I'affichage des 
icones revisite par Newlcons. Si vous 
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l ii florilege d' it ones 
tres design. 

utilisez MagicWb, vous savez combien 
il est penible de visualiser ses icones 
avec une palette differente ou une 
resolution inferieure a huit couleurs. 
Si vous etes possesseur d'un Amiga 
AGA, vous savez que les icones y sont 
pour ainsi dire limitees a huit couleurs 
a cause d'une lacune du systeme. 
Newlcons remedie a tous ces pro- 
blemes a la fois ! En effet, il laisse 
I'icone originale a sa place et ecrit ses 
donnees en les associant au fichier. 
info. Ainsi, des que Newlcons n'est 
plus actif, vous revoyez vos anciennes 
icones standards ! Par contre, si 
Newlcons est actif, vous voyez les 
nouvelles icones dessinees par Roger 

MSOUQP'UUI COUQb K.K. 

0KflWDT£.,i 



Quelques exemples... 




DREAM ■ N°15 - FEVRIER 1995 



Domaine public 



MC Vey, et ce quelque soit le nombre 
de couleurs disponibles a I'ecran (voir 
photos) ! Newlcons constitue une peti- 
te revolution dans le monde de 
I'Amiga, car les couleurs des icones 
deviennent dynamiques. Meme si 
vous ne comprenez pas tout, essayez 
Newlcons. Les scripts d'installation et 
de desinstallation feront tout pour 
vous... Bien sur, Newlcons manque 
encore d'un editeur d'icone (prevu !). 



Mais d'ores et deja, il marque la fin de 
I'hegemonie des degrades pastels de 
MagicWb sur nos systemes. 



References 



Kesako : Icones 
Nom : Newlcons 
Configuration : 2.0+ 
Statut : Freeware 
Source : Aminet 



"Et si on s'ee/atait avec Newton ?" 



Roketz 




Aah... Ce que je peux aimer les 
groupes de demos comme the 
Farm, quand ils decident de 
faire un jeu a la hauteur de I'Amiga 
plutot qu'une demo de plus ! Roketz 
est done un chef-d'oeuvre : somp- 
tueux graphisme en images de syn- 
thase (titre en transparence avec un 
lensflare, bonus en 3D, differentes 
positions des vaisseaux, textures des 
decors), musiques et bruitages 
d'ambiance obsedants, bon design, 
superbe jouabilite. Roketz est un jeu 
base sur les memes principes que 
Thrust ou Gravity force : la gravite et 
I'inertie. Si vous ne contrebalancez 
pas la force de gravite par celle de vos 
moteurs, vous tombez. Comme tous 




C'est Roketz, na ! 

les jeux de ce type, il faut s'habituer 
aux commandes et s'entraTner au 
debut. Par contre, apres, qu'est-ce 
qu'on s'eclate ! L'avantage de Roketz, 
hormis sa superbe realisation, est aussi 
dans la possibility de jouer tout seul 
contre I'ordinateur. Plusieurs armes 




sont disponibles (une avant, une 
arriere), deux aires de combat et deux 
vaisseaux differents, et ce n'est que la 
version demo I On peut jouer a 
Roketz de deux facons : course au 
meilleur temps ou duel total (le der- 
nier qui reste en vie a gagne). Roketz 
sauve et charge la configuration, les 
scores et statistiques de chaque pilote 
et s'installe sur disque dur. Jeu ACA 
du mois ! 



References 



Kesako : jeu de gravite a 1 ou 2 
joueurs 
Nom ; Roketz 
Auteur : The farm 
Version : PD 1 .0 
Configuration : Amiga AGA 
Statut : shareware 25 DM 
Source : Orion, CD Aminet 






"Comment faire rougir un Paste ?" 

Jeux de cartes 



L 



e superbe jeu de reussite de 
Reko production continue de 
dechainer les passions ! Chaque 





Roketz off re lei possibilite ele jouer tout sen/ contre I'ordinateur. 



Les jeux de cartes de Reko 
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mois, de nouveaux jeux de 
cartes sont crees pour etre 
affiches et joues avec ce jeu 
qui est en haute-resolution 
entrelacee en Ham 8 (soit 
pres de 256 000 couleurs 
apparentes en 640 par 512). 
Ce plaisir est malheureusement reser- 
ve aux possesseurs de machines AGA 
equipees d'un disque dur. Heureu- 
sement, Dream pense a vous ! 




ZlflRS 



References 


Kesako 


• jeux de cartes 


pour 


Klondike AGA de Reko 


production 


Auteurs 


: varies 




Configuration : Amiga 


AGA et le jeu. 


Statut : 


freeware 




Source . 


CD Aminet 4, 


Orion, Afiv, 


Fds 








production dichatnent les passions. 



"Comment jouer pendant que V Amiga travaille ?" 

SBL Wbgames 
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U Amiga calcule, moijejoue 



Le grand retour des jeux sur 
I'ecran du Workbench ! Apres 
I'ecran Workbench rempli de 
douze jeux presentes dans Dream 
n° 2, voici une petite distribution de 
cinq jeux qui "multitachent" eux aussi 
parfaitement et vont vous permettre 
de faire negligemment une demo de 
votre Amiga style : "bon, on ecoute un 
module, la ca compacte, j'ai mon logi- 
ciel de 3D qui mouline derriere, et on 
joue en mime temps... Mais, heu... tu 
peux faire ca, toi aussi avec ton Pc... 
mmmh ?". Les jeux sont concus pour 
un Wb huit couleurs, mais ils fonction- 
nent tres bien en quatre, et I'aspect 
s'adapte a la resolution. Les scores 
sont sauves. Au menu : un jeu de 
mine (et un de plus !), un Mastermind, 
un puzzle a faire glisser et plus origi- 
nal, un tetrapuzzle et un pipeline. 
Tous ces jeux ont des bruitages et se 
jouent a la souris. Tous ceux qui tien- 
nent a demontrer la superiority de 
I'environnement Amiga, a jouer seul 



pendant que leur machine calcule, ou 
a jouer sur un autre moniteur d'ecran 
que le PAL habituel apprecieront... 




Tetraptus&le. 



References 


Kesako : jeux Wb 




Norn : SBL WbGames 1 




Auteur : Kevin Crate 




Version : 3.0 




Config : 2.0+ 




Statut : shareware 5£ 




Source : Cam n° 968 
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"Comment perdre son Amiga an poker ?" 

Smoke'EmPoker 



O'Brien 
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Opening bets: 525 
Pot: $85 
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Fold Call Raise.. 


Raise $25 


1 1 1 1 1 1 
1 1 1 

1 1 1 J 1 J 
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Hey man, tn viens faire tin poker with me ? 



■ e tiens a vous parler de ce jeu qui 
I ne comporte quasiment aucun 
I graphisme pour plusieurs raisons. 
n a ete realise avec CanDo 
d'lnovatronics et cela peut en inte- 
resser plus d'un. Ce jeu est un vrai 
poker contre cinq joueurs, realise par 
un vrai joueur de poker, qui a repris 
les prenoms de ses partenaires du 
samedi soir dans le jeu. Ce jeu est 
sobre, mais il utilise la fameuse com- 
mande Say du Workbench 1.3 pour 
faire parler les autres joueurs avec un 
inimitable accent americain ! Bref, ce 
jeu ne va pas vous en foutre plein la 



Lou ums S38I 

tail 






Retour an jeu plus "classique". 

vue avec des pin-ups qui font un 
strip au premier coup de bluff, de la 
musique CD, ou des cartes en 3D 
mappees. Par contre, on se prend 
sacrement au jeu et les opposants 
sont coriaces. La parole ajoute un 
plus sans trop alourdir le programme 
(cela ralentit sous 68000, et sous 
Z80 ?). Un jeu a reserver aux VRAIS 
joueurs de cartes. 



References 



Kesako : Poker 

Nom : Smoke'EmPoker 

Auteur : Dave O'Brien, 

OntarioCanada, N2M 1X1 

Version : 1 . 1 

Configuration : un Amiga decent 

(+1 Mo,68020, 2.0) 

Statut : beerware 

Source : Cam n° 968 



"Et si on rejouait a... ?" 

Green house 



La nostalgie revient en force ! 
Apres les emulateurs Commodore 
64 et ZX Spectrum, voici les 
remakes de jeux a cristaux liquides. 
Precisement, il s'agit ici de la celebre 
serie Came and Watch de Nintendo 
qui reunissait un jeu avec une horlo- 
ge/alarme. Ce jeu, que Ton espere le 
premier d'une longue serie, reprend 
done la totalite du design, le boitier et 
les deux ecrans compris ! et les 
mignons personnages en ombres chi- 
noises a la Mario, ainsi que les depla- 
cements predefinis. Ici, il s'agit de 
sauver quatre fleurs des vers et autres 
araignees qui apparaissent en meme 
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temps ! L'idee est tres rigolote, mal- 
heureusement, les auteurs n'ont pas 
juge utile de supporter le joypad, qui 
seul pourrait nous redonner les vraies 
sensations des touches flechees du jeu 
original ! A la place, nous avons un 
controle clavier qui gere mal I'appui 
simultane sur deux touches. Meme 
les bruitages sont absents. De plus, 
"I'emulation" n'est pas complete, 
puisqu'il manque justement toute la 
partie horloge. Bref, une bonne idee 
pas aboutie. ■ 
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Souvenez-vous des "Games andwatchs"! 
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Kesako : jeu a cristaux liquides 
Nom : Green house 
Auteur : Mufftendo 
Configuration : A1 200 
Source : Orion diffusion 
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L'ami Domaine Public numero 1 



©(16)33.26.29.21 

Du Lundi au Vendredi de 
14hO0a19hO0 

i2Frs/Dish! 



^ j JSTAR FIGHTERS 12 Disks) : Shoof It 
rjltel am avec un Xfighter... 



♦Co-nmande par telephone UNIQUEMENT par 
Carte bancoire et Contre-Rembouraernertt du 
Lundi au Vendredi de 14h00 a 19h00. 

♦Regtement par Catle oancaire et Eurocheque 
minimum 100,00 Frs de commonde. 

♦Etranget : Reglement UNIQUEMErVT par 
Carte VISA et Eurocheque. 

♦DOM/TOM : Ajouter 3,0C Frs/Dlsks. 

♦Les tortais de port sont OBLIGATOIRES; les 
Options en supplements. 



LES NOUVEAUX JEUX DP 

JlNERTIE : Un oasse brique de tres 

? faclure. 
JSTREET SPEED : Simulateur de 
rture tres filiate en 3D fi de fer. 
JPUB DARTS : Excellence Simulation 
j jeu de tlechettes. 
flJBLACK NEBULA : Combat soacid de 
Ken 3D. 
J MILESTONE 111 Adaptation du jeu 
Tfjde plateau '1000 Bomes". 

JSMOKEEM POKER 1.1 (2.0+) : Tres 

i jeu de Poker muttitache 
JASTEROIDS II : Le tameux Asteroids (; 
|en version salle d'arcade 3D f I de ler ! w" 1 
Jlv^SE DRIVE: Jeu a ki Skidmark " 
Rally de 4 bolides vu de dessus. 
JCAT ACOMD : Jeu de rote 
JCWM MORtA 1 2 Jeu de rote dans 
la lignee des Ultima... 



PSYCHO WARD : Jeu d'aventure 
[GLADIATOR OF DAGANIA : Jeu de role 
ADVENTURE MINIDASH : Un mini 
. BoukierDash avec editeur de niveau x 
JDOCTOR WHO : Clone de Berserk. 
Robot a detruire dans un labyrinth 
| JBALDER'S GROVE (2.0+) : Un 
BoukterDasli avec +S5 niveau* ! 
,< JXENOSTARS : Rapide Shoot'em 
- mutti-directionnel a la Asteroids. 
*} JCYBERSPHERE : Casse bnque. 
J JSILVERBLADE : Shoot'em Herico 

, avec scrolling paratfax. 
r^JMEGABLOCK 2 ; Tetris 

FLEET : Wargome galaclique. 
DIE FILTH (2 Disks) : Shoot'em Jeep 
V 2 joueurs Bon grapht&me. 
SrCKBALL II : Jeu etrange; melange 
intre le ping pong et le (tipper. 
JSUPER BATTLE ZONE : Combat de 
i char (Jeu 3D). 

JDYNAMITE WARRIORS : Depot de 
IP Bom be. Clone de Sokoban. 
JSOLO ASSAULT : Superbe jeu 
cinelique avec des scenes du fHm 
larwars (Combat spatial et laser...) 



♦Options ■Recommande' et "Contre Rembour.' 

minimum 10 disks commandes. 
♦Toufe commonde passee est consiOeree 

comme ferme. Le remboursement sera refuse 

♦ Traf ement des OPs sous 48/72 heures des 
reception, saut situation exception nelle. 

♦Aucun retour ne sera accepte sons notre 
accord. Z 33265921 

♦ Les disks ne contiennent aucun Virus. 
♦Duplication en mode Verification sur des 

disks certifies DF/OD de qualites Grade A. 
TTX- 



* 



LJHIGH OCTANE Genial jeu de 

course de voitures fulunstos pour 2 

joueurs. Le Nitro du DP! 

UEVILS DCOM : Jeu daventure <tansiqj YATZ00 | E ,f (+2Mo) . m^^ du 



•' 



in labyrinth b la Dungeon Master 

jQSTARWOIDS (2 Disks) : XFighter 
.us merlin Adaptation de Thrust ! 

IUTHE SHEPHERD Genial jeu d la 

Populous/ Powermonger 

JBLACK DAWN II : Superbe Dungeon 

Master luturiste ! 

UTRICK OR TREAT : 
(jflmappe pour 2 |oueurs MjCYBERTECH CORP AGA (2 Disks) 

"^CHAMPIONSHIP WRESTUNG (2 Disks) : C Jn ^^^ d la „ m Bre J 

Fameux jeu de Catch ! jH 



LES NOWEAUX JEUX AIM 

JTHE ROKETZ : Shoot'em sous 
|| nerlie. Superbes graphismes en Ray- 
-, racing et de syntheses !! 
< JNEW WORLD (2 disks) : Jeu 
m lexploration/avenlure: I adaptation de 

rTh cities ot Gold dans le DP !! 

* JOFFENDER (FPU) : Un lameux 

A !)etender. Necessite un cooro 68881 f 

* JFATAL BLOWS 1200 : Jeu de boston 

* xxjr 2 joueurs. 
JMASQUERADE (2 disks) : Jeu de 

?• Teftexion/strategie 



eu de de le YAM. 

UEVIL INSECTS : Shoot'em 
5 JZOMBIE APOCALYPSE II : Tr sur 
*i ;ible Zombies et autres Serial Kilters : 

Pires Gore. Ires songlant; Dement! 
JTETRIS DUEL : Superbe Telris 
£ JMAD FIGHTERS I1 1200 (3 Disks) 
Avenlureen3D *•" _e street Fighters du DP ! 



THE PARTY IV (AGA) 



JNEXUS 7/ANDROMEDA 
jUPSYCHEDELIC/V.D (3 Disks+DD) 
JMOTION/BOMB |2 Disks) 
JSOUL KITCHEN/SILENTS (2 Oaks) 
JWHAMMER SUMMER/REBELS (3 Disks 
f J INDIGO/OX YGENE (2 Disks) 
™ -IROOTS/SANrTY 

JPREY/POLKA BROS (2 Disks) 
JTWISTED/POLKA B. (4 Disks+4Mo) 
"J JDOVE/ABYSS (2 Disks) 
■JWORLD OF ASCII/IMPACT 
'* JTOOTH BRUSH/DRD (2 Disks) 
- JBLOB/POLKA BROS (2 Disks) (Slide 
, JTHE JUNGLE #7/XTRADE (Mag) 
I JOETIR RISTI M/CITRON (Mag) 



■ •■ - \ ' 



Ell rij Mill; 



JCOLONIAL CONQUEST II 
Excellent Wargame gatactique. 
JCHANEQUES (2 Disks) : Genial 
jeu inspire du fameux Lemmings '! 
JKNIGHTS : Jeu role/arcade pour 2 
joueurs avec +250 donjons. Un must ! 
UGEORG GLAXO (2 Disks) : Tres 
beau jeu de ptuleforme humoristique 
avec un persormage a kt Hugo Deli re! 
USBL WbGames (2.0+) : 5 superbes 
jeux de reflexion sous Workbench. 



J OFFRESDUMOIS 

" i^4 Disquettes gratuites pour 
H 16 disquettes commandoes ! 
(Uniquement vdcble pour des disks 
_ indtvtduels a 12,00 Frs et non des lots) 

Sfc^CoHectkxi FISH. CAM. DPAT 
**- 10,00 Frs/Disk 



IGREEN HOUSE : Superbe 
adaptation d'une console double 
ecran a crislaux liquides de Nintendo! 
L1STEP FIVE : Excellent jeu de TetrK 
avec 18 pieces ditierentes. 
LiMALEDICTlON (2 Disks) : Le 1er 
jeu d'aventure 3D mappe dans la 
lignee de Dungeon Master ! 



O.R. I.O.N Diffusion - BP 299 - 61008 ALENCON Cedex 



I Nom-prenom: 

\Adresse: 

Code: 



Ville: 



\0 Cheque OCCP OMondat O Euro-Cheque 
3 Carte Bancoire O Contre-Remboursement (+50,O0Frs) 
ORecommande (+15,00Frs) O Priorilaire(+30,00Frs) 

N-uarjrj aoao aaau uaaa 

I Date Validite: CU/UO Banque:_ 



Total Disquettes 15,00 + 

Total Hardware/CDRom 



20,00 h 



Options en supplements 
SIGNATURE OBUGATOIRE: 



TOTAL GENERALl 



| J Coctiez - Decoupez ou Commandez sur papier libre - CB et Euro-Cheque MINIMUM 100,00 Frs 



KLONDIKE MANIA 

Nouvelles cades pour ce jeu de reussite 

- JBETTY PAGE CARDS (X!) 

- JTHE OTHER PAGE CARDS (X!) 

• JSTUDS CARDS (GAYS!) 

- JRANMACARDS 

■ JSAILOR MOON CARDS 
•JRIPP IN YARNS CARDS 
•JBUSEN CARDS (X!) 
•JSTARWARSCARDS 

• JSTARTREK CARDS 

■ JGIRL CARDS (X!) 

COLLECTIONS DISPONIBLES 

FISH. CAM. DPAT. DPAF, TSiWF. 
ASSASSINS GAMES. 17 BIT SOFT 
LSD TOOLS. SAAR. AMOS PDL 



LIQUIDATION DU STOCK 



TRANSFERT PARNET 

P Offrez vous un veritable reseau enfre 2 
H Amigas et explortez teurs ressources! 

Tres simple d'emploi. I 'installation est 

automat isee. livre avec 1 disk d'utildaires 

et ur cable de 1,80m blinde. 

Q Cable+disk utils : 99,00 Frs 



INTERFACE MIDI 

Interlace Mid protessionnefe + 2x2m 
de coble + de* utils & Midi Files 

□ Complete : 249,00 Frs 

□ En Kit : 149,00 Frs 

TRANSFERT CD 3 2 AMIGA 

Exploitez le contenu des CDs sur 
voire Amiga via la CD32 1 



CJCable+disk utils : 
UCD NETWORK 
JSolution complete : 



239,00 Frs 
199,00 Frs 
419,00 Frs 






k QUANTITE LIMITEE ! 



Ebouriffant, furieux, severe, etonnant, dantesque ! 



Le service minitel des Amiga 
dreamers ! 

♦ Posez toutes vos questions a la redaction, reponse 
assuree sous 24 heures ! 

+ Rencontrez des centaines de passionnes de 

I'Amiga et dialoguez avec eux ! 

4 Echangez vos idees dans chaque domaine 

d'utilisation de la machine ! 

4 Decouvrez le sommaire du prochain numero ainsi 

que les dernieres informations en avant-premiere ! 

♦ Creez et gerez votre propre club d'utilisateurs ! 

♦ Vendez votre materiel ou decouvrez I'occase en or ! 
+ Suivez I'agenda des manifestations Amiga ! 

♦ Consultez I'annuaire de tous les intervenants 
Amiga en France ! 

♦ Commandez les articles de la boutique ! 

♦ Telechargez les programmes du domaine public 
testes dans le magazine ! 
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Elu meilleur serveur de I'annee (par nous) 
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_me labo accueille ce 

mois-ci un panel divers 

et vane de tests. Si on 

pioche au hasard, 

qu'y trouve-t-on ? 

Un fantastique 

programme de dessin, 

qui, nous en sommes 

certains, vous seduira au 

premier coup d'oeil, 

Photogenics. Mais ce 

n 'est pas tout puisque 

nous avons teste pour 

vous : une imprimante 

(la fi/C 4000 de Canon), 

une carte acceleratrice, 

I'ATurbo 1228 et le logiciel 

educatif Decollages. 



D «UM TOP 



Photogenics 



GREGORY HALLIDAY 



Dans le monde fabuleux de la DAO, 
aucun programme n'est vraiment 
complet. Certains insistent sur le 
traitement de I'image et les effets 
visuels (ADPro), et d'autres se 
chargent de la conception artistique 
(Dpaint, Brilliance). Seul Image FX 
etait capable de remplir ces deux 
fonctions si distinctes, mais s'averait 
difficile a manier pour les neophytes 
et necessitait un budget consequent. 
Conscient de ce probleme, Almathera 
a decide de lancer Photogenics, un 
programme de dessin plutot complet, 
convivial et a un prix defiant toute 
concurrence. Avant la fin de cet 
article, vous aurez deja passe 
commande du logiciel. 

Ne vous fiez pas a son prix et a 
la simplicity de son interface. 
Photogenics est un utilitaire qui 
n'a rien a envier a un ADPro ou un 
Image master. Gage de qualite, le pro- 
gramme travaille en 24 bits, permet- 
tant ainsi une etonnante precision lors 
des traitements et des retouches. 
Contrairement aux autres pro- 
grammes, la preview est affichee 
directement a I'ecran et I'affichage 
peut etre configure. Chaque image 



prend place dans une fenetre systeme 
qui peut etre redimensionnee et pla- 
cee ou bon vous semble. De plus, 
selon les caracteristiques de votre 
machine, vous pourrez choisir une 
preview en 256 niveaux de gris, 256 
couleurs et meme en Ham8. L'afficha- 
ge en 256 000 couleurs n'est pas aussi 
lent qu'on aurait pu le croire, et reste 
exempt de bavure contrairement au 
Ham des anciens Amiga. 
II est genial ! 

Nouvelle innovation, Photogenics vous 
permet de charger un nombre 
d'images seulement limite par la taille 
de votre memoire. Avec 6 Mo, il 
devient vite banal de travailler avec 
cinq ou six images en meme temps a 
I'ecran. En ce qui concerne les outils 
de dessin, le logiciel reprend les tradi- 
tionnelles fonctions d'un Dpaint ou 
d'un Brilliance, a savoir, le trace a 
main levee, en 




Les diffirentes ettip<:<, tt'iine transformation, comme dies apparaissent sons le logiciel. 
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pointille, les lignes, les cercles, le rem- 
plissage, mais y ajoute certaines de 
son propre cru. Chaque effet est 
applique sur une zone que vous defi- 
nissez avec exactitude, et pas exclusi- 
vement a la totalite de I'image. En 
tout, une cinquantaine de transforma- 
tions peuvent modifier le rendu de 
votre dessin. Parmi les plus usitees, 
citons la pixelisation, la solarisation, le 
motion blur, le negatif, le sepia, le 
bas-relief, le gain, la saturation, la 
teinte, ainsi qu'un bon nombre 
d'effets utilisant I'alpha channel. En 
chargeant deux images differentes, et 
en indiquant quelle est I'image d'arri- 
vee et I'image de fin, on peut effec- 
tuer des transformations comme le 
mixage des deux dessins, le melange 
des teintes, ou la creation de masques 




Le multifenetrage est an rendez-vous. 

(pour entrevoir une partie de la 
seconde image a travers le dessin en 
cours. La plupart des effets sont para- 
metrables, pour un controle total sur 
I'effet final. Pour le motion blur, il suf- 
fit d'indiquer Tangle du mouvement 
et Tintensite du flou, pour la pixelisa- 
tion, la taille de chaque carreau et 
pour le mixage la facon dont il doit 
etre effectue (operations logiques 
AND, OR, SUBSTRACT). L'effet est 
execute immediatement sur I'image 
de preview, quelle que soit la taille de 
la zone selectionnee. La transforma- 
tion ne vous convient pas ? Pas de 



probleme, il suffit d'en choisir une 
autre pour que le resultat s'affiche. 
Tant que vous n'avez pas clique sur 
FIX, l'effet n'est pas appose sur 
I'image 24 bits qui est en memoire 
mais seulement a Tecran. 
II est rapide ! 

C'est de la que vient la rapidite du 
logiciel, qui permet des effets en 
temps reel. En revanche, lorsque vous 
valider I'operation, I'ordinateur met 
un certain temps pour effectuer Tope- 
ration, plus ou moins long selon votre 
configuration materielle. Contrai- 
rement a un ADPro ou vous essayez 
tous les effets a tatons, Photogenics se 
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( n nomine impressionnant de pinceaux... 

propose de vous montrer le resultat 
final avant de Tenregistrer une fois 
pour toute. II est tres facile de passer 
en revue une bonne vingtaine d'effets 
sur votre dessin, sans avoir a attendre 
apres la machine (meme sur un 
simple 1200 !)• 

Pour accompagner cet eventail 
d'effets et ainsi retoucher les images a 
la souris, le programme a prevu un 
nombre incroyable de brosses, corn- 
parables a autant d'instruments gra- 
phiques. A cote du pixel on retrouve 
done le crayon, la craie, Teponge, le 
neon, le stylo a bille ou la pastel, 
chaque brosse reprenant exactement 
les caracteristiques de Tobjet. II est 
meme possible de parametrer la pres- 
sion appliquee sur le pinceau, et son 





Alpha channel : comparable a 
/'antialiasing, excepte qu'il ne travaille 
pas pixel par pixel pour trouver une 
teinte intermediaire entre deux couleurs, 
mais fonctionne par niveaux de 
transparence. Grace a ses 256 niveaux de 
transparence (8 bits), le mixage de deux 
images 24 bits est alors parfait. Le 
resultat de ce mixage est le 32 bits, plus 
communement appele "Alpha channel". 
Motion blur : flou inherent a la rapidite 
de mouvement d'un objet. 

degre de transparence. II serait bien 
difficile de recenser toutes les fonc- 
tions de Photogenics en un seul article, 
mais certaines fonctions meritent 
cependant d'etre citees, comme la 
Displace map (pour deformer une 




... (7 une creation automatique de foods. 

image selon les contours d'une autre), 
la compatibilite avec un grand 
nombre de formats (JPEG, PCX, GIF, 
Raw, RGB), la creation automatique 
de plasma ou la compatibilite avec les 
cartes Opalvision et Picasso. Tous les 
graphistes, qu'ils soient debutants ou 
confirmes se doivent d'acquerir 
Photogenics. S'il me fallait lui donner 
une note pour son rapport qualite/ 
prix, c'est certainement un 20 que je 
lui mettrais. Avec Photogenics, la 
retouche et le traitement numerique 
se trouvent enfin a la portee de tous. 
Un Amiga equipe de 4 mega et d'un 
68030 est tout de meme conseille. 
Almathera precise que la documenta- 
tion ainsi que le logiciel seront entie- 
rement en francais. Que demander de 
plus ? ■ 



Photogenics 



En hausse 

▲ Le prix (environ 500 francs) 

A La convivialite 

A L'ergonomie du menu principal 

En baisse 
T )'ai beau chercher, je ne trouve pas 
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ATurbo 1 228 ^ 
entre dans la course 



TOM BOLLA 



Dans la course opposant les cartes 
acceleratrices, plusieurs criteres per- 
mettent aux differents modeles de 
fake parler d'eux, certains construc- 
teurs optent pour les performances, et 
d'autres proposent les prix les plus 
bas du marche. Mtec coupe la poire en 
deux et nous concocte I'ATurbo 1228, 
une carte a tres bas prix qui va donner 
un coup de fouet a votre 1200. 

Comme les autres cartes accele- 
ratrices, celle-ci se loge dans la 
trappe d'extension qui se trou- 
ve sous I'ordinateur. Elle est un peu 
difficile a mettre en place, mais quand 
elle est enclenchee, on peut etre sur 
qu'elle ne bougera plus, comme c'est 
le cas pour d'autres modeles. Elle est 




l,d carte se place dans la trappe sons le 1200. 



equipee d'un microprocesseur 
68EC020 a 28 Mhz, multipliant par 
deux la frequence d'horloge de la 
machine. En contrepartie, le MMU 
n'est pas present sur la carte, mais de 
toute facon, ce dernier ne trouve son 
utilite qu'en presence d'une configu- 
ration materielle plutot musclee. 
I'ATurbo n'est equipee que d'un seul 
emplacement pour la memoire 32 
bits, mais celui-ci a I'avantage de rece- 
voir des barrettes SIMMs standards, 
plutot que des memoires specifiques a 
un constructeur. Ainsi, on peut facile- 
ment lui adjoindre une barrette de 8 
Mo, ce qui donne 10 Mo de memoire 
pour votre 1200, pas mal ! N'ayez pas 
peur, des barrettes de 2 ou 4 Mo sont 
aussi gerees par I' ATurbo, evitant de se 
lancer dans des achats trop couteux. 
La carte peut bien sur recevoir un 
coprocesseur 68881 ou 68882 jusqu'a 
50 Mhz avec oscillateur. Sans oscilla- 
teur, la carte est tout de meme 
capable de supporter des coproces- 
seurs de 14 ou 28 Mhz, toujours dans 
un souci d'economie pour I'utilisateur. 
Une fois la carte installee et I'Amiga 
allume, c'est le bonheur. 




L 'acces a/tx disques dins est bien plus rapide. 

C'est puissant ! 

Les chargements a partir du disque 
dur sont bien plus rapides, les decom- 
pactages presque instantanes, et pour 
peu qu'on lance un simulateur de vol, 
on se rend tout de suite compte de la 
nouvelle puissance de sa machine. Les 
resultats parlent d'eux-memes. En 
gros, une vitesse trois a quatre fois 
superieure a un 1200 de base, qui 
permet a toutes les applications (que 
ce soit un simple traitement de textes 
ou un programme de raytracing) un 
contort d'utilisation exceptionnel. Ce 
n'est pas encore la puissance d'un 
4000, mais pour le prix, on ne peut 
pas trouver d'equivalent ! ■ 
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l '// comparati) de vitesse : en hunt 
I'Amiga seul, en bas I'Amiga et la carte. 



La carte A Turbo 1228 acce/ere de trois a quatre fois la vitesse de votre machine. 



ATurbo 1228 




En hausse 




A 


Le prix 




▲ 


L'utilisation de barrette SIMM 






En baisse 


▼ 


La presence d'un seul emplacement 


memoire 




T 


Une incompatibilite detectee 


avec 


certains disques Conner 
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Decollages ! 



TOM BOLLA 



Decollages, le logiciel "des collages a 
tout age"est enfin arrive. II faut dire 
que c'est un evenement, car les 
educatifs ne sont pas vraiment a 
I'honneur sur Amiga. Ne vous 
meprenez pas sur la vocation de 
Decollages, car son but n'est pas de 
plagier un quelconque programme de 
dessin, mais de permettre aux plus 
jeunes de developper leurs pulsions 
artistiques. 



P 
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sont pas tres nombreux, evitant aux 
bambins de s'emmeler les pinceaux. 
Us peuvent done dessiner a main 
levee, tracer des lignes, relier plusieurs 
points, coller des brosses et meme 
ecrire. Dans Decollages junior, ('interfa- 
ce tient en un seul ecran, ou tous les 
outils sont directement accessibles, 
ainsi que la page de travail. Les petits 
pourront par exemple choisir un 
decor a colorier en allant sur I'outil 
disquette et en 
choisissant une 
icone representati- 
ve du dessin a char- 
ger. Aucune barre 
de menus ou textes 
inutiles ne vien- 
dront les gener. Et 

J si les ideoqrammes 

ne sont pas assez 
explicites, une petit 
voix viendra leur 
indiquer I'outil a 
selectionner (merci 
Stephane !). 
Dessine moi un 



0: ] 



_ ^.- 



/. 'inter) die de Decollates ti ete concue pour le.*, jeunes enfants ctfin 
ereviter les fausses manipulations, mime les icdnes vous pttr/ent ! 

Selon I'age du sujet, on optera 
pour Decollages ou pour 
Decollages junior. Les deux pro- 
grammes se trouvent en effet dans le 
packaging et Ton peut done choisir 
I'un ou I'autre en fonction de I'enfant. 
L'interface a bien sur ete concue spe- 
cialement pour eux. Developpee sous 
Uik, elle se caracterise par des gadgets 
imposants et parfaitement representa- 
tifs de la fonction en cours. N'etant 
pas un logiciel de dessin, les outils ne 



jeu 

Dans Decollages, les 
plus grands pour- 
ront executer quelques puzzles pour 
s'exercer I'esprit tout en s'amusant, 
ou simplement apposer des tampons 
sur une image prealablement char- 
gee. Cette fois, I'ecran de travail est 
un peu plus grand, et un scrolling (ou 
un simple die sur le bouton droit de la 
souris) permet de passer des menus a 
la page de dessin. En faisant le comp- 
te, on s'apercoit que le logiciel 
accompagne 1'evolution de I'enfant 
avec harmonie. Du coloriage au colla- 



ge, en passant par le reliage et les 
puzzles, il comprend meme quelques 
fonctions basiques de dessin pour une 
approche en douceur de la creativite. 
Decollages est un outil d'initiation, au 
dessin comme a I'informatique, et ne 
risque pas de rebuter les enfants (ou 
les personnes handicapees), tant sa 
conception est simple et pedago- 
gique. Les instituteurs ou les parents 
peuvent configurer le logiciel a leur 
convenance, avec la sauvegarde auto- 
matique, le nom de I'enfant ou enco- 
re les repertoires de chaque image. Et 
a propos d'images, Decollages n'a pas 
lesine. On retrouve de nombreux des- 
sins, pour les coloriages comme pour 
les decors de fond, et de nombreuses 




Ouvrez ties dessins a colorier. 

disquettes supplementaires sortiront 
regulierement pour eviter aux enfants 
de se lasser. A mi-chemin entre I'edu- 
catif et le divertissement, Decollages a 
trouve sa voie, et les plus jeunes n'ont 
plus qu'a I'emprunter. ■ 



Decollages 



En hausse 

▲ I' approche pedagogique du 
logiciel 

▲ Les disquettes de data 

En baisse 
T Trop peu d'outils de dessin 
standards 




Ouvrez un paysage et terminez le dessin. 



I 'n stipin fticon puzzle. 



Mnis a qttoi pense le poisson ? A un reliage. 
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L'imprimante BJC-4000 



TOM BOLLA 



Depuis notre dossier comparatif sur 
les imprimantes (paru dans le numero 
3 d 'Amiga Dream), on ne peut pas 
dire que le marche a ete tres 
productif du cote de I'impression. 
C'est avec une joie certaine que nous 
avons recu la BJC-4000 de Canon, un 
modele haut de gamme a un prix 
grand public. Les problemes 
d'impression ne sont plus que de 
I'histoire ancienne. 



CaoonlUECPref W.S! 81H2-M Ualf Flint E 
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Snooth Mirror 
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Oode || Printer Mode 
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Custcnize Tabulators... 


Customize Dither... 


Page Size and Margins... 


Color Qdjustnents... 




Sane 


Use Cancel 









Le driver permet d'affiner les reg/ages... 

La BjC-4000 reprend la philoso- 
phie de Canon en matiere 
d'imprimante. Elle est peu 
encombrante, fiabie et d'un rendu 
exceptionnel. C'est bien evidemment 
le systeme a jet d'encre qui a ete rete- 
nu, offrant une qualite de rendu et 



une vitesse envoyant les matricielles 
au tapis et venant titiller les impri- 
mantes laser sur leur propre terrain. 
En revanche, ce modele ne se limite 
pas a une banale sortie en noir et 
blanc, mais propose a I'utilisateur de 
gouter aux joies de la couleur. Ajoute 
aux competences graphiques de 
l'imprimante, le jeu de couleurs dont 
elle dispose permet des rendus d'une 
qualite remarquable. La BjC-4000 est 
en effet capable de gerer automati- 
quement les degrades grace a un sys- 
teme de demi-teintes revolutionnaire. 
II suffit d'employer un papier de quali- 
te superieure (transparents, films dif- 
fusants), et une encre a haute perfor- 
mance comme celles de Canon pour 
obtenir des resultats saisissants. Sa 
resolution arbore les 360x360, en 
mode texte comme en mode gra- 
phique, et peut meme atteindre les 
720x360 en mode lissage. Ce mode 
permet d'attenuer les effets d'escalier 
pour peaufiner le rendu final. Vous 
voulez vous limiter aux sorties noir et 
blanc dans un premier temps ? Aucun 
probleme, l'imprimante est aussi a 
I'aise en monochrome qu'en multi- 
couleurs. Les sorties texte defilent a la 
vitesse impressionnante de cinq pages 
par minute, de quoi rendre jaloux les 




possesseurs d'imprimantes laser. 
L'impression reste silencieuse quelles 
que soient les sollicitations, et le peu 



vorkpcnchilnays/photol 



•: 
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... Canon studio se charge de /'impression. 

d'encombrement de I'appareil en fait 
un outil parfait aussi bien au bureau 
qu'a la maison. 

La BJC-4000 est meme capable 
d'imprimer automatiquement une 
serie d'enveloppes personnalisees, 
sans avoir a les inserer feuille a feuille. 
Pour couronner le tout, Canon propo- 
se un driver particulierement perfor- 
mant (le Canon studio nouvelle ver- 
sion), tirant profit des particularity de 
l'imprimante et de I'Amiga. |e 
manque d'adjectifs pour decrire la 
Canon BjC-4000, mais retenons les 
plus importants : rapide, discrete, 
silencieuse, pratique et efficace. Ne 
tournons pas autour du pot : c'est 
l'imprimante ideale pour toutes les 
applications, qu'elles soient textuelles 
ou graphiques, et sa simplicite la 
reserve a un large public. ■ 

Z'£T£t> sue oui 
rax QeoNoisia 
saiebsu>?i£22WL 




In design soigne pour un encombrement minimum. 



BJC-4000 



En hausse 

▲ La resolution 
A Le driver dedie 

En baisse 

T Une petite lenteur en mode graphique 
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TEL : 38 81 13 23 rftt Ma/rfi aM s^,^- 
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MODEM 

fax/modem 1440(1 1390 F 

fax/modem 28800 

(14400 en lax) 1990 f 



LE MUST DU MARCHE 
BLIZZARD A1220/4 

x2 la frequence de I' A 1 200 

equipe 68020 

4 Mo 32 bits ext. a 8 

avec copro.33 Mhz 

horloge 

2850 F 



A4000 : CARTES 
ACCELERATRICES 

GVP 68040 40 Mhz + 4 Mo exl.128 
option FaMSCSi: 9990F 

CYBERSTORM 040/40Mhz 
OK ext.l28Mo 7490 I 

Mitres references nous consultei 



A1200 : CARTES 
ACCELERATRICES 

Blizzard 1220/4,68020/28Mhz 

horloe.e.support 68882.4 Mo 19 

MBX 680.<0/.l.iH<.4Mo 27' 

MBX 680.W 5(111/. 4\lo .12 

MBX 680.W/S0HZ, 8Mo 4» 



A 1230 turbo2/50/8Mo/copro . 



CD ROM 

Super Space 160 F 

Ultimade Mod Collection .2.10 F 

Clip An Warehouse 220 F 

Our Solar System 220 F 

World Traveler I 180 F 

Super Fonts 200 F 

Texlurc City Pro 100 900 F 

DISQUES 600/1200 

80 Mo N.C. 

200 Mo 1950 F 

250 Mo 2500 F 

340 Mo 2950 F 

Ltvre's avec nappe el disquellc. 

OVERDRIVE 

240 Mo N.C . 

340 Mo 1990 F 

PROMO: 420 Mo 2290 F 

CD ROM INTERNE 

A4000/2000 

lui complei comprenani line curie 
COfltroleur TANDEM et un CD-ROM 
multisession double vitesse^lSK) K 

DISQUES SCSI SEULS 

290 Mo 1990 f 

340 Mo SCSI 2 2120 F 

540 Mo SCSI 2 2490 F 

Kin SCSI 2 4490 F 

DISQUES IDE SELLS 

240 Mo 1390 I- 

.140 Mo 1690 t 

420 Mo 1890 F 

520 Mo 2290 F 



AMIGA 1200 

Nous consulter pour toutes configurations 



BOOSTER VOTRE 1200 

carle acceleralrice 68030 a 50Mhz 
horloge + 4Mo 32 bits 

et option SCSI 3490 F 

idem en 8Mo 4690 F 



IIS MKMOIRES 
A500 


5P K avec horloee 

A600 


290 F 


IMo avec horloge 

A1200 


.■550 F 


Carte 8Mo avec horloge . 
BLIZZARD ext. 32 bits 


.3000 F 


4Mo nee 68020 a 28Mh/ 1990 F 

A4000/DBK/MBX 


4Mo 32 bits 


. 1 250 F 


2x4Mo 32 bits 


.1400 F 


8Mo 


2600 F 
4900 F 
. 1990 F 


16Mo 


4Mo (60ns) GVP 



OVERDRIVE CD 
pour Amiga 1200 



2190 F 



PROMOTION EXCEPTIONNELLE 
IGo Fast SCSI2 4490 F 



ECRANS 

MICROVITEC ,„i„|,i.,„ (,■ iwoi 

supporle lous les mudes 2990 F 

SVGA 17" 1280x1024 NE 

ideal RETINA/PICASSO 4490 F 



AMIGA 1200 

disque 200 Mo 

Blizzard 1220/4Mo 

avec 68020 irtclus 

horloge et 4Mo 32bits 

6800 F 



CARTES GRAPHIQUES 

PICASSO 2Mo 2890 K 

PICASSO 2Mo + TV PAINT 2.(1 ...42110 I- 

SPECTRUM GVPU.Mo) 3690 t 

OPALVISION 24 BITS 3990 F 

GVP VISION 24 1291H1 F 



ECRAN 17" 1280X1024 

pour toutes cartes 24 bits 

4490 F 



DIGITALISEURS 

V1D1- 12 79(1 F 

VIDI -12 temps reel 1290 F 

VIDI - 24 temps reel 

mcilleur rapport qualitc/prix 1990 V 

DCTV lout Amiga 1190 F 

Vl.ah (temps reel.YC) ini 3690 F 

GENLOCKS/VIDEO 

PACK: GST 40 A Y/C 

4-SCALAMM21I 2990 F 

GST Gold ASF 3700 F 

GST Gold SPF 4400 F 

GST Gold Pro 6800 F 

6-LOCK de GVP N.C 



ART DEPARTMENT PRO 

LE logiciel INDISPENSABLE pour 
Pimage dans sa version 2.5. I _ltMk 1/ 



carte EMPLANT 

sion Deluxe avec pons SCSI el SERIE 

3790 F 



CARTES CONTROLEURS 

HCD 4008 de GVP 1490 F 

Z3 Fastlanejusqu'ii lOMn/s. ...2990 F 



SCANNERS 

Scanner a main N&B 990 F 

Epson A4 GT 6500(vf) 

livre avec driver ASDG ..7250 F 

Epson A4 GT 8000(vf) 8990 F 



IMPRIMANTES 

HP 520 2300 F 

HP DESKJET 560 C 3950 F 

PRIMFRA FARGO avec le 

kit sublimation 8990 F 

consomniables: nous consulter 

COMMUNICATION 

logiciel Praxitel (vf) 490 F 

logiciel GP FAX 690 F 



PHASE boutique: la garantie de voir avant d'acheter. Catalogue sur simple demande. 



UTILITAIRES 

DIRECTORY OPUS V.4 (vf) ....N.C. 

PRO CONTROL 590 F 

PRO CONVERSION PACK 590 F 

BLITZ Basic 790 F 

promo: SAS/1.ATT1CF. C ++ (V 6.51 .. 1690 K 

PEGGER 750 F 

AS1M CDF SYS 2.0 690 F 

AMOS Compiler 310 K 

PRAXlTELlMlNITELlnl) 490 P 

Praxitel + cable 550 F 

SCENARY ANIMATOR V4(vf) 

avec scenes gratuites 590 F 

ART DEP. PRO 2.S 1490 F 

DISTANT SUNS 5.0 750 F 

GP Fax 690 F 

ASDG Scanner EPSON driver ...990 F 

Kit Commodore dev. 3.0 150 P 

Image Master RT 890 F 



catalogue 

& 
commande 

36 15 SALU 



BUREAUTIQUE 

PROWRITE 3.3 (vf) 490 F 

FINAL COPY V 2(vf) 

la reference 490 F 

PRO- CALC (tableur) N.C. 



ACCESSOIRES 

LECTEUR 3"l/2 EXTERNE 550 F 

carle clrl GVP HCD 4008 1490 K 

cable SCSI 90cm 3 connecteurs .... 250 F 
carle ethernet ZoiTO Hydra ...2700 F 

earte Ethernet PCMCIA I-('urd 2701) F 

cane clrl HD/SYQ/CD-ROM 990 F 

transl'o. A500/6O0/I200 550 F 

GVP I/O Extender 1590 F 

ext.5l2K+horloge A500 290 F 

cable PERITEL 100 P 

DB23/DB15 VGA 150 F 

souris AMIGA 200 F 



CD-ROM, VIDI-24, MSP 9000 
SUNRIZE AD 516, EGS 
EPSON GT 6500, PRIMERA 
PICASSO 2, ECRAN 17" 

demonstration sur rendez-vous 



carte acceleratrice 

S 68030/50Mhz [* 
£h 4 Mo + horloge CK 
< + option SCSI <r! 



P.A.O 

PACESETTER 3 5 (vD 390 F 

PRO. PAGE 3.1 (vl) 990 F 

PRO. DRAW 3.0 790 F 

PRO. PAGE 4.1 990 F 

PAGE STREAM 3 N.C. 



MORPHING 

CINEMORPH (vf) 290 F 

IMAGE F/X N.C. 

Image Master RT 890 F 



DU STOCK, DES CONSEILS 

DES DEMONSTRATIONS 

DUCHOIX 



VIDI-24 (RT) 

le digital. seur pour tout AMIGA 



fran^aise. 
"990F 



MUSIQUE 

BARS & PIPES (vf) 990 F 

BARS & PIPES I.Oe (vf) 2000 F 

BARS & PIPES PRO 2.05 ..2400 K 

SUNRIZE AD 1012/516 NC 

SUPER JAM (arrangeur) 790 F 

Deluxe Music V2 790 F 

Deluxe Music V2 * interlace MIDI ...990 F 
DSS + ivfl 690 F 

TITRAGE 

SCALA video Tiller i vf) 390 F 

SCA1.A MM21t(vf) 990 F 

SCALA MM300 (vf) 1990 F 

SCALA EEltK) 1590 P 

GRAPHISME 

BRILLIANCE 690 F 

Personal Paint (vf) 490 F 

DP IV AGA (v0 800 F 

CALIGARI24(vf) 990 F 

LIGHTWAVE 3990 F 

modules Lighlwave N.C. 

ESSENCE 2 + FORGE 800 F 

IMAGINE 3 2990 F 

ART DEP. PRO 2.5 1490 F 



SYQUEST 88Mo 
SCSI externe 

livre avec one cartouche 

2990 F 



DISPONIBILITE 

DES PRODUITS ? 

TELEPHONEZ-NOUS 



Vente Par Correspondance 

envoi en 

Colissimo Recommande 



36 15 SALU 



SYQUEST EXTERNE 

livre avec une cartouche 

88C (lit et ecrit 44/88Mo) 2990 F 

105 Mo SCSI 2990 F 

200Mo SCSKcomp. 44/88) ..3990 F 
cartouche 44Mo ou l()5Mo ...450 F 

cartouche 88Mo 490 F 

canouche 200Mo 560 F 



NOM / PRENOM 


DESIGNATION 


QTE 


MONTANT 


ADRESSE 

VILLE CP Tel 

REGLEMENT PAR CHEQUE A LA COMMANDE, 

FRAIS DE PORT : 40 F pour les logiciels. 60 F pour le materiel sauf ccran 

150 F. (envoi en contre remboursemenl + 60 F) 

GRATUTT POUR TOUTE COMMANDE SUPERIEURE A 5000 F 








02/95D 


montant total 




port 




a payer 




BON DE COMMANDE A RETOURNER A : PHASE 93 AVENUE DU Gl LECLERC 75014 PARIS TEL 45 45 73 00 



mes textures ? 

C'est vrai qull 

y a vraiment matiere 

a en parler I 

C'est d'ailleurs 

ce que nous avons 

decide de faire, 

pour la rubrique 

"en pratique" de ce 

numero, quinzieme 

du nom. Si la lecture 

de cet article vous a 

plu, vous pourrez, 

si vous le souhaitez, 

rester avec nous, 

juste le temps 

de prendre un the ! 



T'es a la menthe 
ou the citron ? 



FREDERIC BOULIER 



Tous les logiciels recents d'images de 
synthese sur Amiga offrent la possibility 
de donner aux objets une texture. En 
effet, si vous desirez representer une 
petite maison dans la prairie, il est hors 
de question de modeliser les planches et 
les tuiles une par une pour ensuite les 
assembler : outre un travail titanesque, 
la maquette ainsi realisee comporterait 
un nombre de facettes astronomique et 
le resultat ne donnerait mime pas un 
rendu satisfaisant... 
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Figure 1 : le motif du scrcirc t) the. 

Alors les astucieux program- 
meurs nous ont permis de "col- 
ler" des images 2D sur des 
objets 3D : ainsi un dessin de tuiles 
repete plusieurs fois donnera la parfaite 
illusion, sur une seule facette, d'un pan 
de toit ouvrage par le meilleur cou- 
vreur de I'ouest. Non seulement 
I'image sera plus realiste, mais le 
besoin en memoire et le temps de cal- 
cul pour I'image seront ridicules. Un 
leger probleme subsiste : ou trouver les 
images 2D a appliquer ? Si certains edi- 
teurs proposent des bibliotheques de 
textures en tout genre, le moyen le 
plus economique consiste a les dessi- 
ner soi-meme, et, en plus, vous per- 
sonnaliserez totalement votre creation. 
Chaque programme d'images de syn- 
these a sa propre facon d'integrer des 
textures, pour rester generaliste, il est 
difficile d'aborder ici le sujet. En 
revanche, la creation de dessins 2D 
appropries fait I'objet de cet exercice 
"en pratique" qui vous propose un ser- 
vice a the dynastie Ming, pose sur bois 
de sandale (!) avec sa cuillere en metal 
epousant le tout avec un faux sucre 



evidemment. 
L'heure du the 

Le choix de la palette graphique 
importe peu, Personal paint, Brilliance, 
DPaint, etc. En revanche, si on peut se 
contenter de 16 couleurs, c'est ideal 
car votre programme 3D chargera en 
memoire vive votre texture, done plus 
la taille du fichier est petite, plus vous 
conserverez d'espace pour les facettes 
des objets et pour les autres textures. 
N'oubliez pas que votre brosse en 16 





Figune 2 : les textures 
deviennent infinies en les rfyhant. 

couleurs sera exploitee en 16 millions 
de couleurs et meme sera le plus sou- 
vent lissee. Pas de difficulte pour dessi- 
ner le motif des tasses de mamies 
represente sur la figure 1 . Par contre, 
I'astuce consiste a ne sauver qu'une 
"tranche" du dessin puisqu'il se repete, 
dans votre logiciel 3D vous choisirez 
d'appliquer cette brosse de facon cylin- 
drique en repetant horizontalement le 
motif une trentaine de fois dans cet 
exemple. Resultat des courses : moins 
de 10 ko, la porcelaine est tres bon 
marche ! 

La porcelaine et le bois : 10 ko, 
pas plus 

Pour realiser du bois sans faire de digi- 
talisation, la figure 2 vous montre le 
cheminement. Tracez un rectangle 
brun uni puis crayonnez avec un seul 
pixel horizontalement avec differentes 
nuances. Vous pouvez utiliser des 
teintes rouges pour reproduire de 
I'acajou, du beige clair pour du sapin 
"naturel", etc. Prelevez un rectangle 
dans la zone la mieux reussie, puis 
deposez-le trois fois pour donner un 
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En pratique 



effet de parquet. Procedez exactement 
de la meme facon si vous decidez de 
faire un mur de briques ou de pierres. 
L'astuce INDISPENSABLE consiste a 
verifier que le motif peut se repeter 
tant horizontalement que verticale- 
ment, c'est-a-dire que le bord droit et 
le bord gauche de la brosse peuvent 
s'assembler sans que Ton puisse devi- 
ner une jointure, idem pour les bords 
haut et bas. En 3D vous appliquerez 
cette texture a plat en la repetant 
autant de fois que vous voulez pour 
avoir un parquet plus ou moins fin. 
Dans cet exemple, environ dix repeti- 
tions ont ete appliquees. La table est 
encore plus economique car composee 
d'un seul polygone. 
L'argenterie : a peine plus cher 
Les objets chromes sont la terreur des 
calculs d'images. Je pose une petite 
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Vrj.il re .1 : qui croirait qu 'il 
s 'apt de chrome ? 

cuillere, je laisse ma machine allumee 
jusqu'au printemps et je constate 
qu'au bout du calcul, elle reflechit si 
fort que I'on ne distingue plus sa forme : 
soupir ! La encore il s'agit d'illusion, 
done nous allons creer un faut reflet 
qui sera calcule en un coup de cuillere 
a pot. En 3D cela s'appelle I'environne- 
ment mapping ou, en bon francais, le 
nappage d'environnement. Le pro- 
gramme projette sur I'objet votre bros- 
se comme si e'etait le reflet du monde 
qui I'entoure, la texture n'est pas collee 
mais bien reflechie, ce qui donne des 
effets tres spectaculaires en animation. 
Cette technique permet done de faire 
des objets en inox tres convaincants 
dans une obscurite totale. Realiser ce 
type de texture est tres simple, il suffit 
de gribouiller. Dans cet exemple (figu- 
re 3), j'ai fait un beau degrade de 16 
gris, j'ai pulverise des gros points noirs 
sur fond blanc pour enfin les melanger 
verticalement en utilisant un mode qui 
s'appelle selon les palettes "fondu" ou 
"melange" ou encore "smear". II faut 
verifier la correspondance entre les 
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bords droit et gauche, comme avec le 
bois, pour ne pas risquer de voir une 
couture dans le calcul de I'objet. Les 
bords haut et bas importent moins car 
ce mapping est en general spherique. 
Si vous desirez faire de I'argent, vous 
choisirez des nuances du blanc au gris 
sombre, pour de I'inox, du blanc au 
noir en insistant sur les contrastes. 
Un ou deux sucres ? 
Bump, qui signifie "cabosse" est le 
type de nappage utilise pour la surface 
du sucre. Cette technique 3D consiste 
a donner du relief aux surfaces planes 
sans ajouter de polygones. Le pro- 
gramme 3D "cabossera" plus ou moins 
un objet en fonction des pixels plus ou 
moins clairs de la brosse appliquee. 
Celle-ci est tres simple a realiser, il suffit 
de prendre le meme degrade que pour 
le chrome, et de pulveriser a la bombe 
en mode cyclage de couleurs un nuage 
de pixels variant automatiquement du 
blanc au noir comme le montre la figu- 
re 4. Le bump mapping ne modifie pas 
la couleur des objets 3D mais leur 
donne un aspect granuleux. La bonne 
astuce peut constituer, par exemple, a 
colorier un objet avec une texture 
comme le bois realise plus haut, mais 
aussi a utiliser ce meme bois avec les 
memes parametres en bump : ceci 
aura pour effet de mettre en relief les 
veines du bois donnant un realisme 
accru sans depenser un seul octet de 
plus en memoire. 
Vous prendrez bien une tasse 
de the ? 

La figure 5 vous montre la mise en 3D 
des textures dessinees pour la presente 



rubrique. C'est evidemment avec les 
moyens du labo que nous I'avons cal- 
culee. Les logiciels choisis arbitraire- 
ment sont DPaint pour les textures 2D 
et Lightwave pour les calculs 3D, mais 
d'autres combinaisons sont possibles : 
Personal paint IV, Brilliance, Real 3D, 
Imagine, Caligari 24, Alladin 4D, 
Volumm, pour ne citer qu'eux... 
L'image finale a ete calculee en 1 6 mil- 
lions de couleurs dans une resolution 
de 800x600 avec une source de lumie- 
re et rendu ray-tracing avec anti-alia- 
sing, cela a pris moins de deux heures 
avec un Amiga 1200 gonfle a 10 Mo 
de Ram et toumant a 40 Mhz (on ne 
se refuse rien). La totalite des textures 
represente seulement moins de 52 Ko. 
L'usage de digitalisations donne tou- 
jours des resultats magnifiques mais 
presente deux inconvenients princi- 







Figure 4 : du sucre sans se casser. 

paux, une grosse consommation de 
memoire et, si elles viennent du domai- 
ne public ou commercial, vous les 
reconnaTtrez surement dans d'autres 
illustrations : dommage ! ■ 
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Histoire d'Os (la revanche) 



Continuons a explorer I'Os, avec ce 
mois-ci une nouvelle fonction : le "If", 
arbre gymnosperme a feuillage persis- 
tant et a bales rouges ou, en Os, une 
action conditionnelle. 

If : cette commande ne peut pas 
etre utilisee directement sous Shell 
mais seulement dans un fichier de 
commandes. Comme son nom 
I'indique (If = si en francais), elle exe- 
cute une action conditionnelle. II y a 
deux possibilites de syntaxe : 
Premiere possibility : 
If <Condition> 

<Commande> 
Endif 

Deuxieme possibilite : 
If <Condition> 

<Commande> 
Else 

<Conimande> 
Endif 

D'autre part, la commande If possede 
plusieurs parametres : 
If not 
If Fail 
If exists 
If Warn 
I f Error 
If x Eq y 

Voyons tout ca en detail... Mettons 
que vous vouliez savoir, dans un 
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Figure n °2. 

fichier de commandes, si le repertoire 
sys:toto existe ou non ; et si c'est le 
cas, la phrase "Le repertoire toto exis- 
te bien" doit s'afficher lors de I'execu- 
tion du fichier. Voici comment faire : 
If exists Sysrtoto 
echo "Le repertoire toto exis- 
te bien" 
Endif 

Nous sommes dans la premiere possi- 
bilite decrite plus haut. Maintenant, 
nous voulons afficher "Le repertoire 
toto n'existe pas" si c'est le cas. Voici 
la procedure : 

If Not exists sys:toto 
Echo "Le repertoire toto 
n'existe pas" 
Endif 
Nous pouvons aussi rassembler ces 



deux petits fichiers de commandes en 
un seul : 

If exists Sys:toto 
echo "Le repertoire toto exis- 
te bien" 
Else 

echo "Ce repertoire n'existe 
pas" 
Endif 
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figure n I . 

Nous sommes dans la deuxieme pos- 
sibilite decrite plus haut... il est aussi 
possible bien sur, de mettre plusieurs 
commandes entre If et Else et entre le 
Else et le Endif. 

Je ne decrirais pas les autres options 
de la commandes If car cela devien- 
drait un peu complique... et peu utile 
car si deja vous pouvez utiliser cette 
commande avec le parametre Exists, 
vous en exploiterez au moins 90 %. 
Install : cette commande sert principa- 
lement a creer une disquette (ou une 
carte PCMCIA) bootable (d'amorcage 
en bon francais), c'est-a-dire a creer 
une disquette a partir de laquelle 
I'Amiga pourra demarrer (par 
exemple, une disquette workbench a 
ete obligatoirement "installee"). 
Prenons un cas concret : vous avez 
copie la disquette de couverture de 
Dream (disquette source) a I'aide de 
la commande copy sous Shell (ce qui 
est un peu debile, car la facon la plus 
simple de copier toute une disquette 
est de se servir de la commande 



Diskcopy), sur une disquette frakhe- 
ment formatee (disquette cible). Eh 
bien la disquette cible ne bootera pas 
(traduction : I'Amiga ne pourra pas 
demarrer dessus) alors que la disquet- 
te source boote parfaitement. II suffit 
alors d'employer la commande Install 
de la facon suivante : vous mettez la 
disquette non bootable dans le lecteur 
DfO: et sous Shell, 
vous faites : 
install dfO: 
La commande 
Install sert aussi de 
detecteur de virus 
ou pour connaTtre le 
standard du boot- 
blocks en I'utilisant comme suit : 
install dfO : check 
Vous pouvez obtenir les messages sui- 
vants (sous Workbench superieur ou 
egal a 2.0) : 

"Appears to be 2.0 OFS Bootblock" 
(OFS: Old File System, c'est done une 
disquette qui peut fonctionner sur 
toutes les versions d'Amiga). 
"Appears to be 2.0 FFS Bootblock" 
(FFS : Fast File System, c'est done une 
disquette formatee avec le nouveau 
systeme d'exploitation et qui done ne 
peut fonctionner qu'a partir des ver- 
sions superieure au 2.0, done sur 



■ ■■■ Y3W.M.e« H«.r« 

, . leSu-.»en. Ir«n% Otr rw«-d 28-Ftb-« 15:13 

1 direitorv - 2 blotki used 
* Syslm3:t> 



3 



Figure n "3. 

A500Plus, A600, A1200, A3000 et 
A4000). 

"No Bootblock installed" (cette dis- 
quette n'est pas bootable). 
"No standard Bootblock". 
Attention, cela veut peut-etre dire que 
vous avez un virus de type 
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"BootBlock" sur cette disquette (ou 
tout simplement que c'est une dis- 
quette de jeu du commerce car les 
editeurs utilisent la plupart du temps 
des bootBlocks non standards). Si ce 
n'est pas une disquette de jeu, je vous 
conseille de la tester avec un utilitaire 
comme VirusChecker que Dream avait 
mis sur la disquette du numero 1 3 . 
List : j'ai decris la commande Dir dans 
le numero 1 3 de Dream, commande 
qui est la proche cousine de la com- 
mande List... sauf que cette derniere 
est encore plus puissante (je pense 
que c'est la commande AmigaDos 
possedant le plus de parametres et 
d'options... et done la plus compli- 
quee a expliquer !). 

je n'entrerais pas dans les details (il 
faudrait au moins trois pages supple- 
mentaires...) mais voici ce qui est 
important a savoir : List sans para- 
metres vous donne le contenu d'un 
repertoire comme Dir mais avec en 
plus la description des attributs des 
fichiers se trouvant dans ce repertoire 
et leurs dates de creation, exemples : 
List (voir la figure 1 pour le resultat). 
Vous avez done les noms des fichiers 
suivis de leurs tailles respectives (en 
octets), de leurs dates et heures de 
creation (ou de dernieres modifica- 
tions). 

List L : since 20-feb-93 (voir 
figure 2 pour le resultat). Nous avons 
demande tous les fichiers (et reper- 
toires) dont la creation est posterieure 
au 20 fevrier 93 se trouvant dans le 



chaTne de caracteres "handler" (voir 
figure 5). 

LoadWB : cette commande ne sert 
qu'une fois lors de I'execution de la 
s:Startup-sequence. Elle permet tout 
simplement que le Workbench soit 
charge (si vous supprimiez de la 
Startup-sequence, vous n'auriez, pour 




Figure n° 7. 

utilisation de I'Amiga qu'un shell... 
pas tres pratique, non ?). 
Lock : permet de proteger en ecriture 
toute une partition d'un disque dur ou 
seulement un repertoire. Exemples : 
Lock Work : on 

II n'est plus possible d'ecrire sur la 
partition Work : 
Lock Work 

II est de nouveau possible d'ecrire sur 
cette partition. 

Makedir : permet de creer un repertoi- 
re ; exemple : 
Makedir dfO : jeux 
Cela creer un repertoire nomme Jeux 
sur la disquette du lecteur interne. 
Pour creer un nouveau repertoire, je 
vous conseille plutot d'utiliser I'option 
"Nouveau tiroir" du menu deroulant 
"Fenetre" du Workbench. 
Path : cette commande permet de 
voir ou d'indiquer les chemins de 
recherche d'une commande dans les 
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Figure « 5. 



repertoire L:. Seul un fichier est affiche 
car il a ete cree le 28 fevrier 93... alors 
que les autres fichiers avaient ete crees 
anterieurement a cette date. L'option 
"Up to" fait exactement I'inverse de 
"since To". 

List L : dirs : n'affiche que les 
repertoires (voir figure 3). 
List L : all : affiche tous les 
fichiers et repertoires du repertoire L: 
et aussi les fichiers se trouvant dans les 
sous-repertoires (en resume : tout est 
affiche ! voir figure 4 pour le resultat). 
List L : Sub handler : n'affiche 
que les noms de fichiers contenant la 



repertoires. C'est grace a cette com- 
mande que vous n'avez pas besoin de 
preciser dans quel repertoire se trouve 
la commande demandee. La com- 
mande Path sans option vous donne 
les repertoires ou sont recherchees les 
commandes. L'option Add de Path 
permet de rajouter un repertoire ; 
exemples : 

Path (Voir figure 6 pour le resultat) 
Path add sys:EnPlus 
On a rajoute la recherche de com- 
mandes dans le repertoire EnPlus. 
Run : comme vous le savez surement, 
I'Amiga est une machine multitache. 



Ainsi vous pouvez, sous AmigaDos, 
executer plusieurs programmes a la 
fois. II est aussi possible de lancer une 
autre tache sans interrompre la pre- 
miere. Run permet justement de le 
faire sous Shell ; exemples : 
run sys :utilities/clock (voir 
figure 7) 
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Figure n "6. 

Le systeme lance une nouvelle tache, 
mais le Shell reste disponible (alors 
que si vous aviez fait sous Shell 
"sys :utilities/clock" sans le run, 
le Shell se serait bloque). 
Search : cette commande permet de 
rechercher une chaTne de caracteres 
dans des fichiers ou des noms de 
fichiers; exemples : 

Search from sys: clock file 
all 

Dans ce cas, le systeme va chercher 
tous les fichiers (grace a l'option file) 
nommes "clock" dans tous les reper- 
toires et sous-repertoires (grace a 
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Figure n "8. 

l'option all). 

Search from sys : clock 
En revanche, ici, le systeme va cher- 
cher la chaTne "clock" a I'interieur des 
fichiers se trouvant dans le repertoire 
sys: 

Status : donne la listes des processus 
en cours d'execution ; exemple : 
Status full (voir figure 8 pour le 
resultat). Nous venons done de faire 
un rapide tour d'horizon de I'utilisa- 
tion de I'AmigaDos. Pour les lecteurs 
interesses par le sujet et pour tous 
ceux qui voudraient connaTtre a fond 
leur Amiga, je conseille la lecture du 
livre Comprendre et bien exploiter son 
Amiga aux editions (quebecoises) du 
Grand moulin, disponible chez 
Someware. ■ 
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omme vous 

pourrez le constater 

par vous-meme, 

nos deux comperes, 

mais neanmoins 

programmeurs, 

ont donne dans I 'humour 

ce mois-ci car 

I'un nous propose 

deux codages sinon Hen, 

tandis que I 'autre 

veut faire sauter 

la bank ! 

fa va chauffer ! 



Deux codages sinon Hen ! 



PIERRE PHILIPPE LAUNAY, CREATEUR D'ABE 



Pour le mois le plus court de I'annee, 
nous vous proposons le codage le 
plus long que vous n'ayez jamais vu 
imprime dans un magazine. 

Lors du precedent numero, nous 
avons etudie le plan du codage 
de traduction d'un fichier Pc pro- 
duit par un Amiga en un fichier 
Macintosh. Tout 9a a partir d'un 



simple Amiga 600, 1200 ou 4000. Ce 
mois-ci voici le codage complet. Et 
ensuite nous verrons quelques petites 
routines forts sympathiques valables 
aussi bien pour les demos que pour 
les utilitaires. 

Avec le premier codage, nous verrons 
surtout comment gerer les tableaux et 
les matrices. 



Pece2Mac 

WBStartup 

DEFTYPE.EasyStruct easy 

; Creation des tableaux de conversion 
Dim mac2pc (256) 
Dim pc2mac (256) 
For code=l To 255 
mac2pc (code) =code 
pc2mac (code) =code 
Next code 
Restore mac 
For code=128 To 255 
Read ascii 
If asciiocode 
mac2pc (code) =ascii 
pc2mac (ascii ) =code 
Endlf 
Next code 
Gosub Variable 

; Saisie du fichier a convertir 
source$=Peek$ (GetArgStr_) 
If Len ( source$ ) >1 

source$=UnLef t$ (arguments, 1) 
Else 
MaxLen repertoire$= 256 
MaxLen fichier$= 256 

Repeat 

source$=ASLFileRequest$ ( "Fichier 
source" , repertoire$, f ichier$, "#?" , 0, 0, 200, 200) 

Until Len(source$) >0 
Endlf 

If ReadFile(0, source$) 
Filelnput 

Gosub Aquellecalculatriceaijelhonneur 
If WriteFile(l,cible$) 
Gosub Conversion 
Else 

cible$="Je n'arrive pas "+Chr$ (224) +" 
cr"+Chr$(233)+"er "+cible$+". . ." 

Endlf 
Else 

source$="Je ne trouve pas "+source$+" . . . " 
Endlf 

Gosub Resultat 
End 
; PROCEDURES 
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.pc" 



. mac 



. Aquel lecalculatr iceai j elhonneur 
Gosub Requester 
If bof=l : Rem PC 

Sens=False 
cible$=source$+ 
Else : Rem Mac 

Sens=True 
cible$=source$+" 
Endlf 
Return 
.Conversion 
FileOutput 1 
While (NOT Eof (0) ) 
code$=Inkey$ 
If Asc(code$)>127 
If Sens=True 

code$=Chr$ (pc2mac (Asc (code$) ) ) 
Else 

code$=Chr$ (mac2pc (Asc (code$) ) ) 
Endlf 
Endlf 

Print code$ 
Wend 

CloseFile 
CloseFile 1 
Return 
.Resultat 
WBenchToFront_ 
WbToScreen 

Window 0,10, 10, 500, 80, $1000, "Essais",l,2 
NPrint "SOURCE : "+source$ 
'NPrint "CIBLE : "+cible$ 
MouseWait 
Free Window 
Return 
.Requester 
titlegadget$ 
bodygadget$= 
okgadget$= 
USEPATH easy 

\es_StructSize=SizeOf .EasyStruct 
\es_Title=&titlegadget$ 
\ e s_Tex t Forma t = Sbodygadge t $ 
\es_GadgetFormat=&okgadget$ 
bof=EasyRequestArgs_(*mywindow,easy, 0,0) 
Return 
.Variable 
; Titres des fenetres 

TITLE_Systeme$="MESSAGE DU SYSTEMS" +Chr$ (0) 
; Message des fenetres 

MSG_Sens_De_Conversion$="Quelle est le Format 
cible choisi ?"+Chr$(0) 
; Message des boutons . 
MSG_PC_Mac$="PC IMac"+Chr$ (0) 
Return 



Data 196,197,199,201,209,214,220,225,224,226,2 
28,227,229,231,233,232,234,235,237,236,238,239 
,241,243,242,244,246,245,250,249,251,252,160,1 




TITLE_Systeme$ 

MSG_Sens_De_Conversion$ 

MSG_PC_Mac$ 



Et maintenant voici comment faire pour trouver I'adresse 
de fonctionnement de notre propre programme : 
FindTask_(0) 

Comment trouver I'adresse de notre fenetre : 
mafenetre.l=PEEK.l(FindTask_(0)+184) 
On peut remplacer 184 par son vrai nom pr_window.l si on 
a pris soin d'utiliser les includes du Blitz. Le suffixe .1 est ici 
tres important. C'est lui qui dit au Blitz que Ton utilise des 
entiers longs. 

Comment faire apparaitre les messages du systeme directe- 
ment sur notre propre programme : 
Poke. 1 (mafenetre) =-1 

Ainsi, si votre disquette s'appelle "Vide", tous les messages 
du systeme comme "Le volume vide est plein" apparaitront 
directement sur votre programme. 
Comment faire une petite alerte maison : 
alerte$=chr$ (0) +chr$ (52) +Chr$ (27) +"Amiga fort 
et vert pour toujours! "+chr$ (0) +chr (1) 
alerte$=alerte$+chr$ ( ) +chr$ ( 42 ) +chr$ ( 37 ) + "C ' est 
a mediter. "+chr$(0) +chr$ (0) 
DisplayAlert_0 , *alerte$ , 90 

Le format a respecter pour DisplayAlert est (le numero 
d'alerte, I'adresse de la chaTne de texte a montrer puis le 
nombre de lignes). La chaine de texte doit se terminer par 
Chr$(0)+chr$(1) pour chaque ligne et par Chr$(0)+chr$(0) 
pour marquer la fin du message. Nous verrons bientot 
comment utiliser tout ca grace a une vraie petite demons- 
tration en Blitz, mais ca c'est une autre histoire. ■ 
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Amos fait 
sauter la bank 



DAVID GAUSSINEL, CREATEUR D'ABANK 



Qui suis-je ? Les elephants me possedent en grande quantite, en 
informatique je me presente sous les noms de Ram et Rom, on me perd en 
vieillissant et les celebrites ecrivent les leurs. Bien joue, vous aviez trouve, 
je suis la memoire. 



Une bank est en fait un espace 
memoire gere par Amos. Vous 
pouvez avoir jusqu'a 65 535 
banks en meme temps, chaque bank 
ayant un numero compris entre 1 et 
65 535. Amos, par defaut, reserve les 
banks de 1 a 4 pour respectivement 
les Objets (images pour sprites et 
bobs), Icons (images pour icons), 
Music (musiques au format Amos) et 
Amal (le langage d'animation integre 
a Amos). En plus de son numero, 
chaque bank possede un nom de 8 
caracteres au maximum. On trouvera 
par exemple, les banks Sprites, Icons, 
Music, Asm, Samples, Menu, Amal, 
Resource, Pic.Pac, Tracker... Le nom 
de la bank indique bien entendu son 
contenu. Ainsi les banks Asm contien- 
nent du code Assembleur qu'on peut 
appeler depuis YAmos. 
Depuis le Mode direct, apres avoir 
charge un programme Amos dans 
I'editeur (par exemple Filofax) tapez la 
commande Listbank, et vous pourrez 
voir quelque chose ressemblant a : 

2 - Icons S: $00086170 L: 28 
5 - Pac.Pic. S: $000AE638 L: 23968 

II vous sera ainsi possible de constater 
que le programme Filofax utilise deux 
banks, une Icons et une Pac.Pic. La 
premiere contient les petites images 
necessaires a I'animation des boutons, 
tandis que la seconde contient 
I'image compactee de I'ecran grace a 
la commande Spack. Essayez d'ailleurs 
depuis le Mode direct de taper 
Unpack 5 To 0. Vous vous retrouvez 
avec I'image de presentation de 
Filofax. 

Les banks sont egalement de plusieurs 
types. On peut d'abord les classer 
entre Temporaire et Permanente. Pour 
Amos, les mots cles correspondant 
sont WORK et DATA. Les banks DATA 
(les permanentes done) seront sau- 
vees avec le programme, tandis que 



les banks WORK (les temporaires) 
seront effacees de la memoire a 
chaque initialisation du programme et 
a sa sauvegarde. 

Vous n'etes pas non plus sans savoir 
que sur Amiga la memoire a deux 
categories : la memoire Chip qui 
contient les donnees graphiques 
et sonores et la memoire Fast qui 
contient... le reste. Les banks puis- 
qu'elles sont des espaces memoire, 
suivent ce principe et se classent done 
entre bank CHIP (Sprites, Samples, 
Tracker, Music.) et bank FAST (le 
reste, bien sur). A noter que les 
images compactees (par SPACK) sont 
tenues en bank FAST, ce qui peut etre 
interessant pour economiser de la 
memoire Chip. 
Utilisation 

Prenons un exemple concret : vous 
desirez charger un fichier texte (au 
format Ascii) en memoire pour lister 
son contenu. Vous pourriez bien sur 
utiliser la methode classique Open, 
Input, Close mais cela serait lent. Je 
vous propose done de passer par les 
banks. On doit d'abord creer la bank 
par la commande Reserve as qui a 
quatre variantes : Reserve as work, 
Reserve as data, Reserve as chipwork, 
Reserve as chip data. Les deux pre- 
mieres versions reservent de la memoi- 
re Fast en priorite pour des banks res- 
pectivement temporaires ou perma- 
nentes tandis que les deux dernieres 
reservent de la memoire Chip. Pour 
notre petit exercice nous ecrirons : 
Open In 1 , ' S :User-star tup' : 
L=Lof(l) : Close 
Reserve As Work 50, L 

La premiere ligne nous permet de 
connaitre la grandeur du fichier que 
nous voulons charger qui est retourne 
par Lof(). Ensuite nous demandons un 
espace memoire de L octets (la lon- 



gueur du fichier done) en memoire 
Fast. La bank creee aura le numero 
50. Nous allons devoir charger notre- 
fichier dans cet espace. On utilisera 
alors : 
Bload 's : user-startup' , 50 

Ou 50 est le numero de la banke de 
destination et s:user-startup le nom 
du fichier a charger. Pour pouvoir lire 
le texte contenu dans la bank, nous 
devons connaitre son emplacement 
grace a : 
P=Start(50) 

Puis nous allons pouvoir lire les 
chaines alphanumeriques du fichier 
par la boucle : 

Do 

A$=Peek$(P,6553 5,Chr$(10) ) 

"^>=Start(50)+Length(50) 
■ Add P,Len(A$)+l 

Loop 

L'instruction PEEKS sert a lire en 
memoire a partir de P sur une lon- 
gueur de 65 535 octets a moins 
qu'elle ne rencontre le caractere 
Ascii 10 et dans ce cas elle s'arrete. En 
clair, elle lit les chaines alphanume- 
riques Amiga classiques qui se finis- 
sent par un code Ascii 10. L'EXIT sert 
a quitter la boucle si on depasse la fin 
de la bank. Start() donne le debut et 
Length() la longueur de la bank, les 
deux additionnes donnent done bien 
la fin de la bank. Un ADD nous per- 
met d'ajouter a la position P la lon- 
gueur de la chatne AS plus un caracte- 
re pour le Chr$(10). Ensuite il nou suf- 
fitd'afficherAS. 
Encore... 

Quelques petites instructions utiles en 
guise de conclusion. ERASE n vous 
permet d'effacer une bank n de la 
memoire tandis que ERASE ALL exter- 
mine toutes les banks sans distinc- 
tion. ERASE TEMP prendra soin de 
n'effacer que les banks temporaires. 
BANK SHRINK n TO I vous sera d'une 
utilite certaine pour reduire la lon- 
gueur de la bank n a I octet. BANK 
SWAP a,b vous permettra de jongler 
avec les banks en echangeant la bank 
a avec la bank b. 

Et pour la bonne bouche je vous 
donne l'instruction magique pour 
renommer une bank : 
Poke$ Start (50),' DREAM ' 
en prenant bien soin que le nouveau 
nom fasse huit caracteres. 
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CROYABL F 



Yoe srUpc n L>i<iVc Jro 
caI-ERPc 400 Frs 

(HD exteme + cables IDE2.5/3.5) 

sans aucunes soudures /manuel d'installation 

ipremtc AfiticA boo 

80 Mo+cable 790 Frs 

210 Mo + Cable 1390 Frs 

345 Mo + Cable 1550 Frs 

420 Mo + Cable PROMO 1790 Frs 

540 Mo i Cable PROMO 2090 Frs 

EZTF U pE A OOP / A 1200 

40 Mo SUPERDRIVE 790 Frs 

80 Mo SUPERDRIVE 990 Frs 

210 Mo SUPERDRIVE 1650 Frs 

420 Mo SUPERDRIVE 1990 Frs 

540 Mo SUPERDRIVE 2290 Frs 



690 Frs 
990 Frs 
1 590 Frs 




OGICIEI 

i m il 1 1 I 'm in iiiii in min 





Pour Connecter votre CD32 a 
un moniteur 1083,1084,1085s 
voila la solution: 
CD32- LINK 90 




YTFNSIONS MEMQIRF 




L'interface S Port permet de relier line console ( '1)32 a 
un Amiga via le port RS232 (serie), livree avec un CD 
domainc publique comprenant ies logiciels de Transfer! . 

AMIGA S-PORT : 450 Frs 

Conncctez un CD Rom multimedia double vitesse sur votre 
Amiga , , connectez une CD 32 grace a l'interface Amiga 
CD32 S-PORT ! 

S-PORT + CD 32 + 3 JEUX 1590 FRS 



A500 - 5 1 2 Ko sans horloge 200 Frs 

A500 - 5 1 2 Ko avec horloge 250 Frs 

A500 2 Mo Interne+CLK 890Frs 



A500 Plus - 1 Mo 

A600 - 1 Mo sans horloge 

?Ai{e i iiS srjfnfns' 

256 Ko en 8 bits 

1 Mo en 8 bits 

2 Mo en 32 bits 
4 Mo en 32 bits 
8 Mo en 32 bits 
16 Mo en 32 bits 



300 Frs 
380 Frs 

70 Frs 
285 Frs 

400 Frs 
900Frs 
1990 Frs 

3100 Frs 




SPT S.A.V. 

•f KPAmmuTtsTA nww visrosmm roin 
nam imwwts sn u emtcs pa mourns 

AM/64, AIMSI QUI IB MOKmUHS CAtlASi (It TOVKMt .MMtUfPi? 

nous im Km ton ms xepamtiohs 

TouTPtvissm ncmi too macs, pmcmiiPuwmAinpiLA 

KPAWnOH. 

comam mm swict *fw mho* 



LOGCiE LS 

Starter Pack ( 4 logiciels ) 

Kindword - Fusion Paint - Kick Off- F18 

My first Amiga ( 4 logiciels ) 50 Frs 

Superword - Rtype2 - Championship golf- Shangai 

Maxiplan plus ( tableur ) 90 Frs 

A fnicA goo / tooo 

Amigavision Piolassional 
True Paint 2.0 

Broadcast Titler 2.0 

Secury Key 2.0 

Diaporama 

Screen Maker 

Softfaces 

Mr Backup Profesional 

Mac to dos 

The Works 

online 2.0 

Les logiciels ne sont ni repris ni echanges 

Dautres logiciels et jeu sont dispo en quantite 

unitaire , nous contacter 



99 Frs 



290 r 
IBOf 

300 F 
300 F 
250 F 
200 F 
200 F 
200 F 
200 F 
300 F 
250 F 



cd 32 +communiCATOR ii 
Lite 

1590 FRS 

ct> 32 +communiCATOR ii 

1750 FRS 

CD 32 + PHOTOLiTE + 
1300 FRS 



Stock* 

A1200 +Mega Pack 2690 F 

A1200 +Pack Jeux 2450 F 
Al 200 + HD PROMO NC 

A600 + Pack Jeux 1090 F 

Moniteur Microvitech 

1435 2790 F 




RV TEURS DE DISQUET TF 




Exteme tout Amiga 880 ko 400 Frs 

Interne Amiga 500 880 ko 350 Frs 

Interne Amiga 2000 880 ko 350 Frs 

Interne Amiga 600/ 1 200 880 ko 350 Frs 
Lecteurs HD sur autres Page du Magazine 



, ^CCESSOIRE 




Joystick Quickshoot 40 Frs Bj 

SCAnOER G* TOOS DE CRiS 
TOOrRS 

Scanner couleur 4096 1 590 Frs | 
Horloge Amiga 1200 190 Frs | 
Alimentation Amiga 320 Frs u 
Solo 199 Frs 1 





Frais de ports : 
Contactez nous pour le port 



Materiel en parfait etat de marche, revise par nos soins, ce materiel peu presente quelques defauts 

d'aspect ( rayures, taches ect .. ) Quantite limitee, livre complet avec doc et notice . 

Materiels Neuf dispo contactez nous au 70 66 44 25 



Carte Amiga 500 nu 250 F 

Carte Amiga 500 Plus nu 400 F 

Carte Amiga A2000 1 2001 

Carte Amiga A3000 1800 F 

Clavier A500/A600/A1200 130 F 

Amiga CDTV 900 F 

Moniteur couleur 1083 S NC 

Moniteur Couleur 1 085 S NC 

Moniteur Couleur 1084 S NC 

Clavier CDTV Noir 250 F 

Clavier A4000 Azerty 350 F 

HD 2.5 toutes capacities N.C 

Manuel AREXX 50 F 

Scanner sharp couleur a plat 3500 F 
Pack Alter Audio prise mid i + Soft 90 F 
Home Video Kit Genlock +soft 350 F 

1»ock dynamite complet 130 T 



™,&,iS 



Voice Master Digitalisateur 120 F 

Cable DB9 / DB9 Male 50 F 

Telecommande CDTV 200 F 

Workbenh 3.0 + Manuels 150 F 

Workbench 2.05 + Manuels 3.0 100 F 

Cable Peritel Amiga 30 F 

Roms 13,2.04,2.05 145 F 

SOFTS alter audio 150 F 

DEPARTEMENT PC ET PORTABLES: 
Moniteurs,cartes meres, carte video,claviers, 
lecteurs,memoires,boitiers, portables,un grand 
choix % ous attends contactez nous 



_9Bal 



Toot nos prix sonl lie . Pajerwnt En CB CHEQUE CRBT POSTE ET SERNAM (Mires \ alables dans la linitle des 

stocks dlsponlbles . 
Vous rectwrcricz un article spechlque qui ne se Irouve pas dans cette publicile ? contactez nous, nous essayerons de vous satlsfaire 



(TlOpiTE Ui\ COULeUT, 

TOUT AfnicA AU ?i(iX 
DE" 990 FRS TTC 
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Ma declaration 

Bonne annee Dreamette de 
mon coeur, 

En ces derniers jours de 
1994 qui se meurt et qui 
heureusement pour nous et 
malheureusement pour les 
autres n'emportera pas 
avec elle cet ami'gars que 
nous aimons tant. Je sens 
que ca enerve de voir 
I'Amiga maintes fois 
condamne et n'ayant pas 
encore rendu Tame. Et c'est 
la que reside son secret : ca 
n'est pas un ordinateur 
destine a de sombres 
taches de sous-traitance 
d'intelligence artificielle ; il 
n'a pas non plus une puis- 
sance de calcul extraordi- 
naire, ce qui lui evite 
d'ailleurs le ridicule des 
Power Mac et des Pc 
Pentium (je te dis que c'est 
moi le plus rapide, na !). 
Non, il n'a rien de tout cela 
certes, mais il possede ce 
qu'aucun autre support 
informatique n'aura jamais : 
une AME. Asseyez-vous 
devant votre Amiga et 
ecoutez-le vous chuchoter 
quelques mots doux dans 
le creux de votre esprit 
(NDLR : pas trop creux tout 
de meme I). Donnez-lui un 
disk et sentez-le s'insinuer 
en vous, excitant vos sens, 
exaltant votre creativite 

Oui, ecoutez-le, votre 
Amiga, ecoutez battre son 
coeur et laissez-le vous 
emporter dans son monde 
magique... et defendez-le 
du plus fort que vous le 
pourrez car s'il meurt, ce 
n'est pas une simple machi- 
ne que vous perdrez, c'est 
un ami, un veritable ami, 



de ceux dont la nostalgie 
se nourrit : votre frere de 
reves. Alors merci a vous 
qui vous battez pour mon 
1 200, pour leurs 500, 600, 
3000, 4000... vous I'equipe 
de Dream (...). Oui merci a 
vous Dreamers, que j'ai 
decouvert il y a maintenant 
un peu plus d'un an et qui 
faites chaque mois une 
revue plus belle (...). 
Merci aussi a toutes ces 
equipes de developpeurs 
qui ont poursuivi leurs 
efforts sur notre machine et 
qui ont sorti ces jeux sur- 
passant tout ce qui peut se 
faire ailleurs en scrollings, 
couleurs, graphismes, vites- 
se (comme quoi etre sur- 
puissant ne sert pas a 
grand chose...). Merci a 
David Pleasance (le rache- 
teur de I'Amiga) de se 
demener comme un (roi) 
lion afin que I'Amiga pren- 
ne sa place qui lui appar- 
tient dans ce monde de 
brutes. Car quoiqu'en pen- 
sent ces pseudo-journalistes 
de revues ludiques, I'Amiga 
a tout I'avenir devant lui et 
1995 sera a ne pas en dou- 
ter, I'annee du sacre de 
I'Amiga roi (...). Et dire que 
ces memes cretins ont note 
30 % un jeu admirable 
comme Zeewolf ou encore 
50 % a Football glory, vrai- 
ment extraordinaire avec 
toutes ses animations qui le 
demarquent totalement de 
Sensible world of soccer et 
autres jeux de foot. Avez- 
vous deja vu la pin-up 
interrompre un match en 
se denudant sur le terrain, 
le joueur expulse pour- 
suivre I'arbitre, le soigneur 
utiliser sa bombe miracle 
faisant pschitt-pschitt, le 
spectateur poursuivi par le 
Bobby et entrant sur le ter- 
rain, le chien et pour finir le 
tunnel, les photographes, 
le presentateur tele, les 
feux de Bengale, la remise 
de la Coupe lors de la finale ? 



Le tout agremente d'une 
maniabilite exemplaire avec 
en plus les remises de volee 
sur les centres venant des 
ailes, les ciseaux retournes 
et les commentaires "What 
a magnific goal", les une- 
deux, les accelerations... je 
voudrais vraiment remer- 
cier la Croteam (les crea- 
teurs de ce soft) pour ce 
fantastique logiciel et sur- 
tout pour le suivi de leur 
production : en effet la pre- 
miere version que j'ai recu 
ne plantait pas en cas de 
match nul comme votre 
version, mais avait plusieurs 
bugs (animations man- 
quantes dans les finales, 
affichage du resultat de la 
finale sans la jouer, mauvais 
choix du maillot par I'ordi- 
nateur...). j'ai alors adresse 
un courrier a Black legend 
relatant tous les problemes 
rencontres avec ce jeu 
(inutile de preciser que 
j'avais au prealable renvoye 
la carte de garantie fournie 
avec le jeu) sans me faire 
trop d'illusions. Qu'elle ne 
fut pas ma surprise de rece- 
voir moins de deux 
semaines plus tard une 
enveloppe provenant de 
Mark Sheehan travaillant 
chez Black legend, conte- 
nant deux disks et une 
lettre m'expliquant que ces 
disks corrigeaient la plupart 
des bugs et que je recevrais 
prochainement une autre 
update corrigeant le pro- 
bleme du choix du maillot. 
Mais un autre probleme est 
alors apparu : lorsque je 
lancais le jeu a partir du 
disque dur, il crashait a la 
fin du premier match. 
Heureusement, j'ai rapide- 
ment trouve la solution : il 
suffit de mettre n'importe 
quel disk dans le lecteur 
interne du 1200 ou du 
4000. je rappelle que ce 
produit n'est pas disponible 
pour les 500 ou autres 
600... il etait temps que les 



editeurs pensent a I'avenir 
et laissent un peu de cote 
ces machines superbes 
mais vieillissantes pour 
enfin se consacrer a des 
productions au niveau des 
nouvelles generations. 
D'ailleurs, avez-vous vu le 
dernier hit de Virgin entie- 
rement dedie aux machines 
AGA : Le roi lion ? Je I'ai 
decouvert grace a un disk 
demo du mag anglais 
Amiga format et je n'ai pu 
m'empecher de le com- 
mander il y a quelques 
jours chez Premier mail 
order. C'est exceptionnelle- 
ment extraordinaire. C'est 
fluide, c'est colore, c'est 
frais, c'est beau, c'est 
grand, c'est geant. Les ani- 
mations sont superbes, sur- 
tout celles du lionceau que 
vous incarnez... et que dire 
des animations d'attente 
lorsque vous n'avez pas 
touche le joy depuis un cer- 
tain temps et que le lion- 
ceau s'amuse avec les 
papillons. Quand on voit 
de tels jeux, on ne peut 
que crier bien haut et fort : 
vive I'ACA. 

D'autre part, je voudrais 
repondre a Cedric (cf 
Dream n° 14) qui n'achete 
que les bons jeux et qui se 
procure les autres en ver- 
sion pirate : comme la pro- 
portion de daubes est tres 
faible sur Amiga, comment 
appelle-t-il les autres ? Ou 
alors pour lui, les bons jeux 
sont les jeux exceptionnels 
et dans ce cas, il n'a qu'une 
dizaine d'originaux, le reste 
n'etant que du piratage. 
D'ailleurs, j'aimerais qu'il 
m'explique comment, au- 
dela d'une dizaine de jeux 
interessants en sa posses- 
sion simultanement, il trou- 
ve le temps de jouer sou- 
vent avec chacun d'entre 
eux. A mon avis, cela res- 
semble davantage a de la 
megalomanie qu'a I'interet 
envers les softs. En plus, s'il 
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techniques ou plus personnel 
pom rum 

Dreamette, 21, rue Notre D.ime cie Nazareth ou sur notre 



travaille, j'aimerais voir sa 
tete si a la fin du mois, c'est 
un autre type qui prend 
son salaire... je pense qu'il 
crierait au voleur et qu'il 
porterait plainte immedia- 
tement. Eh bien je lui crie 
bien haut et fort : "Cedric tu 
n'es qu'un voleur", ainsi 
qu'a tous les pirates et utili- 
sateurs de softs pirates. Au 
fait (...), je suis parfois 
ecoeure que certaines per- 
sonnes aient les jeux avant 
moi et ce en version piratee 
par un soi-disant contact 
sur Lille qui importerait ses 
softs de Belgique (et qui 
passe ses annonces dans les 
journaux de la region). 
Mais faites quelque chose, 
aidez-nous, dites-nous ce 
que Ton peut faire contre 
ces gens la ; donnez-nous 
des idees... Par avance 
merci pour I'aide que vous 
pourriez nous apporter et 
sachez que je suis totale- 
ment pret a vous aider si 
vous daignez vous engager 
dans la lutte contre le pira- 
tage, et je suis certain que 
nombre de vos lecteurs 
seront d'accord avec moi. 
Stephane, Annezin 

Cher Stephane, 
Tu t'apercevras sans doute 
que j'ai du modifier (et rac- 
courcir !) ton counter de cinq 
pages bien tassees. Desolee, 
je ne pouvais pas tout placer 
(surtout les passages sur les 
concurrents...), j'espere que 
tu ne m'en voudras pas. En 
tout cas, j'ai bien aime ta 
declaration d'amour pour 
I'Amiga (et pour moi, hen du 
tout ?). A propos du pirata- 
ge, je pense que notre posi- 
tion est tres claire (cf les 
numeros precedents) : si I'on 
veut que les editeurs conti- 
nuent a developper sur 
I'Amiga, il faut combattre le 
pi rat age, en filtrant les PA 
par exemple... ce que nous 
faisons et c'est pour cela que 
tu ne trouveras aucune peti- 
te annonce du mime type 
que celle que tu nous a 
envoye (comme : "vends 
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Amiga 1200 + 600 jeux + 2 
manettes : 3 000 francs !"). 
Mais attention, je crois qu'il 
ne faut pas non plus tomber 
dans I'exces inverse, c'est-a- 
dire utiliser la force (cassons 
du pirate I)... il faut tout sim- 
plement faire comprendre 
aux utilisateurs de I'Amiga 
que I'avenir de leur machine 
en depend (surtout actuelle- 
ment, en plein rachat de 
I'Amiga, voir la rubrique 
Actualites de ce numero). 

Probleme de demarrage 

Salut Dreamette, 
Heureux proprietaire d'un 
Amiga 1200 possedant un 
disque dur de 1 70 Mo, je 
n'arrive plus a le demarrer; 
en effet, un message appa- 
rait sur I'ecran : "not a Dos 
disk in drive DhO" (DhO 
etant la partition que j'ai 
nomme Work). Pour me 
servir de mon 1 200, je dois 
i n sere r la disquette 
Workbench dans son lec- 
teur interne. Que faire ? 
Amigalement, 
Philippe, Bois Colombes 

Hello Philippe, 

Ah ca sent le cambouis... ca 
faisait longtemps que je 
n'avais pas repondu a un 
courrier technique. D'apres 
Bioman, le cybertechnicien 
de la revue, il faut que tu 
reformates ta partition 
"Work:". Attention, toutes 
tes donnees se trouvant sur 
cette partition seront perdues ! 
(Bioman m'a aussi dit qu'il 
fallait lire sa rubrique desti- 
nee aux debutants car dans 
cette rubrique, il a deja parte 
des problemes dus aux 
disques durs). 





NEW TECH VIDEO 

34, rue de Malte 7501 1 Paris 

43.57.60.06 

Fax 43.57.99.29 - Metro Oberkampf 
Horaires: A partir de 1 4H le Lundi - 
10H-19H non stop - Mardi a samedi 



Reprise de vos PC pour tout achat d'Amiga. 



Plan New Tech Video 

^■M Oberhampf 




AMIGA HARD 

CD32+S-Port 1490F 

CD32+4jeux HOOF 

CD32 (OKAZ)+jeux 800F 

FMV 1790F 

FMV(OKAZ) 1390F 

AMIGA 500(OKAZ) 800F 

AMIGA 600(OKAZ)...IO()OF 
AMIGA 2000(OKAZ) . 1 500F 
AMIGA 1200(OKAZ).I9()()F 
MONITEUR(OKAZ) ....900F 
AMIGA 1200(Azerty).2690F 
AMIGA 1200(Qwerty)...TEL 
AMIGA 1 200+DD340MO 3900F 
AMIGA 1200+DD420MO4100F 

SOURIS TOUT AMIGA 1 50F 

ALIM.A500 a A 1200 490F 

MANETTE 20F 

512 KSH(A500) 200F 

512 K AH(A500) 250F 

1 MoSH(A500+) 300F 

1 MoSH(A600) 449F 

I Mo AH (A600) 490F 

Ext.Mem/OMoA 1 200 690F 

Ext.Mem/4MoA 1 200... 1 590F 

C Miim/8Mo A 1200 2590F 

M-Tec 1 23028/OKoA 1200. 1 590F 
M-Tec l23()28/4MoA12()02390F 
Cobra L22828/0KoA1200..1690F 
Cobra 1 228 28/4Ko A 1 200 2490F 
Cobra !240 40/0MoAl200l990F 
Cobra 1 240 40/4Mo A 1 2002790F 
Mongoose 50/0Ko Copro .2990F 
Mongoose 50/4Mo Copro 3790F 

SIMM4Mo 1000F 

SIMM8M0 2500F 

change kickstart manuel 199F 

ROM 1.3 199F 

ROM 2.0 199F 

communicator lite 590F 

Kit developpeur 3.1 150F 

I 1 230 Matri Commodore ...890F 
Icouleur ExccJett He ....2590F 
CarteSCSIA2()00 590F 

Carte Extension pour A2630.500F 

Lecteur51/4 externe 250F 

Lecteur 3 1/2 externe ....430F 
HANDY SCANNER+OCR 

pour A500 et 500+ 890F 

MODEM 2400 300F 



ENCEINTES 2X25W....290F 

DSS 390F 

JOY INFRAROUGE 150F 

MIDI 2OUT/IIN/1THRU....290F 

LECTEUR 5 1/4 ext 300F 

AT ONCE POUR A500.600F 
SECUREKEY A2000....350F 
MULTISTART II 290F 

VOICE MASTER CDTV 1 20F 

FLAMITEL II+cable 290F 

SOFT 

Kick Off 50F 

Kick Off 2 + Player Manager 50F 

Great Courts 2 + Championship golf.50F 

Zool .....50F 

R-Type + Time Machine + Gee Bee Air 

Rally + Ports of call + Super Ski 50F 

Infofile + Fusion Paint + Fighter Bomber + 
Shangai +Cadaver +Kick off 2 
+Spimli//y World 90F 

Deuteros 90F 

UTILITAIRES 

Broadcast Titter 500F 

Vista Pro 200F 

Video Titler Aegis 100F 

Video Titler Scala 490F 

Scala 250F 

Scala MM20 1000F 

Amiga Vision 250F 

DiskLabeler •. 100F 

CanDo 50F 

The Works Platinium ED450F 

Viza Write Desktop 100F 

Video Backup System. ...550F 

Pack de fonts 100F 

MS Backup Pro 100F 

Hisoft Basic 350F 

Mac 2 Dos 400F 

Maxiplan Plus 400F 

True Paint 150F 

Lunar Construction Set.. 1 OOF 

Video Music Box 100F 

Clip Art 100F 

Diaporama 100F 

Screen Maker 100F 

Assempro 150F 

Sonix 50F 

Climate 30F 

Livre comprendre son amiga 
EDlesdmoulin 270F 



COMMANDE: NEW TECH VIDEO 

Nom : Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : 

N° de telephone : Machine : 



DESIGNATION 


Qte 


PRIX 














FRAIS DF PORT 50 Frs F'-' .1. 100 Frs console 






TOTAL A PAYER 
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DATE EXPIRATION : 
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Signature : 
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Ventes 

Vds genlocks Cst gold pro : 
3 000 F, Gst 1000 : 1 000 F, 
Gst Spf : 2 000 F et lot Retina + 
VLab : 3 000 F. Contacter 
Laurent au 43 34 28 66. 

Vds compil jeux pour 1200 
avec Simon the socerer, Ishar 
II, Shortgrey, Curse of enchan- 
tia : 300 F. Tel : 35 48 01 35 le 
week-end. 

Vds A1 200 + HD 80 Mo + Ext 
Mem PCMCIA 2 Mo + Ext 
Mem 32 Bits + Copro + Horl + 
Mon coul + |eux orig + Disks. 
Prix : 4 500 F. Tel : 43 77 83 
67. Apres 18 h. 

Vds Amiga 600 + 1 mega + 2 
manettes + 50 disks : 1 000 F + 
8 jeux originaux recents (94). 
Tel : 48 54 75 55. Francis. 

Vds A500 1 Mo + moniteur 
1085S + jeux + utililaires + 
digitaliseur stereo + softs (tbe) 
prix : 3 500 F. Francois au : 64 
58 67 11. 

Vds A2000B ECS KS 2.04, 
WB2.1, CPU68030 25 Mhz, 
DD 105 Mo Scsi, 6 Mo Ram, 
carte Pc XT monitor 1084S : 
6 000 F. Tel : 74.61.21.25. 
Jean. 

Vds Print Apple a aiguilles : 
300 F et vds scope Sony pour 
effets video parfaits sur Amiga . 
Contactez-moi au : 46 30 
54 97. 

Vds A600 + moniteur + impri- 
mante Citizen + joystick + jeux 
et disquettes le tout : 1 500 F 
en tbe. Tel : 69 51 09 72. 

Vds A2000 + A3001 68030 8 
Mo + DD 100 Mo cartes Pc 
286 + 2 et Hernet (reseau) + 
magni + lect int syquest 44 
Mo, faire offre. Tel : 55 06 09 
41 apres 1 8 h. 

Vds Amiga 1200 oct 93 + tres 
nombreux jeux : 2 000 F. 
Bulteau Vonnic 55, rue des 
Naudieres, 44400 Reze. Tel : 
40 75 53 55. 



Vds A1200 + Mon 1084 + 
Blizzard 28 Mhz + HD 80 Mo + 
lect ext + joystick + 120 disks. 
Tel : 30 74 43 04. Gilles. 

Vds Amiga 1200 + disque dur 

80 Mo. plein : 2 600 F. Tel : 46 

81 38 06. Apres 18 h. 

Vds Amiga 1200 ddur 420 Mo 
ss garantie + ext + imprimante : 
7 000 F ou separement. Tel : 
57 51 60 07. Guillaume (33). 

Vds Amiga 4000/30 4 Mo dd 
120 sous garantei : 5 500 F. 
Tel : 64 02 62 1 1 . Claude. 

Vds imp Citizen Swift 24 : 900 
F + moniteur 1084S : 500 F + 
carte mem blizzard 4 Mo : 1 
100 F. Francis, 7, rue Tulipes, 
69680 Chassieu. Tel : 78 90 
27 73. 

Vds DD60 Mo Scsi pour 
600/1 200 neuf : 700 F (inter- 
ne vendu avec nappe et logi- 
ciel)Tel: 32 46 12 08. Dpt 27. 

Vds disque dur interne 80 Mo 
pour A1 200. Jerome au : 49 09 
15 24. 

Vds Overdrive 420 MB avec 
300 MB de logiciels : 3 500 
F/250 F doc Imagine 3.0 
Cal.24 VF. Le Douaron 
Yannick, 54230 Neuves- 
Maisons. 

Vds A1 200 : 1 400 F. Tel : (1) 
60 20 95 69. Emmanuel. 

Vds Mortal kombat II: 150 F + 
Scala video titler : 150 F + Final 
copy II : 200 F + budget fami- 
lial : 1 00 F. Tous originaux. Tel : 
76 05 40 79 21 h. 

Vds digitaliseur Vidi-Amiga 12 : 
350 F + Multipaint : 75 F. 
Kindwords III : 200 F. Pascal 
Revellin au : (1) 39 71 99 93. 
Repondeur. 

Vds originaux, Manchester uni- 
ted VF, Dune II VP, The patri- 
cian VF. 100 F piece. J.M. 
Rolais, 2, rue des Roitelets, 
77300 Fontainebleau. 



Vds A2000B KS 2.04 + HD 40 
Mo + 7 Mo Fast + 1084S + 
carte Pc a 2286 + ext memoire 
+ 5" 1/4 + divers. Tel : 74 95 
60 34. Robert. 

Vds A4040 + 10 Mo + DD 120 
Mo + DD 420 Mo + ecran 
1 960 + EGS 2 Mo + lecteur ext 
+ digitaliseur son. Prix : 25 000 
F. Tel : 84 43 31 29. 

Vds jeux Universe, Sfi, Port of 
call, etc. Le lot de 6 : 500 F + 
lecteur laser portable : 600 F. 
Tel : 66 61 23 82. 

Vds A500, moniteur coul + ext 
512 Ko + lecteur externe + 
manette, souris, tapis + 300 
disks : 2 500 F. Tel : 60 86 59 
59. Demander Patrice. 

Vds A1 200 6 Mo Ram 1 20 Mo 
dd interne + Dss 8 + copro a 
25 Mhz + 150 jeux + Pad + La 
bible Amiga + revue : 4 000 F : 
64.70.00.05. 

Achats 

Amiga 1200 achete tout jeux 
comptatibles ou news. Ferard 
J-Christophe 1 34, avenue de la 
Republique, 14800 Deauville. 

Achete la carte Full Motion 
video pour CD-32. Tel : 89 25 
72 14. Demander Stephane 
apres 17h30. 

Achete originaux des jeux sui- 
vants : Curse of the azure 
bonds, Pool of radiance, 
Champions of krynn, Secret of 



the silver blades, Death knight 
of krynn, Gateway to savage 
frontier, Fate : gates of dawn. 
Faire offre au : 25 92 44 87. 

Vds, ech jeux util + ach lect 
ext, DD A1200. Prix raison- 
nable. Selva G, Lot les 
Saladelles Hameau de Saliers, 
1 3200 Aries. 

Contacts 

Regroupement de fans de 
consoles et de jeux video sur le 
Minitel par le : 3614 code 
CNX*# paddle. 

Echange Rise of the robots 
contre Ultimate body blows et 
Chaos engine contre un jeu de 
foot sur CD-32. Tel : 45 95 29 
42 Alex. 

Cherche contact sur 
A500/A1200. Tel : 48 66 15 
73. Apres 17 h. Demander 
Gerald. 

Ch. contact pour avoir des 
cours de programmation sur 
Amos Paris et region Par. Libre 
la journee. Tel : 54 48 48 40. 

A tous ceux que j'ai oublie, ma 
nouvelle adresse : Bail Sylvain, 
7, Impasse des Fleurs, 44730 
Tharon Plage. 

Echange educatifs sur Amiga et 
Pc anciens et nouveaux. 
Claude Gindre, 11, rue de 
Prompsault, 24660 Notre 
Dame de Sanilhac. 
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Le premier disque dur 3,5 " externe pour AMIG * 12 °° 
L'Overdrive* est un boitier externe qui vient se connecter sur le port PCMCIA 
aS Compatible avec la norms standard de = to IDE 
ainsi qu'avec la nouvelle norme Enhanced IDE, 'Overdrive* 
permet des taux de transfert de donnees jusqu a 3 Mo/s , Plus 
Eable et beaucoup plus performant qu'un disque dur 2,5 
Se me I se monttera entierement compatible ayec celu,-c,, se 
connecte tres simplement et est immediatement pret a I empl oy ^ ? 

Overdrive+ 170 Mo 'lIl-^illBiiPififflBSB A ■ 1 790 F 

Overdrive* 250 Mo '^k^^^SS jipfiS^*^ 2 190 F 

Overdrive* 420 Mo .f WJ^j^gjiPi^^ ^ ^ gQ F 

Overdrive+ 560 Mo 



de votre 



»H 



Overdrive equipe dun connecteur externe pour lecteur de 
CD-ROM Overdrive-CD. Comme l"Overdhve+, il est 
egalement compatible avec la nouvelle norme Enhanced IDE 
et permet des taux de transfert de donnees jusqu'a 3 Mo/s. II 
permet ."utilisation simultanee d'un disque dur et dun 
CD-ROM sur I'unique port PCMCIA de I'AMIGA. 
Overdrive Combo 270 Mo, equipe d'un disque 

dur EIDE Western Digital 2 190 F 

CD Extension : extension lecteur CD-ROM pour 
Overdrive Combo 1 490 F 

Mise a jour Overdrive en Overdrive Combo nous consulter 



igitaliseurs ROMBO 

Vidi (12) : digitaliseur video PAL ou YC. Compatible AGA. 
Multi-laches, convient pour tout modele d'AMIGA. 

PROMO Vidi (12) 690 F 

Vldi (12) & (24) RT : digitaliseur 12 ou 24 bits Temps Reel a partir 
dun signal PAL. SECAM. NTSC ou YC. Compatible tout AMIGA. 

PROMO Vidi (12) RT 1 190 F 

PROMO Vidi (24) RT 1 990 F 

Megamix-Master : digitaliseur audio stereo 350 F 



AMIGA 4000 

SCAN DOUBLER : permet d'utiliser 
graphiques PAL et NTSC 15 Khz, men 
Menu" et les jeux, sur un moniteur VG 
(frequence horizontale de 30 Khz 
compatible Picasso II. SUPER PROMO 

SIMM 4 Mo 32 bits 


les modes 

ie le "Boot 

A standard 

minimum), 

1 190 F 

.990F 

1 490 F 

1 690 F 

.. 1 890 F 

.. 2 190 F 


Disques durs IDE 3,5" 
IDE 3,5" 250 Mo 


IDE 3,5" 340 Mo 


IDE 3,5" 420 Mo 


IDE 3,5" 560 Mo 





AMIGA 1200 

Lecteur interne 880 Ko A500 390 F 

Lecteur externe 880 Ko tout AMIGA 340 F 

Cable peritel pour AMIGA 90 F 

Nappe de disque dur IDE 2.5"->2,5" 70 F 

Nappe de disque dur IDE 2,5" -> 3,5" 90 F 

Livre Comprendre et bien exploiter son AMIGA' avec 
2 disquettes, pour WB jusqu au 3.0 et 3.1 250 F 
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Le premier lecteur CD-ROM PCMCIA pour AMIGA 
avec 

Emulation complete de la CD32 
Logiciels pour CD Audio et CD Photo 

L'Overdrive CD permet enfin a I'AMIGA 1200 d'exploiter ('immense 
logitheque existante sur ce support : la plupart des jeux et des titres 
pour le CDTV et pour la console CD32, les collections de 
programmes du domaine public, d'images, de polices de 
caracteres et de dessins pour la PAO. L'Overdrive CD lit egalement 
les CD-ROM PC, Macintosh, les CD Audio et les CD Photo. Livre 
avec son environnement logiciel et un CD de Domaine Public de la 
collection Almathera, Aminet ou autre selon arrivage 1 890 F 

CD Extension pour Overdrive Combo : lecteur de CD-ROM pour 

controleur de disque dur Overdrive Combo 1490 F 

Mise a jour dun lecteur de CD-ROM Overdrive-CD pour le 
connecter a un Overdrive Combo nous consulter 



VBEfflu 



RBO 1228 

"3fois mieux qu'un A1200" 

Carte acceleratrice At 200 avec un processeur Motorola 
68020 cadence a 28 Mhz + horloge sauvegardee temps 
reel + support PLCC pour coprocesseur arithmetique 68881/2 
de 14 a 40 Mhz + extension memoire par barette SIMM 32 
bits jusqu a 8 Mo de FAST RAM 32 bits. 

ATurbo 1228 a partir de 990 F 

ATurbo 1228 4 Mo 1 890 F 

Option coprocesseur 68882 650 F 

AMEM-32 

Carte memoire 32 bits interne pour A1200 avec horloge 
sauvegardee temps reel, support co-processeur PLCC 

pour 68881/68882 et 4 Mo de RAM 1 490 F 

2 Mo interne pour A500, ext. a 4 Mo 790 F 

SIMM 32 bits de 4 Mo tie RAM 990 F 



sM 



iWITCH-ITT 1200 

hlMRA l J : selecleur de ROM electronjque 1 .3/3.0 pour AMIGA1200. Passe 
du Kickstatl 3.0 d'origine au 1.3 pour permettre a tous vos anciens jeux de 
fonctionner sur votre AMIGA 1 200. Livre avec ROM 1 .3 490 F 

SWITCH-ITT 500/2000 

Selecteur de ROM electronique pour AMIGA 500 et 2000. Passe du Kickstart 
1-2.1.3 au 2.0 ou inversement simplement a I'aide du bouton gauche de la 
souns en initialisant votre Amiga. Manuel en francais et schema toumis. 

Switch-ITT (sans ROM) 200 F 

ROM 1.3 170 F ROM 2.04 180 F 

Composants 

Gary 5719. CIA 8520 160 F 

Paula 8364 280 F 

Denise 8362 230 F 




TEL: (1)60 13 12 23 

99, rue d'Amblainvilliers 

91370 VERRIERES-LE-BUISSON 

du lundi au vendredi 

de 9h00 a 12h00 et de 14h00 a 18h00 

Vente par correspondance uniquement 
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L'Overdrive "Z" est la version pour bus Zorro. Amiga 2000. 
3000 et 4000 des peripheriques pour Amiga. Grace a ses 
deux connecteurs Enhanced IDE, il permet la connexion 
simultanee dun lecteur de CD-ROM IDE/ATAPI et de 
disques durs Enhanced IDE. L'Overdrive "Z" peut etre equipe 
de lecteurs de CD-ROM double, triple ou quadruple Vitesse et 
de disques durs EIDE comme l'Overdrive+. Livre avec son 
environnement logiciel pour CD-ROM: installation, logiciel 
CDDA pour les CD Audio, Carrousel pour les PhotoCD et 
emulation CD32. Comme I'Overdrive-CD. I'Overdrive "Z" est 
compatible ISO 9660. il lit egalement les CD-ROM PC, 
Macintosh, les CD Audio et les CD Photo. Livre avec un 

CD-ROM double Vitesse 300 Ko/s 1 990 F 

Livre avec un CD-ROM triple Vitesse 450 Ko/s 2 990 F 



les meilleurs CD-ROM 

Gold Fish (toute la collection de Fred Fish : toutes les disquettes Oe 

1 a 1000 sur 2 CD) 240 F 

Frozen Fish 190 F 

Fresh Fish : toutes les nouveautes de Fred Fish sur CD 240 F 

CO CAM, la fameuse collection DP du Club Amiga 

Montreal sur 2 CD 240 F 

Almathera CDPD Vol. 1, 2, 3 et 4 190 F 

Lock N Load, des centaines de jeux DP et Shareware 

pour CD32 ou Amiga+CD 190 F 

Almathera CD DEMO Vol. 1 et 2 190 F 

Multimedia Tool Kit 190 F 

Aminet 3 110 F 

Aminet 4 90 F 

Imagine CD, pour tout les fans d Imagine et de 3D sur PC 

et sur AMIGA 390 F 

GrafikCD 1 & 2, CD 100%graphlsme 140 F 

Euroscene 1. des milliers de demos 140 F 

Emerald Mine : 10000 niveaux de ce jeu extraordinaire 140 F 

Sexual Fantasies (Interdit -18 ans) 290 F 

Tous les autres CD de Phoenix DP nous consulter 



TURBOPRINT PROFESSIONAL 3.0 

Le gestionnaire d'imprimante indispensable ! 

Impression jusqu'en 16 millions de couleurs ou en 256 
niveaux de gris. Elimine les effets de bandes sur les 
imprimantes matricielles et jet d'encre. Correction Gamma 
des couleurs. Support des cartes graphiques Picasso. 
Spectrum, etc., des cartes multi-l/O. Impression standard, 
copie d'ecran ou directement a partir d'un fichier AMIGA ou 
PC. Impression automatique de posters. Multi-taches, 
entierement transparent pour I'utilisateur. Support de 
nouvelles imprimantes : Canon BJC-600, Epson Stylus et 
Stylus Color, HP DeskJet 500-1200C, HP LaserJet IV... 

TURBOprint Professional 3.0 490 F 

Mises a jour TURBOprint nous consulter 



Pfix TTC valables a partit du 19 decembre 1994. Prix et caracteristiques moditiables sans preavis. Otfres valables dans la limite des stocks disponibles Garantie : nous consulter. Tout retour non justifie ou incomplet donnera lieu a des Irais de restockage et/ou de recondilionnemenr Envoi 
par la poste en C0LISSIM0. Frais de port et d'emballage : 60 F. Centre- remboursemem : 100 F Frais d'expedition des ordinateurs. des monileurs et des colis de plus de 2 Kg : nous consulter. Vous cherchez un article qui n'est pas present dans cette publicite ? Conlactez-nous ! 



BON DE COMMANDE A RETOURNER A FBI - 99, RUE D'AMBLAINVILLIERS - 91370 VERRIERES-LE-BUISSON - TEL : (1) 60 13 12 23 
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N # 1 - ref P01 

Jeux : Hired guns, Space 
hulk, Cenesia... 
Jeux CD : Pinball fantasies, 
Diggers, Oscar... 
Disquette 

Dss, logiciel musical com- 
mercial complet - Tetris pro, 
tetris de qualite commerciale 
- Hermes, telechargez sur le 
36-15 ADream - demo du 
mois. 

N° 2 - ref P02 

Jeux : Cannon fodder, Alien 

breed II... Jeux CD : Zool, 

Sleepwalker, Labocode... 

Disquette 

Amos Turbo, extension 

Amos - 

Praxitel, emulateur minite - 

5 jeux + 1 demo. 

N* 3 - ref P03 
Jeux : Second samurai', 
Jurassic park... 
Jeux CD : Microcosm, 
Sensible soccer... 
Disquette 

Cinemorph, logiciel com- 
mercial de morphing - Space 
invasion, space invaders - 
Xmas lemmings. 

N* 4 - ref P04 

Jeux : Mister Nutz, Simon, 



Bubba... - Jeux CD : 
Labyrinth, Wing comman- 
der... 
Disquette 

Quickwrite, traitement de 
textes commercial - Virus 
checker, anti-virus - 
Klondike, jeu de reussite + 1 
demo. 

N* 5 - ref P05 

Jeux : Brian, Skidmarks, 

Nord St sud... 

Jeux CD : Defender of the 

crown, Dennis... 

Disquette 

Skidmarks, une course de 

voitures - Abackup, logiciel 

de sauvegarde de disque dur 

- Cocktail, 70 fiches cocktail 

- Programmes en Amos. 

N* 6 - ref P06 

Jeux : Darkmere, Legacy of 
sorasil, Zool II... 
Jeux CD : Bubba, Disposable 
hero... 
Disquette 

Personal paint, logiciel com- 
mercial de dessin - Nibble, 
jeu d'action - Bioz II, calcul 
de biorythmes - 
Programmes en Blitz basic. 

H° 7 - ref P07 

Jeux : Beneath a steel sky, 



K240... 

Jeux CD : Chaos engine, 

Lotus, Fury... 

Disquette 

Canon studio, logiciel 

d'impression - Dotz et des, 

jeux de reflexion - Hemroids, 

classique d'arcade - Calendar, 

calendrier perpetuel. 

N' 8 - ref P08 

Jeux : J. Pond III, Heimdall II, 
Benefactor... 

Jeux CD : Cunship 2000, 
sexual fantasies... 
Disquette 

Personal font, logiciel com- 
mercial de fontes - Proker, 
un poker comme au casino - 
Monaco et Croak : 2 jeux 
d'arcade. 

N*9 - ref P09 

Jeux : King's quest VI, 

Banshee, Impossible mission, 

Ishar III 

Jeux CD : Photolite, Video 

creator, Ultimate body 

blows, Bridge... 

Disquette 

Abank, gestionnaire de 

comptes - 

Deluxe galaga, mega- 

shoot'em up - Ed Player, 

Tetriz. 



n°10-ref P10 

Jeux : Kid chaos, Universe, 

D-Day... 

Jeux CD : Banshee, Zool II, 

Brian the lion, Legacy... 

Disquette 

Jeux : Qbic, Dr Marion - 

Utilitaires : ABC Dir - Super 

duper (copieur), Imploder 

(compacteur) - Demos : 

Chunky maze, Assembly. 

N*11 -ref P1 1 
Jeux : Robinson's requiem, 
Detroit, Traps'n'treasures. 
Jeux CD : Simon the sorce- 
rer, The lost vikings, 
Jetstrike... 
Disquette 

Painter 3D, logiciel commer- 
cial complet d'images de 
synthese -Theme park, la 
demo jouable. 

N* 12 -ref PI 2 
Jeux : Theme park, 
Ruff'n'tumble, Star trek... 
Jeux CD : Litil divil, Top 
gear, Kid chaos, Universe... 
Disquette 

Desktop Magic, un super 
economiseur d'ecran - 
Transplant, un etonnant 
shoot'em up galactique - 
Dragon tiles, un jeu de 
reflexion - Hirmu, une demo 




primee a I'Assembly 94. 

N° 13 -ref PI 3 
Jeux : Super Stardust, 
Aladdin, Sim city 2000... 
Jeux CD : Cannon fodder, 
Arcade pool, Quik, Fields of 
glory... 
Disquette 

Heros, un grand jeu d'aven- 
ture exclusif en francais - 
Virus checker, le must des 
antivirus - Wipe out - Sys 
info - BBase 3 - 1 demo. 

N'14-ref P14 

Jeux : Alien breed tower, 

Football glory, Zeewolf, 

soluce : Litil divil... 

CD Dream : Roadkill, 

Marvin, Rise of the robots. 

Disquette 

RT Sound processor light 

(effets sonores), Lemmings 

94, GFX Lab (effets 

graphiques), VCIock, 

Star buster (casse-briques). 
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Overdrive CD - ref AOV 

Overdrive CD + Nigel Mansell + 
CDPD IV + un abonnement d'un an a Dream ! 



Comment acceder a toute la collection des CD au format ISO (Mac et PC), 
pouvoir jouer des CD audios, pouvoir lire des CD photos, avoir acces a la 
bibliotheque sans cesse croissante des logiciels Amiga sur CD et enfin 
pouvoir faire tourner la majeure partie des jeux CD-32 sur un 1 200 ? Une 
seule reponse : I'Overdrive CD. II vous sera livre avec Nigel Mansell, la 
reference en matiere de course de voitures et le CDPD IV, collection geante 
de logiciels du domaine public et, en prime, un abonnement d'un an 
a Dream ! 

Les 2 titres offerts avec I'Overdrive CD sont disponibles dans la limite des stocks. 
Deux autres titres de meme valeur peuvent s'y substituer, n'hesitez pas a appeler 
pour connaitre les disponibilites. 
La garantie et le SAV de I'Overdrive CD sont assures par Archos France, Verrieres. 




f rais de port 
gratuits ! 






Rellure Dream - ref PRE 

Offrez a votre collection d'Amiga Dream une 
superbe reliure. Robuste et pratique, elle 
protegera sous son design agreable, 1 1 numeros 
du magazine. 




0»»A„ 



T shirt Dream - ref PSH 

Bomber le torse avec la Dreamette sur le coeur ? 
Une realite avec ce T-shirt taille unique 100% 
coton a I'effigie du magazine. 




Tapis sourls Dream - ref PTA 

Doublez la duree de vie de votre souris et 
facilitez-vous I'existence avec ce tapis souris 
jersey, premiere qualite, illustre par la 
Dreamette. 





CD Timbres de France - ref PTF 

Offre speciale Dream pour les CD-maniaques 
philatelistes. Ce CD compatible CDTV et CD-32 
recense, sous une interface tres conviviale, plus 
de 5 000 timbres de France. Teste et approuve 
par Dream. 



Bible du |eu - ref PHS 

La reference en matiere de jeux pour Amiga et 
CD-32. Decouvrez les 101 meilleurs jeux, 101 
trues et astuces et un mega dossier sur les jeux 
de foot. Incontournable. 




TffUtes res off res sont vulables dans la limite ties stocks e/isfioi/il/les et per/vent etre motiiftees 6U tinnttlees satis prettiis. 




EHt nga^H • 11 numeros 
^k I +11 disquettes 

^H • 3 numeros 

^ ^ M — M__ gratuits, soit 
une economie 
de 105 francs 

• Dream dans votre 
boite aux lettres, 
avant sa sortie 
en kiosque 

• Vos petites 
annonces gratuites 
et prioritaires 

CUW30M£ 

COUPON REPONSE 

Oui, je souhaite m'abonner a Dream. 

Pour etre abonne des le numero 1 6, renvoyez ce coupon avant le 1 4 fevrier. 

^£ MJKm ^B nom : prenom : adresse : 

m / code postal : ville : 

M ^^^^k )e joins mon reglement de 279 francs a I'ordre de Posse Press par : 

M W M □ Cheque bancaire, J Cheque postal, J Mandat. 

^ Offre a renvoyer avant le 30 fevrier a Posse Press/Abonnements, 

21 , rue Notre Dame de Nazareth 75003 Paris. 

" Turif ptwr In Frame tne'/nipt/lifiiiiie uuiqiieiiieiiL lit). Ml TO. M el ettuttgei i/jimler 100 fimiis tin prix lie rubfiniiemeitl, pitiemenl fieir mandat uniijiiemeiil. 




Super Stardust, 
Alien breed tower assault. 




tr 



It*. 



kctualites 



Rock'n'jeux 



Dieu et les robots 



De plus en plus incroyable. Le groupe de rock Genesis a 
investi dans Alternative software et Quicksilver distribution. 
Ce dernier label concerne des logiciels a prix budget pour 
CD-Rom et CD-32. Si seulement les musiques des pro- 
chains jeux pouvaient etre realisees par le groupe mondia- 
lement connu ! 

Y'en aura 

pour tout le monde ! 



Multimedia productions pense mettre tres bientot sur le 
marche une nouvelle gamme de VideoCD. Trois labels dif- 
ferents seront lances. Le premier, Heatwave sera exclusive- 
ment reserve aux adultes (pas besoin de vous faire un des- 
sin). Funtime s'adressera aux enfants de plus de trois ans. Et 
enfin, les CD-Rom Virtual products proposeront les meilleurs 
logiciels shareware et DP, ainsi que les nouveautes. De quoi 
contenter tout un chacun. 



Le plein de 

CD, s'il vous plait 



Pd soft et 1 7 bit software continuent a nous proposer des 
CD bourres de programmes et de fichiers. Une dizaine de 
produits sont encore disponibles. Light rom contient essen- 
tiellement des fichiers Lightwave, Sculpt et Imagine et pro- 
pose des objets, des textures, des fichiers DEM pour Vista, 
tout comme le CD Amiga ray tracer. 1 7 bit phase 4, Hottest 
4, Compendium deluxe et Utilities 7-7 500 sont des compi- 
lations des meilleurs logiciels du domaine public, qu'il 
s'agisse de jeux ou d'utilitaires. Les graphistes pourront se 
delecter avec Cif clip art et Pcx clip art, qu'ils pourront 
associer dans leur traitement de textes avec Freshfonts 
(plus de 200 fontes de tout format). Si le developpement 
de jeux CD-32 n'est plus aussi productif, on ne peut pas 
en dire autant des CD-Rom de donnees, surtout chez ces 
deux editeurs. 



Connaissant le puritanisme des Anglais, il n'est pas eton- 
nant que la publicite pour Rise of the robots ait ete censuree 
par le Bacc (Teguiva- 1 




lent de notre Csa). En effet, dans cette publicite, I'un des 
robots n'hesitait pas a invectiver le telespectateur en lui 
demandant s'il croyait en Dieu. 

Console je vous aime ! 



Decidement, le marche des consoles et des jeux video en 
attire plus d'un. Apres Apple qui, conjointement a Bandai, 
prepare une machine de jeu familiale, c'est au tour de Intel 
de faire parler d'eux. Pour diversifier ses activites, et certai- 
nement faire oublier le cataclysme provoque par son 
Pentium bugge, Intel devrait investir dans le marche des 
bornes d'arcade. A ce train-la, qui peut dire si Moulinex ou 
Kenwood ne preparent pas, eux aussi, des consoles de jeux 
pour un futur proche. 

The ultimate version 



Alors qu'on n'attendait meme plus la version CD-32 de 
Theme park, Mindscape vient d'en acheter les droits pour le 
sortir tres rapidement sur ce format. On pensait plutot a 
voir Bullfrog ou Electronic arts comme editeur, le plus 
important reste que cette sortie soit confirmee. Une super- 
be intro et de nombreux ecrans intermediates y seront 
surement rajoutes pour permettre a cette ultime version de 
combler notre attente. 



Cyber idee 



Cyberwar, le superbe logiciel de jeu sur CD-Rom Pc devrait 

etre converti sur CD-32. Alors qu'on n'esperait plus une 

telle adaptation, les fans du 

film (Le cobaye, en I'occuren- 

ce) pourront s'eclater dans 

un univers ou I'image de 

synthese prend une place 

preponderante. Sortie pre- 

vue pour le premier tri- 

mestre1995. Cyberwar. 



* a^ 




Theme park. 




VOTRE SPECIALISTE AMIGA 



06000 NICE 
Tel: 93.13.08.66 
Fax: 93.13.90.95 



Grace au (BM) WDWMR . vous pouvez desormais mettre 2 disques dur en 3.5 " sans 
alimentation externe ; pave numerique ; Alimentation 200 Watts fournie ; boite ventile 



ARCADE POOL 149 Frs 

A.T.R 249 Frs 

BUMP AND BURN 249 Frs 

DARKSEED 249 Frs 

DEATH MASK 249 Frs 

JUNGLE STRIKE 290 Frs 

KID CHAOS 245 Frs 

PGA EURO TOUR 249 Frs 

RISE ON THE ROBOTS 289 Frs 

ROADKILL 249 Frs 

SIMON THE SORCERER... 290 Frs 

SHADOW FIGHTER nc 

SUBWAR 2050 225 Frs 

SUPER STARDUST 220 Frs 

TOP GEAR 2 249 Frs 

TOWER ASSAULT 249 Frs 

VITAL LIGHT 249 Frs 



ARABIAN NIGHT 129 Frs 

BANSHEE 275 Frs 

BRIAN THE LION 199 Frs 

BUBBA AND STICKS 190 Frs 

CHAOS ENGINE 99 Frs 

CHUCK ROCK 230 Frs 

DIZZY ADVENTURES 1 29 Frs 

FIELDS OF GLORY v.o 240 Frs 

FRONTIER ELITE 2 220 Frs 

GUARDIAN 220 Frs 

GUNSHIP2000 310 Frs 

INT. SENSIBLE SOCCER.... 195 Frs 
JAMES POND ROBOCOD... 245 Frs 

JET STRIKE 249 Frs 

LABYRINTH OF TIME 189 Frs 

LAST NINJA 3 129 Frs 

LEMMINGS 229 Frs 

LITILDIVIL 249 Frs 

LOTUS TRILOGY 265 Frs 

MORPH 210 Frs 

MYTH 129 Frs 

SOCCER KID 249 Frs 

TROLLS 289 Frs 

TOTAL CARNAGE 129 Frs 

U.F.0 215 Frs 

UNIVERSE 290 Frs 

Nigel Mansell 99 Frs 

Diggers / Mansell 29 Frs 

Sim City 149 Frs 

** Asterix 1 education 69 Frs 

** Asterix 2 Education 69 Frs 

**Bridge Initiation 190 Frs 

**Bridge Perfectionnement 190 Frs 

Timbres de France 145 Frs 

Dangerous Street + Wing Commander 99 Frs 

Chronologie du Monde de 1944a 1991 149 Frs 

** Necessite clavier 



®DDTO)WIM 



Vous pouvez 
desormais 

mettre 

2 disques dur 

en 3.5 " 

sans alims 

externe 



pave 



numerique 



alimentation 

200 W ^ souris 
boite ventilee clavier 

Workbench 












SOURIS AMIGA 

139 Frs 




VRAI CLAVIER 

A4000/CD32 300 Frs 1 












DISQUE DUR 
IDE 



2 " 1/2 
80 Mo 1090 Frs 


3 " 1/2 

250 Mo 1090 Frs 
340 Mo 1 190 Frs 
420 Mo 1390 Frs 
540 Mo 1590 Frs 

15ModeDPoffert 

dans chaque 

disque dur 


120 Mo 1690 Frs 


260 Mo 2190 Frs 


Option OVERDRIVE 

(boitier disque dur en 

PCMCIA) 



2090 Frs 



HP DESKJET 320 

Imprimante jet d'encre N&B 

option bac a feuilles 300 Frs 

option Kit Couleur 320 Frs 



Drive externe SONY.. 540 Frs 

Drive externe 449 Frs 

Drive interne Amiga 350 Frs 



Amiga CD 3 2 
1390 Frs 



Boitier SXif^ 
1990 Frs 




& *. 




A1200-A4000 

Logiciels et manuels en Francais 
Deluxe Paint IV 

Digita Wordworth lyQQ T-HfCl 
Digita Print Manager i 
Dennis - Oscar 
Jeu disquettes Nigel Mansell AGA offert 



MOTIENMfC 


MEMffiMBS 


AMIGA 500 ext512Ko 


229 Frs 


AMIGA 500 ext 512 Ko + horl. 


289 Frs 


AMIGA 500+ ext 1 Mega 


350 Frs 
1990 Frs 


AMIGA 1200 ext 4 Megas 


AMIGA 1200 ext 2 Megas 


1290 Frs 


Possibilities de mettre un FPU 


sur les 


extensions memoires A 1200 


FPU 33 Mgz 


690 Frs 


FPU 40 Mgz 


990 Frs 



DSS + v™3.o (v.o) 490 Frs 
GLOCKGVP Gemoc k 2990 Frs 



LCLWUCJML^ 


Cinemorph v.o 


199 Frs 


Maxiplan v.o 


290 Frs 


Deluxe Paint IV AGA 


v.f 199 Frs 


Final Copy II 


490 Frs 


Wordworth v.f 


199 Frs 


Lightwave 3D 


3990 Frs 


Image FX 2.0 v.o 


1990 Frs 



NOMBREUX TITRES POUR CD32 + FMV 



Articles disponibles jusqu'a epuisement. 







1 Rue de Lepante 
06000 NICE 
Tel : 93. 13.08.66 
Fax : 93.13.90.95 
Ouvert du lundi au samedi 
non-stop de9h30 a 19h00 
sauf le lundi matin 



BON DE COMMANDE 



FRAIS DE PORT 



Logiciels, jeux 
Peripheriques 
Unites centrales 
Ecrans 



+ 30 Frs 
+ 40 Frs 
+ 120 Frs 
+ 200 Frs 



MICROVITEC 

Multi-syncro 

14" 

2990 Frs 




\ e u d u mots 





Quelle joie de tester un jeu CD-32, sur- 
tout quand il ne s'agit pas d'un simple 
portage. Flink est I'adaptation du 
superbe jeu du mime nom qui sevissait 
sur Megadrive. Mais attention, la ver- 
sion CD-32 est loin d'avoir ete baclee, 
et Psygnosis nous fournit la le meilleur 
jeu de plates-formes sur cette console, 
line exclusivite du CD-Dream bien sur ! 
e scenario n'est pas sans rappeler 
un autre titre de Psygnosis : 
Wiz'n Hz. Cette fois-ci, un jeune 
magicien part a la recherche de 
quatre morceaux de cristal, dissimules 
un peu partout dans I'Tle Imagica. Le 
sort en est jete pour ce qui est de 
I'histoire, passons maintenant a la rea- 
lisation. Le moins que Ton puisse dire, 
c'est qu'on en 






ge accelere pour peu que Ton reste 
appuye sur la direction choisie, et fait 
preuve d'une inertie tres realiste, mais 
pas toujours tres saine pour les nerfs. 
Outre les deplacements, Flink peut 
sauter, ramasser des objets, les lancer 
ou encore jeter des sorts. Certains 
objets ou bonus sont obligatoires 
pour continuer sa route. Un rocher 
pourra etre jete sur une balance ou 
vous vous tenez, transformant cette 



prend plein les 
mirettes ! Au pre- 
mier coup de joys- 
tick, on decouvre 
un magnifique 
scrolling d if fe- 
re n tie I comme 
Psygnosis en a le 
secret, et une qua- 
lite graphique a 
faire palir une Psx 
(c'est juste une 
blague entre moi 
et Sony !). Le per- 
sonnage est plutot 
reussi, et sa gran- 
de taille constitue 

un avantaqe dans 

. Attention, le 

ce genre de jeu. 

Apres quelques minutes, on decouvre 

meme un nombre impressionnant 

d'animations chez I'apprenti David 

Copperfield. La gestion du joypad est 

admirable et permet a Flink d'effectuer 

au doigt et a I'ceil les quelques mou- 

vements dont il dispose. Le personna- 




Attention, le danger ne vient pas toujours d'en bas. 

Dn decouvre derniere en veritable catapulte, et 

essionnant vous permettant d'atteindre des 

irenti David endroits inaccessibles. Sympathique, 

j joypad est le programme, qui, je le rappelle, est 

k d'effectuer entierement en francais, vous donne 

piques mou- de temps a autres de petits conseils 

.e personna- pour vous faciliter la vie. II peut vous 

indiquer un moyen plus expeditif 

pour vous debarrasser des monstres 

(en leur jetant des coffres vides par 

exemple), ou pour les faire trebucher 

comme des quilles en bas d'une 

pente. 

Attention... magie ! 
Comme au fur et a mesure du jeu, 
vous collectez des ingredients, il est 
clair qu'ils serviront a un moment ou 
a un autre a vous concocter une mix- 
ture magique. Pour cela, le menu de 






La carte vous informe de votre progression dans I'immense He d'lmagica. 



Vous avez bu ou quoi ? 



) e u d u mots 



T^im 



selection vous sera d'une aide pre- 
cieuse, car il vous facilitera la lecture 
des parchemins ou sont inscrites les 
recettes. Apres avoir pris connaissance 
de I'une d'entre elles, et une fois tous 
les ingredients recuperes, vous pouvez 
tenter de cuisiner votre potion. 
Attention aux degats si vous vous etes 
trompes dans la formule ! Les sorts 
s'accumulent au fil du temps, et a 
condition que vous possediez assez de 




Un petit din d'oeil a Bill Tomato. 



Quand celle-ci atteint un niveau suffi- 
sant, il vous est alors possible de Jeter 
un sort. En revanche, des qu'un enne- 
mi vous touche, il vous en fait perdre 
un maximum. Et si vous etes touche 
alors que la fiole magique clignote 
pour signaler qu'elle est vide, ce sera 
une vie entiere que vous perdrez. Flink 
est vraiment un jeu de plates-formes 
hyper complet, avec tous les elements 
indispensables a ce type de jeu, et 





Non, ce n'est pas une parodie de Batman ! 



Le jeu reserve aussi quelques passages de reflexion. 



points de magie (symbolises par une 
fiole en haut de I'ecran), vous pourrez 
les utiliser sur le decor, ou 
contre vos adversaires. Ainsi, 
il vous sera facile de lancer 



contre vos adversaires. Ainsi, Flink d'autres creeront des plates- 

il vous sera facile de lancer est un jeu formes supplementaires 

des bombes sur vos ennemis, de plates-formes dans le decor. Le concept 

de leur envoyer une tornade, hyper complet. utilise pour I'energie est plu- 



debarrasser ! Pour ce qui est des autres 

sorts, certains vous permettront de faire 

pousser les plantes, et 

•It d'autres creeront des plates- 

i jeu formes supplementaires 



ou creer un orage aux eclairs 
meurtriers. Avouez que c'est plus alle- 
chant que de sauter sur eux pour s'en 



tot interessant. A chaque 
fois que vous detruisez un ennemi, 
vous recuperez de I'energie magique. 




meme plus. On balance un monstre 
que Ton vient d'assommer sur un 
autre, on se fait voler ses ingredients 
par des chapardeurs, on saute de liane 
en liane pour eviter les pieges. L'un 
des rares jeux a exploiter la 
CD-32, avec le fun en plus ! Un vrai 
regal. 
G.H. 

lates-f ormes 




Langue : francals 



Oisponlble : Megadrlve 

Wo 



Des decors varies, une animation irreprochable et de nombreux elements visuels. 
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J e u x tests 



Super Stardust 



Super Stardust sur CD-32 ! Incroyable 
mais vrai. Les possesseurs de la conso- 
le vont pouvoir s'en donner a coeur 
joie sur ce shoot'em up hors norme, 
loin des Banshee et autre Project-X. 
Sans s'etendre sur la technique 
employee, je rappelle que Super star- 
dust est un shoot'em up sans scrolling 
oil vous devez detruire tous les ele- 
ments nuisibles a I'ecran pour passer 
au prochain tableau. 




Le deuxieme niveau est splendide. 

1 i les premiers niveaux sont assez 
simples (il suffit de detruire 
toutes les meteorites presentes a 
I'ecran), d'autres sont plus ardus (vais- 
seaux ennemis, monstres de I'espace). 
Les meteores, digitalises, ne se detrui- 
sent pas en un seul coup de laser, c.a 
serait trop facile. A chaque tir, elles se 
divisent en deux morceaux plus petits 
et ainsi de suite jusqu'a ce qu'ils se 




reduisent en poussiere cosmique. 
Votre mission n'est pas de tout repos, 
car si vous tirez sans reflechir, vous 
vous trouvez vite encercle par un 
nombre impressionnant de petites 
meteorites qui n'hesitent pas a ren- 
contrer votre route. Outre votre laser, 
vous avez neanmoins la possibility de 
vous deplacer en agissant sur la direc- 
tion et la puissance de vos reacteurs. 
Dans les moments les plus critiques, 
vous pouvez meme generer un bou- 
clier magnetique pour eviter tout 
contact mortel, mais attention, car 
son utilisation est limitee. De temps a 
autre, de petites capsules sont liberees 
par les asteroides et permettent de 
vous regenerer, ou encore d'ameliorer 
votre equipement. L'une des plus 
importantes est certainement celle qui 
vous octroie un tir plus rapide, car le 
temps de rechargement initial de 
votre arme s'avere bien souvent 
penible. Heureusement, il est possible 
de recuperer de nouvelles armes, 
comme la flamme ou la mega-bombe 
aux pouvoirs devastateurs. 
Impressionnant ! 
Apres avoir fini les six zones qui com- 
posent chaque region, il vous suffit de 
detruire le boss (ce qui n'est pas une 
mince affaire) pour passer a la phase 
des tunnels. C'est certainement le 
moment le plus impressionnant de 
Super Stardust. Vous 
defilez a grande Vites- 
se dans un tunnel en 
pseudo-3D, en 
essayant d'eviter ou 
de detruire le 
moindre obstacle sur 
votre chemin. C'est 
rapide, tres bien reali- 
se (malgre quelques 



bugs graphiques), et les sensations 
sont etonnantes. Cette version CD-32 
beneficie de quelques innovations, 
comme la presence d'une intro et de 
scenes intermediaires en ray-tracing 
et d'une bande son tres reussie. La 
gestion du joypad est incroyable et 
peut etre parametrer selon vos exi- 
gences. Super Stardust est un jeu 
d'arcade qui nous tient en haleine des 
heures durant, provoquant bien sou- 
vent des crampes aux mains. 
Etonnant, sublime, en un mot : Super 
Stardust. 
G.H. 
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Une sequence d'intro epoustouflante. 



GRAPHISME 



ANIMATION 



IOUABILITE 



DUREE DE VIE 



PRISE EN MAIN 



DIFFICULTE 



RAPPORT QUALITE/PRIX 16 



Des sequences 3D pleines d'obslacles. 



Nombre de Joiieur* : 1 
Langue : anglais 
Dlsponlble : Amiga 
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CD 32 



CONSOLE +2 JEUX 1290 

JOY PAD PRO CD32 185 

SOURISCD32 155 

\1 II \ OLYMPICS 195 

ARCADE POOL 149 

BANSHEE 205 

BATTLE CHESS 150 

BEAVERS 135 

BENEATH STEEL SKY VO ....225 

BRIAN THE LION 203 

BLBBA AND STICK 135 

CANNON FODDER 220 

DIZZY ADVENTURES 169 

DONK SPEC. EDITION 262 

DRAGON STONE 217 

EVASIVE ACTION 231 

FANTASY MANAGER 154 

FIELDS OF GLORY VO 240 

FIELDS OF GLORY VF 270 

FLY HARDER 135 

GUARDIAN 220 

GUNSHIP 2000 215 

HEIMDALL 2 245 

INFERNO NC 

INTERNATIONAL SENSIBLE 

SOCCER 195 

INTERNATIONAL WORLD 

OF SOCCER NC 

JAMES POND 2 ROBOCOD 99 

JINGLE STRIKE 216 

KICK OFF 3 290 

LABYRINTH OF TIME 189 

L1TILDIVIL 249 

LOST VTKKINGS 150 

MANCHESTER UNITED 220 

MARVIN MARVELOUS 

ADVENTURES 23 

MEGARACE 270 

MICROCOSM 289 

MORPH 99 

NICK FALDO GOLF 250 

NO SECOND PRIZE NC 

PGA EUROPEAN GOLF 235 

PIRATES GOLD 189 

ROADKILL 231 

RISE OF THE ROBOTS 225 

SHADOW FIGHTER NC 

SIMON THE SORCERER 290 

SKELETON KREW 270 

SKIDMARKS NC 

SK I DM ARKS 2 NC 

SOCCER KID 248 

SPEEDBALL2 116 

SI ISWARS 2050 225 

SUPER STARDUST 220 

THEME PARK 270 

TOP GEAR 2 250 

TOWER ASSAULT 220 

UFO 215 

ULTIMATE BODY BLOWS 210 

UNIVERSE 240 

VIDEO CREATOR VO 280 

VITAL LIGHT 250 

WORLD CUP GOLF NC 




m 

STAR LC 100 Couleur 
+ Cables 1490 F 



BUDGETS AG 



5 TH GEAR 90 

ADAMS FAMILY 139 

ALIEN BREAD 92 119 

ALIEN BREAD 2 159 

APIDYA 99 

ARCADE POOL 120 

ASSASSIN SP. EDITION 119 

BLACK CRYPT 1 29 

BODY BLOWS 129 

CAESAR DELUXE 149 

COMPIL COLLECTORS 169 

DESERT STRIKE 149 

DOGFIGHT VO 169 

DUNE 2 VO 149 

EPIC 149 

EYE OF BEHOLDER 2 169 

Fl 17 A VO 169 

FIREBLASTER 90 

HEART OF CHINA VO 159 

JUMP JET 90 

KING QUEST 1,2,3 OU 4 149 

LEISURE SUIT LARRY 

1 OU 2 OU 3 149 

LOOM 159 

LURE OF TEMPRESS 149 

MONKEY ISLAND 2 VO 169 

OPERATION STEALTH 159 

PIRATES 129 

PGA TOUR GOLF VO 159 

PRINCE OF PERSIA 129 

PROJECT X 129 

QUANTOX 90 

REACH FOR THE SKIES 159 

SH AOLIN WARRIORS 90 

SH UTTLE VO 1 49 

SIM CITY CLASSIC 149 

SPACE QUEST 4 VO 169 

SPACE STATION 90 

STREET FIGHTER 2 129 

STRIKER NF 119 

WALKER 129 

WARZONE 90 

WOLF CHILD 109 



EDUCATIFS 



GAMME API 

* ENVIRONNEMENT 270 F 

* APPLICATION 225 F 

- MATHS OU FRANCAIS OU ANGLAIS 
ILUMANDOU BIOLOGIE 01 GEOGRAPHIC 

- ECOLE CE1 OU CE2 OU CM1 01 CM2 

- COLLEGE 6 01 5 Ol 4 Ol 3EME 



GAMME AP1BOU 4/7 ANS 270 F 

JE LIS OU JE CALCULE CP 

JE UIS OU JE CALCUUE. GRANDE SECTION 

JE DECOUVRE LA MUSIQUE 

JE DF.COUVRE LA NATURE 

ATTENTION POURTOUTE LA GAMME UN 
SPECIFIEZ USE CLASSE ET INE MATTER! 
NOUS CONTACTER POUR DISPONIBILITE 



CONSOLE CD32 

+ MANETTE + 3 JEUX 

(OSCAR + DIGGERS + NIGEL MANSELL) 

1490 F 



LA COMPILATION #1 

CANNON FODDER+THE SETTLERS 
+TERMINATOR 2+CHAOS ENGINE 



268 F 



JEUX AG1200 



ALADIN 225 

ALIEN BREAD 2 249 

BANSHEE 190 

BLOODNET 270 

BRIAN THE LION 159 

BUBBLE SQUEAK VO 203 

CIVILISATION VO 289 

COMMANDER BLOOD NC 

DETROIT 290 

DREAMWEB 270 

FIELDS OF GLORY 245 

FOOTBALL GLORY 220 

GUARDIAN 231 

GUNSHIP 2000 NC 

HEIMDALL 2 231 

ISHAR3 263 

JUNGLE STRIKE 216 

JURASSIC PARK 1 90 

KICK OFF 3 231 

LION KING 23 1 

LORD OF THE REALMS VO.250 
LORD OF THE REALMS VF .320 
ON THE BALL 

WORLD CUP VO 280 

ON THE BALL LEAGUE VO..260 

OSCAR 219 

PGA EUROPEAN GOLF 235 

PUTTY SQUAD NC 

RISE OF THE ROBOTS 273 

ROADK1 LL 23 1 

ROBINSON REQUIEM VO 240 

SABRE TEAM VO 205 

SECOND SAMURAI 229 

SH AQ FU 225 

SIM CITY 2000 (4MO+DD) 239 

SIMON THE SORCERER VO.319 

SKELETON KREW 270 

STAR TREK 25TH ANN 270 

STRIP POKER POT 270 

SUBWARS 2050 265 

SUPER STARDUST 265 

THE CLUE 209 

THEME PARK VF 275 

TOP GEAR 2 210 

TORNADO (DISQUE DUR) 285 

TOWER ASSAULT 184 

TRANSARTICA VO 120 

U FO 240 
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LA COMPILATION #2 

VIIG29+D1ZZY ADVENTURES 

+BMX SIMULATOR+TENMS 

+KON1X SPEEDKING 

199 F 




JOYPAD PRO COMPETITOR 

AG1200/CD32 

185 F 



ALIEN, OLYMPICS 
ALIEN 3 

ARMOUR GEDDON 2 
BODY BLOWS GALACTIC 

BRIAN THE LION 143 

BUBBLE SQUEAK 220 

CANNON FODDER 2 225 

CHAMPIONSHIP MANAGER 

ITALY VO 240 

CHAMPIONSHIP DATA 94 140 

CIVILISATION 229 

CLUB FOOTBALL 210 

COMBAT CLASSIC 3 270 

CRASH DUMMIES 2 1 7 

D-DAY 295 

DARKMERE 205 

DAWN PATROL 270 

DRAGON STONE 225 

DREAMWEB 270 

ELFMAMA 199 

EMPIRE SOCCER 195 

EVASIVE ACTION 23 1 

Fl GRAND PRIX VO 229 

FANTASY MANAGER 195 

FIELDS OF GLORY VF 245 

FIFA SOCCER 270 

FOOTBALL GLORY VF 185 

FRONT LINES 270 

GENESIAVO 150 

GOBBLINS3 220 

HEART OF CHINA VO 159 

HEIMDALL 2 235 

HIGH SEAS TRADER 270 

INT. SENSIBLE SOCCER 150 

JUNGLE STRIKE 200 

K240 231 

KICK OFF 3 EURO CHAL 200 

KING QUEST 6 231 

MANCHESTER UNITED 190 

MORTAL KOMBAT 209 

MRNUTZ 190 

NCAA BASKET NC 

NICK FALDO GOLF VO 150 

ON THE BALL 

WORLD CUP VO 225 

ON THE BALL LEAGUE V0..225 

OVERLORD 23 

PERI H ELION 1 59 

PGA EUROPEAN GOLF 235 

PINBALL DREAM 

+FANTAZY 235 

PINKIE 195 

POWER DRIVE 230 

PREMIER MANAGER 3 NC 

QWICK 254 

RISE OF THE ROBOTS 254 

ROBINSON REQUIEM 240 

RUFF AND TUMBLE 210 

SABRE TEAM NC 

SENS. WORLD OF SOCCER..225 

SETTLERS VF 275 

SIERRA SOCCER 175 

SKIDMARKS 2 231 

STARLORD 250 

SYN D1C ATE VO 1 50 

TACTICAL MANAGER 205 

THE CLUE 209 

THEME PARK 260 

TOP GEAR 2 210 

TOWER ASSAULT 184 

TRIPLE ACTION 7 COMPIL .180 

UFO 240 

UNIVERSE 215 

WORLD CUP USA 94 190 

ZEEWOLF NC 



N'OUBUEZ PAS LES 

BONS PLANS JESSICO 

P17 



ACCESSOIRES 


AMIGA 




EXT. 512K AG 500 


...229 


EXT. 512 K + H 


...289 


EXT. 1 MO AG 500+ 


...399 


EXT. 1 MO AG 500 


...450 


EXT. 1,5 MO AG 500 


...799 


LECT. INT. AG 500 


...469 


LECTEUR EXTERNE 3,5".. 


...490 


ALIMENTATION AG 


...349 


SYNCHRO XPRESS 


...299 


INTERFACE MIDI 3+1 


...199 


CRAYON OPTIQUE 


...299 


DIVERS AG/ST 


SOURIS 


...155 


ADAPTATEUR 4 JOY 


95 


KONIX SPEEDKING 


95 


KONIX SPEEDKING AUTO 


...100 


KONIX NAVIGATOR 


...115 


QJ SUPERBOARD 


...135 


QJTOPSTAR 


...199 


DISK 3.5" DF DD 


35 


DISK 3.5" DFHD 


40 


ETIQUETTES 3.5" X100 


40 


BOITIER 50 DISK 


59 


MICRO KIT NETTOYAGE . 


99 


AG boo & 1200 


CARTE ACCEL. 1220/28 




+ 4MO 


.2190 


CARTE ACCEL. 1220/28 




+ 8MO 


....NC 


EXT. 8 MO AG 1200 


.3060 


EXT. 4 MO AG1200 


.1850 


EXT. 1 MO AG600 


...429 


EXT. 1 MO AG 600+H 


...499 


LECT. INT. 600/1200 


...589 


KIT OVERDRIVE 




A600/1200 


...750 


OVERDRIVE +DD 280MO .. 


.1990 


OVERDRI VE +DD 420MO .. 


.2490 


LECTEUR CD 




DOUBLE VITESSE.... 


.1990 


OVERDRIV E + CD 




+ DD 280MO 


.389(1 


OVERDRIVE + CD 




+ DD 420MO 


..4390 


INTERFACE MIDI A1200 


240 



JESSICO 

VOUS PROPOSE 
UN FINANCEMENT 

POSSIBLE EN 
PLUSIEURS MOIS 

POUT TOUT 

ACHAT DE PLUS 

DE 2000 F 



adlli H70 1 | | ^ | ZEEWOLF NC 

■ EXPEDITION: C0LISSIM0 FAX 93 97 07 00 



TITHES 



VOTRI-: ORIMNAT KL'R( Configuration Complete) 



Prix 



Montant 



S / Total 



Port 



Total 



n JE JOINS UN CHEQUE OU MANOAT L.P.'l'l R E 16/02 

n JK PAIS A RECEPTION AU FACTEUR (RESERVE AUX CLIENTS) 

n JE PAIK PAR CARTE Bl EUE KT Jt£ COMPl,l£TK l.A 1.IC1NR CI-DESSOUS 



I I I 



NOM PRENOM 

N° ET RUE 

C. P. VILLE 



_L_I Exp . . / . . 



LOGICIELS, JEUX 


30 l<" 


P/VIEIV1ENT A 


IMPRIMAN TES, CONSOLES 


ftO K 


EXPEDITION 


ORBINATEURS 


VO K 


EXPEDITION 



TEL : SIGNATURE: 

RECEPTION All FACTEUR: TOTAL +47F 

A l.'KTKANOKK: REGLEMENT FAK MANDANT INTERN. OU UH 

■ >OIVI-TOIVI Oil ETRANGERl TOTAL -t- 30F 



J e u x tests 



Alien breed 

Tower assault 



Le meilleur jeu d'arcade toute catego- 
rie confondue fait son entree sur 
CD-32. Apres une sortie triomphale sur 
Amiga, le chef-d'oeuvre de Team 17 
s'attaque a la console de feu 
Commodore, en apportant quelques 
ameliorations par rapport a la version 
disquette. Suivez le guide. 




Des decors saisissants. 

a grande innovation est la pre- 
sence d'une intro saisissante de 
irealisme. Realisee sous Lightwave 





L'intro est une formidable publicite autour des performances de Lightwave. 



a I'aide d'un Raptor (un gros calcula- 
tes Amiga), elle nous montre concre- 
tement les possibilites de I'excellent 
logiciel d'images de synthese et les 
competences de realisation et de 
moderation de Team 1 7. Bien evi- 
demment, l'intro, comme son nom 
I'indique, reprend le scenario pour 








nous plonger au coeur de Taction, 
mettant les points sur les "\" quant a 
votre arrivee sur cette planete hostile. 
Le contexte pourrait se calquer sur 
celui du film Aliens de James 
Cameron. Vous debarquez en effet sur 
une colonie dont vous venez de rece- 
voir un code detresse et essayez d'y 
sauver le plus grand nombre de civils. 
L'interface graphique est restee la 
meme, mais que les detracteurs des 
premiers volets se rassurent, la jouabi- 
lite a ete entiere- 
ment revue et 
corrigee. Ainsi, 
le jeu ne se limi- 
te pas a un 
simple beat'em 
up ou il suffit 
■ de tirer sur 
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Une exploration minutieuse : melange d'action et d'aventure. 



Vous avez des piles de rechange ? 



Pomaine Public Software Hardware 

Hermes : le protocole Amiga : simple, rapide, puissant 

Pas de blabla mais des megas ! 

• Plus de 100 Mo de dernieres nouveautes importees directement du Canada et des USA. 

• Plus de 2500 fichiers et logiciels 100% Amiga (jeux, images, utilitaires, demos, flchiers 
musicaux). 

• Quel que soit votre Amiga, vous trouverez sur DPSH les reponses a vos problemes. 

• Hermes est le protocole le plus facile et convivial d'integration. 

3615 DPSH la meilleure facon 
de telecharger sur Amiga ! 

Commandez pour 35 francs le protocole Hermes et ses utilitaires sur le 

3615 DPSH 

Gagnez des acces mensuels en 3614 sur le 3615 DPSH. 




La Plus Grande Logitheque 
de Paris 

TOUTE LA MICRO : MATERIELS & LOGICIELS 

TOUS LES JEUX : MICRO & VIDEO 

CALCUL, TELEPHONE, LIBRAIRIE & PRESSE 

TOUS LES SERVICES FNAC 



LE MONDE DE L 1 AMIGA 

Des vendeurs specialises, 

le Rendez-Vous des passionnes, 

toutes les nouveautes en francais. 



LE FORUM INNOVATIONS 

Un espace de demonstration, ou specialistes et journalistes 

vous presentent sur grand ecran, du mercredi au samedi, tous 

les types de produits presents a la Fnac Micro. 

Le programme est disponible a I'accueil du magasin 

et sur 361 5 fnac. 



71, bd St-Cermain - 75005 Paris 

Tel. : 44 41 31 50 - Fax : 44 41 31 79 

Ouvert du lundi au samedi, de 1 0h a 20h 

Metro : Cluny, RER : St-Michel, Parking : Lagrange 
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Le controle du personnage a ete entierement reprogramme. 



tout ce qui bouge pour finir le jeu. On 
est totalement maitre de la route que 
Ton emprunte et des tactiques que 
Ton adopte. Le jeu est ainsi moins 
lineaire, et le plaisir reste entier d'une 
partie sur I'autre. On recolte de nou- 
velles armes, on gere 
ses munitions et ses 
cartes d'acces, mais 
avant tout on passe au 
peigne fin les environs a 
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Une realisation exceptionnelle. 



Des passages desertiques et chaotiques. 

la recherche de quelques indices sur le 
chemin a prendre. Cote jouabilite, les 
ameliorations sont de taille. Seul 
comme a deux, vous pouvez a present 
reculer tout en tirant (ce qui etait 
impossible dans les precedentes ver- 
sions), et les vagues d'attaque aliens 
ne sont plus interminables (des 
qu'une zone en est debarrassee, elle le 
reste jusqu'a la fin de la partie). La 
gestion du joypad est formidable, que 
ce soit pour controler le personnage 
ou acceder aux differentes options 



(selection de I'arme, carte). Cette ver- 
sion CD-32 restera dans les annales. 
Le jeu lui meme est formidable et 
s'accompagne d'une merveilleuse 
intro. L'un des meilleurs jeux de toute 
I'histoire de I'Amiga et 
bien sur de la CD-32. On 
regrettera simplement 
I'absence de musiques 
CD pour donner la 
touche finale, mais la, je 
crois que je suis trop exi- 
geant. 
G.H. 

Arcade/a venture 
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[graphisme 
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[animation 
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JOUABILITE 


16 



DUREE DE VIE 



PRISE EN MAIN 



DIFFICULTE 



RAPPORT QUALITE/PRIX 17 



Nombre de Joueurs : 1 k 2 



Langue : anglais 



Dlsponlble : Amiga 1200 
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INFORM AT IQUE 

CUDA Informatique S.A.R.L. 31, rue de Trevise, 75009 PARIS | n *»rf ACQ SCSI 2 P° . ^ per"|phe r, ^ UeS 

Telephone ( 1 ) 42.46.47.60 Telefax: ( 1 ) 42.46.47.01 W™ j ort pCNlClA » U ^" J,esU) 

Offredetancement 



Ouvert du Lundi au Vendredi, de lOh a 13h et de 14h a 19h 




Am»ga 1200/600, 

U squ'a7penp 
dur,Syquest 



TURBO BOARD M-TEC 68030-28 Mhz. 




MEMOIRES 

Amiga 500 

CI512H 5 12K+ .Horloge 

CI520 2 Mo + Horloge Option 1 Mo Chip 

\MegaChip2 2 Mo CHIP + Super Fat Agnus 

Amiga 600 

CI605H 1 Mo + Horloge 

Amiga 1200 

CI 1208 Avec Horloge & Support Co-pro 

Mo (Extensible jusqu'a 8 Mo) 
2 Mo (Extensible jusqu'a 8 Mo) 
4 Mo (Extensible jusqu'a 8 Mo) 

8 Mo (Extensible jusqu'a 8 Mo) 



349.- 
890.- 

1790.- 

490. 



Vrai 68030 avec MMU 
Memoire Autoconfig 
Option controleur SCSI II 
Support Co-Pro PLCC / PGA 
Horloge Calendrier 



i 




Divers 

SIMM 

SIMM 

SIMM 

ZIP 

SIMM 



2 Mo (A4000, Extension A 1200) 72 pin 
4 Mo (A4000, Extension A 1200) 72 pin 
8 Mo (A4000, Extension A 1200) 72 pin 
IMo Static colums (A3000, Ext. A2000) 
1 Mo (Extension A500. et PC) 30 pin 



690.- 
1290.- 
1690.-- 

2990.- 

790.- 

990.- 

2290.- 

450.- 

299.- 




PowerScan 4 Scanneur a main 256 niv. de gris 1490.-- 

PowerScan Couleur 2490.— 

Alfascan Scaneur + Soft 256 Niv. gris 1 290- 
Modem Commodore 2400 bps (emulation minitel)299.-- 

Workbench 3.1 pour A5/2000 version fran^aise 720.-- 

Workbench 3.1 pour A3000 version francaise 820.-- 

Workbench 3.1 pour A4000 version francaise 820.-- 

I/O Card 2 seriel 2 parallel A2/3/4000 990.- 

Controleur CD-ROM IDE A2/3/4000 990.- 

ROM Switcher A500 199.- 

ROM Switcher A600 289.- 

Video Backup (Version Peritel) 499.— 

ROM 2.04 ou 1,3 199.- 

DISK EXPANDER + manuel en francais 349.-- 

CARTES ACCELERATRICES 

Bi-Turbo CI1 228 pour Al 200 949.- 

28 Mhz, Extensible jusqu'a 8 Mo par SIMM, Horloge. 
Support Co-Pro, compatible Overdrive. Disque-Dur, 
Genlock. 



Ofifre Special 1995 

Carte Vide 1390. 

Carte + 4 Mo 2390. 

+ 4 Mo + Co-Pro 28 2790. 

+ 4 Mo + Co-Pro 50 3390. 

+ 8 Mo + Co-Pro 50 4490. 

Lecteurs 

Double Densite 

CI880 Externe tous Amiga 490.-- 

CI881 Interne A500/600/1 200 460.- 

CI882 Interne A2000/4000 460.- 

Haute Densite 1 .76Mo par disquettes 
CI176 Externe tous Amiga 990.-- 

CI 1761 Interne tous Amiga 790.— 

DISQUES DURS 

Tous nos disques durs sont livres avec une garantie de 1 an, cablages, notice, 
disquette d'installation, + 20 Mo de DP, formatte 

Ami ga 1200 

- Disques Durs 3.5" 




170 Mo 1190.- 
210 Mo 1390.-- 

- Disques Durs 2,5" 
60 Mo 990.- 

80 Mo 1190.- 



340 Mo 1690. 
420 Mo 1990. 



PAir Amiga 1200/600 
120 Mo 



240 Mo 



Visitez notre nouveau 

Show Room CUDA, 

31 Rue Trevise, 75009 Paris 



Amiga 500 

Vide 
l70Mo 

Ami ga 2000 

Vide 

l70Mo 
210 Mo 



Controleur & Extension memoire 



990.- 
1990.- 



210 Mo 

340 Mo 



Controleur & Extension memoire 



790.- 
1890.- 
1990.- 



340 Mo 

420 Mo 
540 Mo 



1890.- 
2290.- 

2290.-- 

2790.- 

2490.- 

2790.- 
3090.- 




Bon de Commande 

Nom 



No Article / Description 



Montant TTC 



.Tel. 



Adresse 
CP 



Ville 



+ Frais de Transport 

Paiement D Cheque Ajouter 60 FF pour frais de transport Total 
□ Remboursement Ajouter 80 FF pour frais de transport Signature : 
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Skidmarks II 


1 


Edatez-vous avec cette demo exclusive 


du prochain jeu 
d'Acid Software ! 
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Pict Saver 
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Faites des photos 
d'ecran ! 
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Amiga Diary 

Un agenda 
pratique ! 
Clue-Do 


: 
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Adaptation 
du grand jeu 
de societe ! 
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